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Края на 2001-Ва бяха много добри. 

По-подобен начин бих започнал 
разказа си Ком внуците след петоесе- 
тина години, стига да я добутам 90- 
там, разбира се. Неведнъж е ставало 
дума за свойствата на миналото, Как 
то изглежда по-хубаво, Как хората се 
разбираха по-добре, а и бяха по-умни, 
Колко смислени бяха забавленията и 
т.н. Не Вярвайте на тия работи. Засе- 
га, най-добре е В 2004-та. 

Ако се Колебаете, дали да Вярвате 
ши не, представете си играта Тће 
Sims: 100 Years Before. Почти сигурно е, 
че Живеете на село. ДЖиткате си 60g- 
ро с потурите по-разКаляните пъти- 
ща, ако трябва, Впрягате някакво Жи- 
Вотно да тегли Каруцата Ви с пет Ки- 
лометра В час. Въздухът е по-чист, 
храната е истинска, Вие сте по-здрави 
сшлен. Така е не за друго, а основно за- 
щото полагате тежок (наистина те- 
жок) физически труд горе-долу от u32- 
рев go залез слонце. Приятно загорял 
сте, понеже прекарвате повечето си 
Време на открито В Копане и оране, а 
зимата В грижа за животните и kowa- 
та. Това, че носите едни малко по-раз- 
лични дрехи и че се Къпеге Веднъж на 
три месеца, не го и мисля много, тъй 
като са дреболии. И един особено Важен 
детайл: нямате ток. Опитайте – om- 
Въртете си бушоните и Вижте какво 
можете да правите. 

А сега се Върнете В настоящето. 
Пускате си Компютъра. Влизате В 
World о? WarCraft. Целият сват, поне 
този, Който Ви трябва 8 момента, е 
точно на един Клик разстояние. Добре 
дошли В третото хилядолетие. Рано 
или Късно то ще Ви застигне. 

Пептор Табов 


Ко се Вижда горе, игрите от 


-EDITORIAL 


Celebrity Deathmatch 
B навечерието на Коледа 


разстояние и традиционнџат за 

този период на годината “порой от 
хитове" Вече се стоварва на главите ни. 
Добрата новина е, че Конкуренцията В 
областта на Компютърните игри става 
Все по-ожесточена и по законите на па- 
зарната икономика големият печеливш 
от това се оказваме ние, потребители- 
те. Свидетели сме на това как титани- 
те В геймбранша Electronic Arts (ЕА) u Vi- 
vendi Universal (VU) здраво са се счепкали В 
смъртоносна битка, за да се настанят 
трайно 8 сърцата (и съответно - да 
бръкнат дълбоко В портфейлите) на пот- 
ребителите. Поне за момента за мен е 
малко трудно да прогнозирам Кой ще бъ- 
де победителят. Но пок и В Крайна смет- 
Ка не е чак толкова Важно. Голяма работа, 


КҚ: е само на няколко седмици 


В че сухите цифри за говорят В полза на 


ЕА... По-Важното за мен е, че Конкуренци- 
ата 8 бранша принуждава фирмите да 
пускат повече и по-качествени игри, 34- 
щото потребителят на развлекателен 
софтуер става Все по-претенциозен и 
дори понякога Капризен. 

В тазгодишната Коледна “надпревара 
Вов Въоръжаването” двВата най-могъщи 
гейммастодонта имат по няколко oc- 
новни Коза. Както обикновено, ЕА HaHa- 
сят тежки поражения на Врага със своя- 
та тежка артилерия: превърналите се 
Вече В своеобразни институции спортни 
поредици. На европейския пазар Компани- 
ята разчита най-вече на свръхпопулярна- 
та FIFA 2005 и икономическата 0 Версия 
Тоа! Club Manager 2005, а В САЩ - на 
най-новите игри, посветени на МВА, NFL 
и МНЕ. 

Поддържаща роля В тази пазарна 
битка на живот и смърт играят обеща- 
Ващите стратегии The Lord of the Rings: 
The Ваше for Middle-earth (разчитаща на 


неувяхващия ТолкиноВ бренд) и џнова- 
тивната Armies of Exigo, която, Въпреки 
първоначалните прилики с Класическата 
WarCraft, ще се опита да ни убеди, че 6v- 
дешите ВТ5-геймки ще позволяват бит- 
Ки на няколко паралелни нива (8 случая – 
на земната повърхност и под нея). Като 
за капак на Всичко ЕА смятат да се Вкли- 
нят и на пазара на 30-шутъри, пускайки 
продължение на обещаното продължение 
на Меда! of Honor, озаглавено Pacific 
Assault. 

Ho ako си мислите, че Vivendi вече са 
сгазени от Конкурента си — жестоко се 
№жете. Компанията има поне два скри- 
ти Коза и техните имена Карат по-голя- 
мата част от геймърите да застинат 6 
божествено благоговение. Става дума 
за очакваните от години World of War- 
Craft u Half-Life 2, които може би Вече ще 
са достигнали до Вас, Когато четете 
тези редове. г 

Дори само тези две игри са доста- 
тъчни, за да Възвърнат баланса на сили- 
те В битката между ЕА и VU. Те имат 
съвсем реален шанс да го направят. И 
знаете ли защо? Защото, за разлика от 
повечето заглавия на ЕА, са създадени 
от Външни студия (съответно Blizzard и 
Уаме). Тоест от хора, Кошто В по-голяма 
степен са фокусирани Върху изработка- 
та на хитови игри, и В по-малка степен – 
8 правенето на бизнес. И резултатът е 
налице — пускайки си World of WarCraft, 
още от първата секунда усетих, че ав- 
торите на пази игра са работили с Кеф 
от първата до последната секунда. Не- 
що, Което не е точно така при заглавия- 
та на ЕА – да, визуално са като прецизно 
шлифован диамант, но от тях често 
дъха на хладен и бездушен професионали- 
зъм... 
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СТА Зап Andreas излезе! 


Не се радвайте много. Става Въпрос за 
Конзолния Вариант на играта и по-спе- 
циално - този за PlayStation 2. Rockstar 
батеѕ Вече официално събират прихо- 
дите от продажби за новия Grand Theft 
Auto: San Andreas, Който бе шумно pek- 
ламиран из Европа и САЩ. За най-голя- 
мо съжаление РС Версията се очаква 
най-рано през третото тримесечие на 
следващата година. Така Rockstar за no- 
реден път доказват, че Където са па- 
рите, там е и интересът. 


И Уорън Спектър 
се маха от lon Storm 


Оказа се, че този месец известният 
геймдизайнер Уорън Спектър изненад- 
Gawo е напуснал геймстудиото, В koe- 
то работеше от доста Време - ION 
Storm. То стана известно благодарение 
именно на него, с игри Като Deus Ех и 
третата част на Thief. Мистър Спек- 
тър обаче ще продължи работата си за 
Eidos, Като ще заеме поста на |Р-Кон- 
султант. Още В началото на тази го- 
дина се разнесоха слухове, че той рабо- 
ти Върху новия Tomb Raider, koumo 
очакваме през 2005-та. Това е може би 
още една причина той да се наворта 
натам. С напускането на Уорън Спек- 
тър студиото ION Storm окончателно 
отива Ком своя залез. Преди Време от 
него бе изгонен бившия Кадър на 19 
Software Джон Ромеро, а подопечното 
му подразделение на фирмата бе раз- 
формировано. 


Ще има експанжън за DooM 3 


Activision официално обявиха, че продъл- 
жение на техния култов шутър DooM З 
със сигурност ще има. То ще се Казва 
Resurrection of Evil. От id Software обеща- 
Ват много нови терени, герои и оръжия 
(Включително любимото дВвуцевно чиф- 
те). Играта ще Включва и мултиплейър 
режим за до осем играчи, както и купища 
нови карти. Разработчиците от Мегме 
Software допълват, че за да можете да 
подкарате адона, ще Ви е нужна инстала- 
цията на оригиналната игра. 
Историята, естествено, не е сред Haŭ- 
оригиналните. Излиза, че след открива- 
нето на древния артефакт, силата на 
ада попада изцяло Във Ваши ръце. Така 
единствената цел на демоните става- 
те Вие. Поклените създания дават мило 
и драго, за да Ви намерят и да си Върнат 
загубеното. Самият Resurrection of Evil 
би трябВало да се появи през август 
2005-та. 


Новият Нитап – 
през пролетта 


Разпространителите от Eidos обявиха, 
че са готови да издадат най-новото 
творение на lo Interactive, а именно 
Hitman: Blood Money. Това се очаква да 


стане през пролетта на 2005-та. В чет- 
Въртото приключение на гологлавия на- 
емник 47 се оказва, че тайните агенти 
от ICA, един от които е и нашият човек, 
започват мистериозно да измират. След 
Като загубва Връзка с централата, геро- 
ят решава да забегне за Америка и да 


свърши поредната си задача... Каква е 
тя и Какво ще последва, Eidos обещават 
да издадат скоро. 


Мона! Kombat, но не съвсем 


Според списанието бате Informer съвсем 
скоро ше се появи официална информация 
за излизането над нов Mortal Kombat. В 
кратката новина се съобщава, че Midway 
Вече усилено работят над заглавие, Кое- 


то ще промени завинаги Всеизвестната 
файтинг-серия. Новата част ще се Каз- 
Ва Shaolin Monks и ще бъде, забележете, 
екшън-приключенска игра от трето лице 
с фабтинг-елементои. 


Civilization IV for real! 


След kamo из Интернет се изписа какво 
ли не по повод ново заглавие от серията 
Civilization, най-накрая дойде и официални- 
ят анонс. Firaxis разгласиха, че Вече ycu- 
лено се трудят Върху четвърта част на 
играта, първоначално създадена от Сид 
Майер, Която най-Вероятно ще е изцяло 
триизмерна. Повече подробности ще бъ- 
дат разкрити В началото на 2005-та го- 
дина. 


Ще има втори Brothers іп 
Arms 


Оказа се, че Brothers in Arms, Която още 
не се е появила на пазара, ще има u 8mo- 
ра част. Полковник Джон Антал – Военен 
съветник по създаването на шуптора, се 
е изпуснал пред журналисти и така е раз- 
крил плановете на програмистите. Този 
гаф се случва около три месеца преди из- 
лизането на първата част на играта, 
Която се очаква да Види бял свят през 
първото тримесечие на 2005-та. 
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BRAND NEW 


Обявиха Stubbs the Zombie 


Стана ясно, че HoGomo творение на 
Aspyr Media и Wideload Games ще се Каз- 
Ва Stubbs Ше Zombie: Rebel without а 
pulse. Това ше е триизмерна екшън- 
приключенска игра от трето лице, В 


Която главният герой ще е зомбито 
Стъбс. Еножинът, Който ще задвижва 
игрицата, е ъпдейтната Версия на mo- 
зи от Најо. 

Приключенията на зомбито Стъбс ще 
се появят на пазара В три Версии - за 
Хрох, РС и Мас. Очаквайте ги през ля- 
тото на 2005-та година. 


Какво е Soul Quest? 


Дебютната игра на полското геймс- 
тудио Revoltage ще се Казва Soul Quest. 
Това ще е походова стратегия с еле- 
менти на ролева игра, 8 Която ще има 
шест фентъзи раси и много магия. 
ЕдинстВеният проблем около този 
проект е липсата на разпространител. 
Но ако творението на поляците е goc- 
татъчно качествено, то със сигур- 
ност ще се сдобие с такъв, скоро. 


WAITING 


Star Wars: Republic 
Commando през март 


На официалния сайт на тактическия шу- 
тър Star Wars: Repubic Commando се noa- 
Ви новина, според която играта трябва 
да излезе на пазара заедно с първите 
мартеници. Първоначално тя беше обя- 
Вена за февруари, но Впоследствие раз- 
работчиците 0 са решили да я забавят 
малко. Иначе Вери с Commando обещава 
да Въведе много новости и допълнения 
Ком и така богатия сват на Star Wars, 
Вкарвапки Ви В скафандъра на Войник от 
армията на Клонингите. 


Забавят Dungeon Lords 


DreamCatcher Games обявиха, че излиза- 
нето на техния над-нов хит Dungeon 
Lords ще се отложи за догодина. Той бе 
обявен за тази есен, но поради невъз- 
можността на производителя да из- 
чисти Всички грешки, ролевата игра 
ще бъде забавена за първото тримесе- 


| чие на 2005-та. Да се надяваме, че раз- 


работчиците от Heuristic Park ще си ga- 
дат малко зор и ще успеят да завър- 
шат бета теста по-рано. 


Pathologic – с три месеца 
закъснение 


Вика Entertainment, koumo Вече имат 
опит с хорър приключенията (Midnight 
Nowhere), обявиха, че разработваната 
подобна игра от [се Pick Lodge, наречена 
Pathologic, ще се забави. 

Тя трябваше да се появи по сергиште 
до Края на тази година, но според нови- 
те планове на разпространителя тряб- 
Ва да е готова през първото тримесе- 
чие на задаващата се 2005-та. Хубаво- 
то е, че обещанията от страна на ав- 
торите, свързани с Pathologic, са пове- 
че от изкусителни. 

Според тях играта със сигурност ще 
психира играчите яко, благодарение на 
динамичния и Вечно променящ се град, 
8 копто ще се развива действието. 


От играта на Александра Филмс В мина- 
лия брой за филмите “Пришелецът сре- 
шу хищника” и “The Forgotten” спечелиха: 
фланелка - Илия Карагьозов 
стелаж за дискове - Божидар Орешков, 
Тодор Кунчев и Георги Стоянов 
Честшпо! 
Нека печелившите се обадят В редакци- 
ята на телефон 986 38 19 или 986 14 93 
- Велчо Стефанов, за да си получат наг- 
радите. 


STARS ІМ А САМЕ 


Радост за ухото в новия 
Prince ої Persia 


Малко преди да пуснат Ha пазара Prince 
of Persia: Warrior Within, разпространи- 
телите om UbiSoft обявиха, че са успели 
да сключат договор със сексапилната 
актриса Моника Белучи, Която озвуча- 
Ва героинята Кайлина. Тежкарите от 
групата Godsmack пък са дали съгласи- 
ето си техните парчета | Stand Alone и 
Straight Out of Line да бъдат Включени 8 
саундтрака Към играта. Новото глво- 
рение на французите Warrior Within mo- 
же би Вече трябва да се е появило, Ко- 
гато държите този брой 6 ръцете си. 


Заглавие Издател 


ЕА 
UbiSoft 


Armies of Exigo А 
Prince of Persia: Warrior Within 
The Lord of the Rings: 

The Battle for Middle-eart | „ЕД 
Blitzkrieg: Rolling Thunder ~ CDV 
Lineage II Chronicle 2: The Age of Splendor NCsoft | 
Second Sight _ Codemasters 
The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher 
Bay ___ Ммепа! Universal 
Dark Аде ої Camelot: Catacombs Mythic 
Shadowbane: Throne of Oblivion UbiSoft 
Torrente 


03 Entertainment 
Това са gamu, обавени от фирмите – разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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оляма част от американските спор- 
тоВе определено са обречени да се 
развиват общо Взето само 8 САЩ. 
Игри Като лакрос, Крикет, бейзбол, аме- 
рикански футбол и състезания Като 
МАЗСАВ са пример за любими на анките 
съревнования, koumo ще останат от 
другата страна на океана и едва ли няко- 
га ще се настанят трайно на Стария 
континент. Причината за това ми е по- 
скоро неясна, защото, например (ако ми 
позволите едно субективно мнение) аме- 
риканският футбол е адски динамичен и 
състезателен, но, чудно защо, 8 България 
никой не му обръща Внимание. 

Случаят с баскетбола обаче е по-раз- 
личен. Това е спорт, добил невероятна no- 
пуларност по цял свят, а може би най-из- 
Вестната лига е Националната баскет- 
болна асоциация на САЩ, по-известна с аб- 
ревиатурата си МВА. Този феномен също 
няма обяснение. Защо В Америка този 
спорт е толкова атрактивен, а европейс- 
кият му еквивалент е по-скоро тромав и 
недотам зрелищен? Може би защото бе- 
лите не могат да скачат? Не мога да от- 
говоря и на тези Въпроси, но знам, че 


Ето защо и момчетата от ЕА са се 
Вкопчили В тази пазарна ниша и от 1996 
година насам ежегодно пускат актуална 
Версия на играта МВА Шуе!, която се е 
превърнала В институция, също Както 
своя еквивалент 8 реалния Живот. Осем 
години история. Осем години електрон- 
ния Вариант на баскетбола се развива и с 
Всеки изминал опит става Все по-добър и 
по-добър. Такъв е и случаят с МВА Live 
2005. Играта е много по-добра от пред- 
шественика си и със сигурност ще зако- 
Ве феновете на баскетбола пред монито- 
рите задолго. Признавам си, че заради 
МВА Live 2005 и аз изгубих около 4-5 дни 
социални Контакти - прекарах няколко 
безсънни нощи, мъчейки се да разбия не 
един и два отбора. 

За радост новият МВА е много повече 
от проста баскетболна игра. В него има 
Включени няколко много любопитни режи- 
ма на игра, като например Dynasty mode и 
All-Star Weekend. Разбира се, Възможност- 
та да заиграете нормален МВА-сезон съ- 
шествува и е предназначена за ентусиа- 
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зираните фенове, koumo предпочитат 
чистия спорт, а не атракциите или мени- 
джмънта. 

За да се ориентирате по-добре В обс- 
тановката, ще започна с техническите 
характеристики на играта, които са goc- 
та Впечатлаваши. Графично МВА Пме 
2005 изглежда съвсем актуално, като Все 
пак има и някои неща, които е можело да 
се пипнат от дизайнерите. Еножинът, 
който са ползвали хората от ЕА, е тазго- 
дишен и абсолютно нов. Това е спомогна- 
ло за по-детайлното изображение на ли- 
цата на играчите, направило е техните 
движения още “по-мазни” и е повишило 
нивото на цялостния реализъм. Въпреки 
това, според мен ЕА е трябвало да доба- 
Ват и Възможност за ултрареализом, 
предназначен за хората с по-мощни ма- 
шини. Сега дори и да настроите Всички 
показатели на High, нещата продължават 
да изглеждат като на игра. А можеше и да 
е като на живо... 

Саундтракът на МВА Live 2005, според 
мен, е един от най-добрите В спортна иг- 
ра за тази година. Всички парчета са из- 
държани В стила на генгста-шита, Кой- 
то се Ворзва меко Казано добре с баске- 


та. :) Присъствието и на раста-парчета 
доста освежава аудио оформлението и 
прави фона на играта невероятно сполуч- 
лив. Иначе подвикванџата между играчи- 
те по Време на мач са просто перфектни, 
ревът на птолпата В залата може да те 
накара да настръхнеш, а 


по пода ме убеди окончателно, че ав- 
торите от ЕА Sports са просто перфек- 
ционисти. Въпреки това коментаторите 
8 новия МВА имат един малък Кусур – реч- 
никовият им запас не е от най-богатите. 
След Като изиграете 5-6 мача, ще започ- 
нете да чувате едни и същи фрази, Кошто 
може да започнат да Ви писват. 

Интерфейсът на менютата 8 МВА 
Live 2005 е обновен и подобрен. Сега Вече 
ще се ориентирате В нещата доста по- 
лесно и по-бързо. Всичко е на мястото си 
и няма да Ви се наложи да търсите разни 
опции из разни безпричинно скрити менЮ- 
та. 

Режимите на игра, които представля- 
Ваха особен интерес за мен В поредния 
Вариант на МВА іме, са три - All-Star 
дате, Dynasty mode и Freestyle challenge. 


Естествено, Както споменах, Възмож- 
ността да се подвизавате В нормален се- 
| зон също сие още на мастото. В нея, ос- 
Вен да изиграете ВсичКи мачове на опре- 
делен отбор, ще можете и да Купувате 
нови играчи и да продавате тези, от kou- 
то не сте доволни. Така обликът на отбо- 
ра ви ще се промена постоянно и нама да 
се чувствате обречени от това, че сте 
| избрали слаб тим. Вариантът All-Star 
| дате пок представя целия “Звезден yu- 
кено”, Който се състои от няколко части 
| — мача на новобранците срещу Второкур- 
| сниците, мача на звездите от Национал- 
ната баскетболна асоциация, състезание 
| за забивки и надпревара за тройки. Поне 
за мен най-голям интерес представлава 


състезанието за забив Ки 


| Което се провежда по Коренно разли- 
| чен начин от самите мачове. В него ще 
трябва да Комбинирате наколко неща — 
| старт на трика (с един Крак, с два крака, 
| със завъртане и т.н.), отскок (с един 
| Крак, с ова Крака...), процес на захождане 
(повдигане, промушване между Краката, 
| завъртане около талото....) и завършек 
(с една ръка, с две ръце, с глава...:)). Haŭ- 
| любопитни обаче са забивките, Които за- 
почват по нестандартен начин. Можете 
| да глупнете силно топката В земята, да 
| се затичате и да направите само завър- 
| шека, или пък да я метнете ком таблото 
| u сос засилка да я ВКарате В Коша. Общо 
| Взето общият брой на различните Bapu- 
| анти е доста голям и ще можете да се 
| нагледате на Какво ли не. Просто използ- 
| Вабте Въображението си и гледайте kak- 
| Во ще се получи. По-атрактивните mpu- 
| кове ще Ви носят повече точки, а игра- 
чът, постигнал най-Висок резултат, пе- 
чели този Конкурс. 
l Ако изберете Dynasty mode, ще може- 
те да се потопите В най-сериозния ре- 
жим на игра. В него Вие влизате В ролята 
на мениджъра на Клуба. Ще можете да 
Взимате Всякакви решения относно 


политиката на отбора 


стратегията, тактиката и прочее. С 
помощта на Вашия РРА ще се орџентира- 
те В обстановката и ще контактувате 
с други отбори и мениджъри. Любопитна 
новост е Възможността да симулирате 
мачовете на четвърти. Ако след трета- 
та четвърт губите с 10 точки, ще мо- 


НАЦИОНАЛНА К 


Жриђоптр 


ФЕН СРЕША 


жете сами да Влезете В играта и оправи- 
те кашата, надробена от Вашите Възпи- 
таници. 

Режимът Freestyle challenge пък ще Ви 
даде Възможността да се състезавате В 
две дисциплини - състезание за тройки и 
состезанџе за забивки. Триковете В сво- 
боден стил са по-атрактивни от тези 
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npu All-Star game режима u myk coc сигур- 
ност ще се нагледате на невероятни u3- 
пълнения. Естествено, за да можете да 
ги направите собственоръчно, ще тряб- 
Ва да се научите да Контролирате добре 
играчите си. Това не е толкова трудно, а 
просто изисква Време и рутина. АВтори- 
те от ЕА са добавили и Възможност за 


собственоръчна настройка 
на Контролите 
от Която, не смятам, че В случая има 
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голяма нужда. Причината e, че просто 
контролите, зададени от производители- 
те, са адски удобни и с тях се свиква лес- 
но. 

Общо Взето Всички фенове на баскет- 
бола ще цвилят от удоволствие, Когато 
се докоснат до МВА Live 2005. Играта е 
направена така, че може да задържи 6ce- 
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Ки за много дълго Време пред монитора и 
да го лиши от контактите му с живи хо- 
ра за поне седмица-две. Ако пък Ви писне 
да спортувате и да се борите за титли, 
просто можете да пуснете 1 оп 1 режима 
на игра, който не е нищо друго освен u3- 
Вестния Street ball. 

Сега мисля да приключвам тази cma- 
тия и да пусна поредната среща на 
Washington Wizards. В мои ръце те Вече не 
са аутсайдери. :) 

Орлин Широв 
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lizzard никога не са се славили Като 
В" смели експериментатори. 

Те просто Винаги са Взимали Haŭ- 
добрите елементи на даден жанр игри и 
са ги обединавали по неповторим начин 
Във Всяко свое творение. Като същевре- 
менно, разбира се, са Коригирали до неуз- 
наваемост и неговите отрицателни 
страни и са се съобразявали с мненията и 
предложенията на своите фенове. Така 
стоят нещата и с World of WarCraft (WoW) 
- техния най-нов хит, най-новата абсо- 
лютна зарибявка, Която след няколко го- 
дини разработка и 7-месечни усилени бе- 
та тестове е Вече завършена! И ако ни- 
Кога не сте имали Възможността или же- 
ланџето да пробвате някое чудо, маскира- 
но зад абревиатурата ММОВРО, то сега 
му е Времето. Защото това е може би 
най-доброто заглавие от този тип, изли- 
зало на пазара. 

Когато говоря за World ої WarCraft, 
просто нама начин да не използвам думи 
Като “огромен”, “Впечатляващ”, “Живопи- 
сен" и "жив". Защото те най-точно и ясно 
могат да характеризират този сват, koŭ- 
то буквално е едно друго измерение на съ- 
ществуване. Нещо Като една истинска 
“Матрица”, но Във фентъзи-Вариант. Не, 
не преувеличавам. Никак даже. И за да ме 
разберете напълно, ще трябва да станете 


част от тази онлайн-ролева мания. 

УВи, това не е безплатно удовол- 
ствие. Освен цената за самата игра, има 
месечна такса за онлайн-гейменето. Це- 
ните обаче са горе-долу В рамките на по- 
носимото - между 13 и 15 долара на ме- 
сец В зависимост това за Колко Време 
напред имате намерение да предплатите. 
Т.е. малко повече от Кабелна телевизия. 
Ако успеете да ги прегльтнете и да се 
сдобиете с качествена интернет Връзка 
(птьй като тя е Жизненонеобходима за u2- 
ра), Ви гарантирам, че Веднъж щом се 
логнете В сървърите на World of WarCraft, 
измъкване няма да има. Поне не и без Ha- 
месата на двама яки санитари. Само да 
отбележа, че жертва на М/оМ/-присгпрас- 
тяването се оказа и редакторът на cnu- 
санието... 


Ордата срещу Съглашението 


Преди да Влезете през магическия пор- 
тал и да започнете да странствате из 
земите на Азерот, ще трябва да си съз- 
дадете герой. Можете да избирате из- 
между общо осем раси, обединени 8 две 
основни групи. От едната страна стоџ 
Съглашението, Което Включва В себе си 
хора, нощни елфи, ожуджета и гноми. От 
друга, е Ордата – сбиршина на орки, тро- 
лове, таурени и немъртви. В случая е Важ- 
но да си помислите добре на страната на 
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koa точно фракция npegnoyumame да зас- 
танете. Щом Веднъж започнете да играе- 
те, членовете на противоположната гру- 
па ще се Водят за Ваши Врагове - няма да 
можете да влизате В техните селища и go- 
ри да разбирате езика им по Време на чат. 

За да ги направят максимално различ- _ 
ни една от оруга, Blizzard са добавили по 
няколко основни характеристики за Всяка 
една раса. Така например нощните елфи са 
по-бързи и могат да се Крият В сенките, 
немъртвите дишат по-дълго под Вода- 
та, имунизирани са kom ефектите на 
страх и приспиване и Възстановяват 
Кръвта си Като ядат трупове... Джуоже- 
тата са по-добри с пушките, откриват 
по-лесно злато и са имунизирани Към ле- 
дени магии, тъй Като живеят В по-засне- 
жените райони на Азерот, а таурените 
имат повече кръв, могат да зашеметя- 
Ват Враговете си с удар 6 земята, да 
търсят по-лесно билки и т.н. 


Освен от Вида на расата геймплеят 
се различава чувствително и от Вашия 
Клас. Тук Възможностите са доволно мно- 
го и за мое щастие с абсолютно Всеки 
един се играе по Коренно различен начин. 
Иде реч за warrior, rouge, hunter, mage, war- 

== --------- 


lock, druid, shaman, priest и paladin. Инте- 
ресно е да се отбележи, че повечето им 
магии и умения се различават В зависи- 
мост от расата, която сте избрали. 


Ярост, енергия и мана 


За порви път Виждам ролева игра, 6 
която най-накрая Класът warrior да не u3- 
ползва мана (характеристика, Която, по 
мое скромно мнение, е присъща един- 
ствено на мятащите магии типове). В 
World of WarCraft това недоразумение е pe- 
шено по доста интересен начин. Вместо 
нея Воините трупат нещо, наречено 
ярост. По принцип то стои празно до мо- 
мента, В Който не Влезете В битка. Toza- 
Ва скалата започва да се покачва с Всеки 
удар (това зависи и от бойната ви стой- 
Ка). И Колкото по-яростни успеете да 
станете, толкова по-голям избор ще 
имате при прилагането на бойни умения 
(които за разлика от т.нар. таланти, ще 
научавате единствено от специалните 
за случая учители срещу пари). 

Rouge Класът пък е съвсем друга cmo- 
ка. Неговите тайни и Коварни удари под 
Кръста изискват наличието на енергия. 
Това, Което го отличава най-много от ос- 
таналите, е, че трупа Комбо точки (с по- 
мощта на специални удари), благодарение 
на които Впоследствие може да изпълни 
различни по степен на ефективност 
доВвършВащи удари. Иначе Всички остана- 
ли Класове са силно зависими от добрата 
стара мана. 

Едни от по-атрактивните герои по 
мое мнение, са ћитег и мапоск, тъй Като 
разчитат предимно на битките от ga- 
лечни разстояния и защото имат едни 
от най-интересните (като функции) уме- 
ния. Например първите са почти пълно 
копие на Леголас. Основното им орожие е 
лък (или пушка при джуджетата), могат 
да Виждат надалече, а Когато поискат, 
поставят и специални капани. Освен то- 
Ва, Когато са В групи, са идеални за при- 
мамване на дадено чудовище. Мапоск-ге- 
роџте пък разполагат с най-силните Ma- 
гии за масово поражение и обичат да 
измъчват жертвите си с най-различни, 
подобни на проклятия, заклинания. Един- 
ствено тези два Класа герои имат свои 
лични спътници. От една страна, hunter 


притежава способността да опи- 
томава почти Всяко едно съще- 
ство от разред “зверове”, което 
трупа опит, Качва нива и бива обу- 
чавано Впоследствие от Вас camu- 
те на нови умения. Мапоск-ът пок 
е същински демонолог и привика на 
помощ Както съвсем безобидни 
импчета, така и огромни страхо- 
Вити създания. 

Останалите Класове 8 много 
отношения приличат адски на 
своите пърВообрази В WarCraft III. 
Огшд-ште могат да променят me- 
лесната си форма, Маде-овете - 
да стоварват ледени Вихрушки 
над главите на жертвите си или да 
ги преврощат В овце, Ѕћатап-ите 
са любители на елементите, 
Раадт-ите използват аури, а Priest- 
оВете пок се осланат на защитата 
и мощта на божествената магия. 


Странстване 


Всяка раса В World of WarCraft 
има своя собствена история и 
Възстановява силите си както на- 
мери за добре, след събитията 8 
Тһе Frozen Throne. Колкото и 
странно да звучи обаче, Вие няма- 
те строго определена цел, а сами 
избирате koge да ходите, какви ky- 
естове да правите (те са стоти- 
ци, а В дадени ситуации изникват 
нови, някои се появяват 6 опреде- 
лен момент от деня и т.н.), с Кого 
да разговарате или какви отноше- 
ния да завъждате с отделните 
фракции. Например можете да се 
специализирате В отделни профе- 
сии и да станете Ковач, Който 
търси различни руди и измабсто- 
рява сам своште брони и оръжия 
(подобно на Diablo Пи тук те траб; 
Ва да бъдат поправани след долги 
сражения). Тоб може дори да на- 
остря меча си преди битка, като 
по този начин увеличава неговия 
демидж. Можете да се научите да дерете 
убитите зверове и шиете дрехи или коже- 
ни брони, които Впоследствие да продава- 
те двойно или тройно по-скъпо на Все още 
неопитни и наивни играчи (В играта има 
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дори и аукциони, Където можете да надда- 
Вате за даден ценен предмет). Или пък да 
станете готвач или рибарче, за да може- 
те да изхранвате своя домашен любимец, 
който обожава този тип манджа, и да 
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WA The Alliance consists of 
| four races: the noble humans 
| the adventurous dwarves. the 
| ënigmatic night elves, апа 
the ingenious gnomes. Bound 
by а loathing for all things 

| demonic. they figħt to 

| restore order in this war-torn 
| world 


поддържате лоялността му. 

А междувременно светът пред Вас 
постоянно ще се развива. Подобни игри 
нямат превъртане. Може да се каже, че 
те са безкрайни, Ком тях В крачка могат 
да се прибавят нови елементи и приклю- 
чения, Което ги прави особено привлека- 
телни. 

СВегът на WarCraft представлява два 
гигантски континента — Калимдор и Из- 

Го точните кралства. Всеки от тях е разде- 
лен на области, Всяка населена с различни 
по трудност чудовища. Те могат да бъ- 
дат достигнати и обходени Както пеш, 
така и по Вода с Кораби, под земя с нещо 
Като джиджешко “метро”, по Въздух с це- 


Е) Human 

Humans аге а young 

| race. апа thus highly 

versatile. mastering the arts | 

of combat. craftsmanship. 

апа magic with stunning 

efficiency. The humans’ valor 

| and optimism have led them 
to build some of the world's 

atest kingdoms In this 

d era. after 

tions of conflict 


же < ша ty seeks то rekindle its 
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б | Р Magi are wizards of 
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|| К ? ~ | immense knowledge and 


ill Твен obvious physical 
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пелини, грифони, хипогрифи... Или nok дори а | E 

на Кон, Вълк или тигър, стига героят Ви ае | | а оК 
да е достигнал достатъчно Високо ниво Е | aa Д | 
(40-то) на onum u да може да извади ми- е | с | У 


нимум 80 голд. А прекосяването на Всяка 
област пеша може да отнеме 10-15 мину- > 
ти џ то ако не се биете... |“ 770 
_ Очевидно е, че дизайнерите от Blizzard 
са положили уникално много усилия при из- 
ВайВането на Всяка една територия, 3a- 
щото атмосферата 8 World of WarCraft е 
просто размазваща. Столицата на елфи- 
те например се предпазва от гордо изпъ- 
чили се огромни енти 90-ти nebba. Те мо- 
гат да бъдат Видени и Как се разхождат, 
карайки земята под тях да потропва. 
Малки уиспчета пък летят насам-натам 
около сградите и трепкат със светлоси- 
ни светлинки. Ако пък посетите по-мал- 
ките градчета на хората, ще Видите как 
наоколо се разхождат селяни, които рабо- 
тят неуморно и пренасят дървени тру- 
пи. Кликнете Върху тях и ще чуете озву- 
чение, познато Ви от WarCraft III. :-) 


Piercings ` Sitine 


ОбщувВане 


Най-големият чар на World of WarCraft, 

а и на онлайн-ролевите игри по принципе, | 
че освен Всякакви Компютърно Контроли- |. RT 
рани чудовища u МРС-та, В нейния сват а = 
битуват и стотици, дори хиляди истинс- 
Ки хора, с Които можете да поговорите и 
да помолите за помощ, да изполнявате 
КуестоВе заедно, образувайки групи или 
-= дори гилдии, да се Карате, да участвате В 
търгове за предмети, да се биете, да 
флиртувате, да завързвате добри прия- 
телства и какво ли още не. Включително 


вы 


плащаш. 
играеш 2 часа · 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
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HUA а срешу селищата на против- 
никовата фракция... 

Визуализирането на емоции и 
извършването на различни 
действия, плюс дори изричането 
на кратки реплики, също е Въз- 
можно. Така например можете 
да накарате своя герой да се из- 
хили на някого В лицето, да поп- 
лаче на рамото му, да му се пок- 
лони или махне с ръка, да прати 
Въздушна целувка, да потанцува 
(елфите са царе на мросните 
танци ;)), да извика за помощ, да 
легне и да заспи, да покаже груб 
неприличен Жест и т.н. Възмож- 
ностите са огромни. 

Особено: интересна екстра, 
свързана с общуването, е, че В 
играта съществуват няколко 
Вида език, на които расите Ко- 
муникират помежду си. Напри- 
мер т.нар. общ език е известен 
единстВено на хората, джудже- 
тата и нощните елфи, ожуд- 
жешкият - на гномите и ожуд- 
жетата, оркският на орките, 
троловете и таурените и т.н. 
Но наред с това обаче немъ- 
ртвите, троловете, таурените 
и нощните елфи имат свод 
собствен, който само те могат 
да си разбират. Тази екстра е 
много полезна 8 случаи на 


масови нападения 


от страна на Ордата срещу 
градовете на нощните елфи нап- 
ример, което между другото се 
случи многократно, докато иг- 
раех с тези дългоухи нощни съз- 
дания. В такива моменти В 06- 
wua чат Канал обсъждахме раз- 
лични тактики и Взимахме ре- 
. шения за атака или отстъпле- 
ние на нашия елфически език, без 


и да може: да о0о какво си го- 
ворим. Направи ми Впечатление, че и раз- 
хождашите си наоколо Компютърно 
контролирани стражи също се Включиха 8 
битката и защитаваха градовете си със 
зъби и нокти. 

В такива ситуации, пъК и не само, чо- 
Век няма Как да не загине от меча на ня- 
Кой противник. Това обаче не е особен 
проблем за героя Ви, тъй Като той се 
преражда Като дух на близкото (или В неп- 
риятни случаи – на далечното) гробище, 
може да отиде до трупа си и да се Върне 
8 реалния сват, без да загуби опит. Ако 
пък тялото Ви е на твърде голямо разс- 
тояние, имате Възможност да бъдете 
соживен от ангел, приличащ доста на Ти- 
puba от Diablo ||, с цената на определено 
Количество експириънс. Нощните елфи са 
облагодетелствани В това отношение, 
защото Когато умрат, се превръщат 8 
уџспове и съответно се придвижват HA- 
Колко пъти по-бързо от останалите 
раси. 

Вов Връзка с битките тип “играч cpe- 
шу играч” е Важно е да се отбележи, че 
World of WarCraft предлага ова Вида сървъ- 
ри. Единият е стандартнџат, В Който 
можете да си се мотаете, без да се при- 
теснявате, че някой с няколко пъти по- 
Висок от Вашия левъл може да Ви нападне 
и да Ви пребие (освен ако Вие не се съгла- 
сите доброволно на дуел). Стлавате уяз- 
Вим, само ако като нападнете Вражески 
град. РуР-опцията се изключва, В случай 
че не се биете с Враг повече от 5 минути. 

Другият тип сървър пък се зове РуР 
Както се разбира от името му, В него ня- 
ма никакви ограничения по отношение на 
битки и В общи линии е по-опасно, но и no- 
интересно. 

Въобще суперлативите Както по 
отношение на геймплея, така и по отно- 
шение на перфекционизма, са напълно из- 
лишни. Достатъчно е да кажем просто 
"Близррдска му работа”. :-) 

_ Владимир Тодоров 
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поредната игра на тема Втора 

световна Война. Една от много- | 
то, дето се Вика. И аз, Вътрешно пре- | 
дубеден (и допълнително раздразнен | 


от боклучавата инсталация), реших || | 


злостно да оплюя ожитката. “Повече от 
четворка няма да получи”, мислех си. А 
какво ме накара да променя решението 
си? Четете по-надолу :) 


Оказа се, че A&A е нещо по-различно 
от почти Всичко, излизало до момента на 
тема WWII. Като начало, играчът е noc- 
тавен начело на една от петте Велики 
сили от онова Време: САЩ, Великобрита- 
ния и Съветския СъЮз от страната на 
Съюзниците, или Германия и Япония — от 
страната на Оста. Като Всеки уважаващ 
себе си лидер, Желаещ да остави 8 исто- 
рията неизличими дири, малко по-различ- 
ни от драсканиците В някоя Килия, Вие 
| сте решени да не предадете нито санти- 


REAL-TIME STRATEGY 


Atari/TimeGate Studios 
www.axisandalliesrts.com 
Pentium 1.5 GHz, 256 MB RAM, 64 

` МВ 3D Video, Windows All, DirectX 9.0b 


а пръв поглед Axis & Allies (АВА) е Щщ 


Някога да ви се е искало да разходитшЕпонска- 
та армия из Вашингтон” Е, сега вече можете! 


метър родна земя В ръцете на Врага, как- 
то и да завземете доволно Количество 
от неговите сантиметри. Дотук нищо 
ново. 

Иновативен обаче е начинът, по Кой- 
то постигате целите си. Важна новост е 
Въвеждането В геймплея на елементи Ка- 
то собиране на ресурси (три на брод – па- 
ри, амуниции и гориво), строеж на база 
или пък граници - Все неща, Които не сме 
свикнали да Виждаме 8 едно изречение В 
Комбинация с думи Като “панцер” напри- 
мер. Целият геймплей е изграден изключи- 
телно по Военному - имате централна 
сграда (Согрз НО), от Която си поръчва- 
те останалите постройки, които идват 
под формата на Камиони. Съоръженията, 
които можете да Конструирате, са ня- 


Колко типа: за наемане на Войско, за изс- 


ледване на нови технологии или за произ- 
водство на боеприпаси и бензин. 

Единиците, koumo си наемате от 
постройките, пък идват на 68380008е, 
т.е. на групи от по пет-шест и не могат 
да бъдат командвани поотделно. 


е голямо — обикновена, разузнава- 
телна и тежка пехота, Командоски 
отряди, минометни и огнеметни | 
ВзВводове, леки, средни и тежки manko- | 
Ви роти и още много други. Всяка гру- 
па си има Командващ офицер, показа- 
тел за морал и печели точки опит, Ко- 
гато се бие с противник. Моральт 
Влияе пряко на самата формация - ако 
е нисък (заради прекалено големи загу- 
би например), Войниците ще се опи- 
тат да дезертират и няма да се подчиня- 
Ват на заповедите, Които им давате. 
Точките опит от своя страна, освен че 
Влияят на 8360ga, служат Като “заплаща- 
не”, В замяна на Което можете да извъ- 
ршвате различни специални операции Ка- 


то масирана бомбардировка на даден | 


участък от Картата, Временно повдига- 
не на морала на група Войници и др. 

Централната сграда има и друго пред- | 
назначение: тя създава около себе си 
снабдителна зона (zone of supply). Докато 
се намират В този участък Вашите 
ВзВводове се лекуват и попълват редици- 
те си, но само ако са Ком съответен щаб 
(НО). Пехотата трябва да е прикачена 
Ком някое Infantry Division НО, танковете 
— ком Armour Division HQ и т.н. Силно npe- 
поръчштелно е Винаги да се биете Във Ba- 
шата снабдителна зона и при нужда да я 
разширявате. 

С тази зона е свързан и един от не- 
достаптоците на геймплея - Когато oc- 
тавите противников 63609 на плюнка 
Кръв, последният оцелял Войник развива 


невероятен спринт и с 
трета светлинна се 
домоква до своята 6a- 
за, за да се излекува. На 
| практика можете да се 
| биете половин час сре- 
шу Компютъра с едни и 
същи Взвоцове. :) 
Някои неутрални 
обекти по картата съ- 
що създават снабди- 
телна зона - летица, 
градове и други подоб- 
ни стратегически 
точки. Ако нищо не по- 
мага, можете да увеличите периметъра 
си като построите В Края му един Зиррју 
Depot. Също така градовете дават 3a- 


"| шштни бонуси на пехотинците, скрити В 


тях, а респективно горите намаляват 
защитата на бронираните машини, пре- 
минаващи оттам. 


Някога задавали ли сте си 
Въпроса: “Ами аКо...?” 


Ако някога сте се питали "Какво ще- 
ше да стане, ако Германия беше превзела 
Англия, преди да нападне Русия?” Или: 
“Ами ако японците не бяха нападнали Пърл 
Харбър, а Сибир?”. Е, В тази игра можете 
да откриете отговора! Кампаниите са 
две (една за Сојозниците и една за Оста) 
и представляват поредица от битки, Ко- 
ито трябва да спечелите, за да продъл- 
жите напред. В първия Вариант са предс- 
тавени наистина случили се и до болка 
познати ни битки, като Ел Аламейн, Ста- 
линград, Курск и др., докато при Втория 
разработчиците са използвали размаха на 
Въображението си – затова там ще Ви- 
дите мисии с имена от типа на Надпре- 
Варата за Москва и Пърл Харбър 2. Но, 
макар и измислени, тези сценарии не ни 
дават абсолютна свобода и пълен Конт- 
рол над събитията. 

Истината е оругаде – 898 Втория 
сингълплейър режим на игра, наречен 


просто World Маг 2. В него се играе noxo- 
9080 с една от петте фракции Върху Кар- 
тата на света, която е разделена на те- 
ритории (подобно на Кампанията на Rise 
of Nations). След избора на държава следва 
определянето на генерал, от чието име 
да Водите Войските. Полководците са по 
четири за нация и Всеки се различава от 
другите по специалните операции, Кошто 
може да закупи с напрупалия се експи- 
риънс. Къде и Кога ще ударите и с Колко 
голяма армия, зависи изцяло от Вас. Цел- 
та е да завладеете две от противнико- 
Вите столици. Нападението над дадена 
територия Ви прехвърля В реалновремен- 
на битка и след Края 0 отново се Връща- 
те на стратегическата Карта на света. 
Тази нелинейност Ви гарантира десетки 
часове с Axis 8 Allies, ако Ви се занимава, 
разбира се. Всяка завзета територия Ви 
носи определен брой пари, с Кошто се Ку- 
пуват нови армии за стратегическата 
Карта, или нови технологии, Които да из- 
ползвате по Време на реалновремевите 
сражения. 


Очите и ушите на войника 


Графиката също може да бъде похва- 
лена - детайлно нарисувани Юнити и 
сгради, Красиви ефекти, деформируем 
терен... Едва ли може да се сравнява с 
Codename: Panzers или Ground Control 2, но 


определено а бива. Искам да обърна специ- 
ално Внимание на лицата на генералите и 
Въобще на Войниците – плода са едни тол- 
КоВа детайлни триизмерни модели, че ако 
гледате скрийншот, съвсем Възможно е 
да ги Вземете за снимки. И ситуацията 
със звука е пак такава. Впрочем музика- 
та на A&A е една от малкото мелодии 
Към игри за Втората световна, Която 
успя да ме изненада! Пак има Военни мар- 
шове, но Като цяло е доста приятна. 

УВи, хубавата графика идва на доста 
Висока цена - ако Компютърът Ви е по- 
слаб, играта така брутално ще насича, че 
няма да правите разлика между походова- 
та и реалновременната 0 част. Когато В 
мелето се Включат повечко Войници, ма- 
залото е пълно — започвате битката, 06- 
разът заспива и десет-петнадесет ce- 
Кунди по-късно научавате постфактум 
изхода 0. :) Също така това е една от u2- 
рите с най-дъльг loading time, на който 
съм се натъквал В последно Време. Но ако 
разполагате с по-мощна машина, ще се 
насладите на един наистина качествен 
екшън. 

Мисля че след Всичко, изписано дотук, 
играта определено си заслужи шестица- 
та, Въпреки че много ме издразни В нача- 
лото. Но Казват, че с ВсичКо хубаво било 
така... :) 

Пламен Димитров 


Не знам, 
честно, 
но не е куест 
>C сигурност. 


то, Лари се завърна. Мачото на 

Всички Времена, Великият любовник 

е отново сред нас. Е, не съвсем. 
Всъщност Лари, този, Който познавахме, 
Вече не е главният герой. Основно дейст- 
Ващо лице е неговият племенник, носещ 
същото име и много от чертите на чи- 
чото си. bx, и с това “Велик любовник” 
малко попреувеличихме, Все пак никой с 
| такава диспропорция В размерите на но- 
| са џ пениса (т.е. едното трябваше да е 
| Колкото другото или нещо от сорта) не 
може да се Класира. Особено пък след Ка- 
то В някои сцени последния ще Ви се нат- 
рапи буквално под собствения Ви обоня- 
гпелен сензор. Съжалявам, че задълбах В 
гениталната проблематика, но трудно 
мога да се израдвам точно на този еле- 
мент от џграта. 


Всъщност Magna Сит Laude е Лари u2- 


ADVENTURE 


High Voltage Soft. / VU Games 
www.leisuresuitlarrycom  — 
Pentium 800 MHz, 256 МВ RAM 
Windows AIl, DirectX 9 = 


| БЕТЗУВЕ SUIT ЛА 


pa u В същото Време не е, също kamo сла- 
дурчето, чието име носи. “Как така е џ не 
е”, ще запитате Вие. Ами Както персона- 
жыт Ви се Казва и прилича на Лари, но 
Всъщност е племенникът, така и играта 
носи името и прилича на Класическата Ку- 
ест-поредица, завоювала толкова много 
сърца, но Всъщност леко бяга от Ку- 
ест/адвенчор жанра. Тя се набутва В едни 
такива концептуални рамки, че е доста 
трудно да се характеризира и да намери 
своето място В специализиран рафт на 
някой гейммагазин. По-скоро мястото 0 
е В някой еротичен, може би. 

От една страна, наистина ще се по- 
чувствате Като 8 Куест. Но, от друга – 
8 толкова нестандартен такъв, че nogu- 
ческите и Всички останали поставени Ви 
задачи се разрешават на аркаден базис 
под формата на повтарящи се мини иг- 
рички. Тези задачи, естествено, са свър- 
зани с Жени и целта е да Ви помогнат да 
ги набутате В леглото. И точно от това 
идва допълнително объркване. Цялата иг- 
ра така здраво треши от еротика, че Ви 
поддържа В едно перманентно полунадър- 


Вено състояние и започвате сериозно да 


се замисляте за целта на заглавието. Не 
ме разбирайте погрешно - дори џ да не Ви 
повлияят моделите В- играта, Всеки 
Гоааіпо-прозорец е разкрасен със снимка 
на героините, но не 30 образите им, а на 
реални мацки по оскъдно и секси бельо. 


MAGNA СОМ ТАПОХ 


Но фактът си е факт - сексът прода- ~ 


Ва и то добре. Затова Всичко гореизбро- 
ено само допринася Коефициентът “Жела- 
ност” на играта да набъбне застраши- 
телно и единствено май пуританите би- 
ха я пропуснали. Еуфорията ми спада 
единствено това, че Култът Ком Лари 
някакси е загубил от първоначалното си 
очарование на ниво геймплей и Всичко е 
станало някакси по-масово. 


И ето че риалити-шоуто Swingels 
пристига 8 града. Целта му е местният 
кампус, Кодето да набере нужнџа брод 
участници – апетитни студенти от два- 
па пола, желаещи да се състезават един 
с друг, за постигането на заветната цел: 
готина мацка/пич В леглото и популяр- 
ност (дават ме по телеВизията, 0е-е-6!). 
Естествено, Всички се натискат, също 
както и нашият герой. 

Малък, закръглен и започващ да губи 
част от Косата си, Лари е нещастник. 
Разбирайте просто комплексаря и смръд- 
льото на кампуса. Ще му се, та две не Ви- 
ди, но май единственото нещо от женс- 
ки род, което няма нищо против да си e с 
него под завивките, е Възглавницата му. 
Именно В шоуто той Вижда своя шанс да | 
стане НЯКОИ. И Воден от съветите на | 
легендарния си чичо, тръгва по пътя Към 
известността. 


% 


== 


Мисџата Ви е да се докопате до шоу- 
то, да се набутате В него и да го изкара- 
те до Край, ставайки най-желаната лич- 
ност В кампуса. За целта първо ще тряб- 
Ва да убедите Водещата, че си заслужава 
изобщо да Ви погледне, а по-късно - че 
именно Вие трябва да застанете пред 
камерата. Това става Като ù предстаВя- 
те различни предмети, оставени Ви В 
знак на привързаност от разните му 
там женски екземпляри, щъкащи из ниво- 
то (Вече чувам тълпата феминистки, 
идВащи Към редакцията да ме изгорат на 
клада). 


Като цяло атмосферата на играта е 
приятно ташаклийска и изпълнена с дос- 
та чувство за хумор. Наистина има мо- 
менти, В Кошто се чудите точно какво 
са очаквали създателите, базирайки це- 
лия пиниз В даден диалог на цинизми. Но 
за сметка на това 8 други начинът, по 
Който са формулирани разговорите и Ко- 
мичността на дадени ситуации, може да 
Ви срути под масата от Кикот. Боядис- 
Ването на мандаринките и банана на 
статуята на бика-символ на универси- 
тета Като Великденски яйца е само заг- 


И така с Всяка потенциална Врътка 
ще трябва да процедирате по един и Cb- 
ши начин – разговорче за стапане на нап- 
реженџето, едно-дВе задоволявания на 
пришевки и да свършшпе с ГОЛЕМОТО 
КЛАТЕНЕ"". И докато за първите няколко 
ше е нужно единствено да се усмихнегле 
ида спрете да подпроцквате, то за след- 
Ващите ще се наложи да приложите мал- 
Ко повече усилия. Някои от девойките са 
съгласни да говорят с Вас, само ако сте 
облечен по подходящия начин, фиркани 
сте до Козирката или имате подходящия 
размер на портфейла (точно Както В ре- 
алността). 

Но не се плашете. Нивото на труд- 
ност 8 играта е сведено до минимум. Ня- 
мате инвентар и предмети, с koumo да 
ВзаимодейстВате, за да постигате ue- 
лите си. Всичко, Включително и разгово- 
рите, са аркейд-игрички. Повечето са pu- 
мейкове на едни от най-популярните 
флаш геймки. Така Вместо да напряга мо- 
зък, основното напрежение пада Върху 
движението на китката Ви. 


КОМПЮТЪРНИ 


рявка за срещата с мастурбиращия ма- 
Как В лабораторията или сладката библи- 
отекарка с малко странни разбирания за 
девствеността и 30-сантиметровите 
Вибратори. Играта си прави здрава ебав- 
ка с почти Всички елементи на ентър- 
теймънт-индустрията от последните 
25 години. Скрити на пръв поглед са бъ- 
зици с маса филми, колежанския начин на 
Живот (8 дамско общежитие на стените 
има стъклени Витрини с тампони В слу- 
чай на спешна нужда – култово"). 

Лари разполага с 98а “ресурса”. Кин- 
тите са Ви нужни за почти Всичко - от 
свалки до закупуването на приятни 60- 
нусчета, като шанса да разсъблечете ня- 
Коя от маците или да отключите нови 
артове и 30-модели. Ще намирате тези 
екстри, прераваџки храстчета, дървенца 
и Кофи за боклук. Тайните токенчета из- 
падат и от разни растителности и обек- 
ти, но тяхната цел е да Ви измъкват от 
някое изпитание или някоя мини игра, Ко- 
ято не можете да завършите. Така с 
малко Късмет можете изобщо да не си 


~ б. 3 


РС МАМА 12/2004 


Вдигате пръста и играта да си пече, ос- 
тавяйки Ви да се наслаждавате. Спорно е 
обаче на какво точно. 


Лари Вече е В третото измерение. 
Всичко В играта е изрисувано пъстро и 
цветно, но В същото Време си личи, че 
графиката не е най-новото нещо В нея. 
Особено Като става дума за моделите на 
персонажите. Наистина В глах е Вложено 
доста Желание и Всеки си блести със соб- 
стВено очарование и индивидуална чар. 
Но пък малко повечко полигони биха нап- 


ipae tjr море нит 
м Ито Е 
И 
4 Матћ Nerds |» 
Ж, 


равили нещата една идея по-реалистични 
и Красиви. Кой Каквото ще да Казва, но 
облата цица е по-приятна за Взора от 
четвъртитата такава. Но пък Като е 
казано “разголване”, В случая то е на 
макс. И Все пак да Видите пениса на май- 
муна, е малко странно, нали? А ако мац- 
Ките бяха извадени с Визуалните прелес- 
ти на DooM 3 енажина, не знам дали ma- 
зи игра щеше да може да се играе изобшо 


от мъже - техните роце едва ли щяха да Ё d 


стигнат до Клавиатурата. 

Последното ме навежда на още една 
мисъл. Показвайки няколко от лафовете 
на геймката на женското присъствие 
Вкъщи, не получих очакваната реакция. 
Така че или съм заобиколен от девойки 
без чувство за хумор (птожно, трябва да 
помисля по Въпроса), или Лари просто не 
е предназначен за женска публика. Анти- 
феминистичните позиви и гъбарКанията 
с нежния пол по Всички направления под- 
силват правдивостта на Второто 
твърдение. 

Георги Панайотов 
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DAMES 


Вземи 
оезплатна 


КЛУБНА 
А 


ипраеш 
ида плащаш по-малко 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИЙМ" 
ПЛОВДИВ 


== e3 съмнение трите години чакане 
f= бяха напълно оправдани. Защото 
LS щом Веднъж хванете стоманения 
меч и наденете рицарските доспехи, едно 
е сигурно – няма да останете разочаро- 
Вани. Българската стратегия Knights of 
Нопог е една разнообразна, Комплексна и 
трудна игра с много Висок фактор на пре- 
џграване, Която, макар че е повлияна оп 
класики Като Lords of Ше Realm и 
Civilization, е свежарсКо явление за целия 
геймпазар. 

Преди да отправите териториалните 
си претенции и се опитате да станете 


о D 
Владетел 


за 


ще трябва да изберете не само В Кой 
период от Средновековието желаете да 
играете (ранно, средно или Късно), нои с 
Кое от Всичките десетки на брой Кралст- 
Ва искате да направите това. Например 
Франция, Испания, Лотарингия, Бургун- 
дия, Сицилия, Иорк и Норвегия са много 
малка част от Възможностите. АВтори- 
те са се постарали териториалната, 80- 


на цял: 
на цяла 


енната и икономическата мощ на Всяка 
една нация максимално да срответст- 
Ват на Конкретния исторически Времеви 
отрязък. Така например, ако решите да 
играете Като България В ранните Тъмни 
Векове (около 1000 г. сл. Хр.), ще поемете 
управлението на една доволно развита 
държава, Която спокойно може да мери 
сили със съседи Като Византия. В средния 
период (към 1200 г сл. Хр.) обаче терито- 
рията ни ще в лекинко понамаляла, а В 
късното Средновековие (около 1350 г. сл. 
Хр.) ИВан-Алексаноър Вече ще е извършил 
териториално разделение на държавата 
между синовете си Иван Шишман и Иван 
Страцимир. r 
Геймплеят на Knights of Honor протича 
на три нива. И съответно на три карти 
— стратегическа, политическа и Военна. 


Най-много Време ще се наложи да убива- & 


те на първата. Именно на нея ще Контро- | 
лирате икономическия аспект на играта 


и ще се грижите за просперитета на | 


кралството си. Сама по себе си картата 
представлява сравнително умален модел 


на Средновековна Европа, Която В случая |” 


е разделена на провинции. Във Всяка има | 


по един голям град (замък). Който го npu- |. 
тежава, Владее и цялата територия Hao- | 


коло. Освен него ще откриете и няколко | 
по-малки селища, които ще Ви снабдяват 
с няколко Вида ресурси. Основните суро- 
Вини В Knights of Honor са 


Какт 
ните две са доста по-различни от оста- 


налите игри В Жанра. Набожността се 
натрупва благодарение на манастирите, 


т ~ 
е ви пресели в !ЂМ- 


о да е, ас рълга 


ЈИ... 


черквите и Катедралите и се използва В 
случаи, Когато искате да покорите даде- 
на провинция по религиозен път. Книгите 
пък се натрупват от университетите и 
библиотеките, а функцията им е да пома- 
гат при асимилацията на току-що поко- 
реното чуждо население. Златото пък, 
разбира се, ще Ви е необходимо за издига- 
не на най-различни по Вид постройки В 
градовете, за обучаването на Войници и 
т.н. По-интересното при него е, че Колко- 
то повече жълтици задържате В хазната 
си, толкова по-голяма става опасността 
от инфлация. В такъв случай ще започне- 
те да губите приходите си доста бързо, 
а единственият начин да избегнете по- 
добна ситуация е да харчите парите си 
навреме. 

Освен тези три основни ресурса ще | 
забележите, че градовете изискват и 
още два: храна и работна ръка. Първият е 
необходим за изхранването Както на мес- 
тното население, така и на странства- 
щите из земите Ви армш. От друга 
страна, еи много Важен фактор при обса- 


дите, при наемането на Войски и при раз- 
4 растВането на Всеки отделен град. Pa- 
ботната ръка пък, съвсем естествено, е 
л от определящо значение за скоростта, с 
| Която ще строите дадените сгради. 
Всяка провинция има до три характе- 
Ра ристики (минерални залежи, плодородна 
почва, пасище, рибарство...). Те ще Ви 
позволяват да строите определени сгра- 
ди, Кошто пък, от своя страна, ще ви да- 
Ват достъп и до т.нар. търговски стоки 
– ресурси от типа на кожа, сребро, боя, 
сол, коне, месо, Восък, мастило и др. Те, 
заедно с екзотичните глезотибки, които 
ще трябва да Внасяте (коприна, подправ- 
ки, скопоценни Камъни и кехлибар), ще Ви 
позволят да постигнете специално преи- 
мушество за своето Кралство. Това са 
общо десет на брой своеобразни бонуси 
(например Урбанизация, Епохата на прос- 
Ветлението или на големите открития и 


ДА БЪДЕТЕ НАШИ КЛИЕНТИ! НА УСЛУГИТЕ! 
1. Единствено при нас - ЛИПСА НА ШЕЛ НА ВАШЕ РАЗПОЛОЖЕНИЕ 
gi 2. Единствено принас- СЕДМИЧЕН КРЕДИТ до 10 лв. СА СЛЕДНИТЕ ДИГИТАЛНИ УСЛУГИ: 
ЊЕ. З. Единствена при нас - СВОБОДНО ИЗПОЛЗВАНЕ на Интернет у 
я флопи, ср, Рур и ПРИНТЕР, без намеса на оператор Игри в мрежа та 
4. Единствено при нас - Обработка на документи, 
СОБСТВЕНА ПОТРЕБИТЕЛСКА СМЕТКА флопи, СО и DVD 


5ЛЕдинствено при нас - БЕЗПЛАТНА ПОЩА до 50МЬ 
6. Единствено при нас - 

СОБСТВЕНО ДИСКОВО ПРОСТРАНСТВО 

3 T. Единствено при нас - СВОБОДЕН ВХОД и СВОБОДЕН 
ИЗБОР на КОМПЮТЪР, без намеса на оператор 


ПРИЧИНИ 


ОННО 


т.н.). В момента, 8 който успеете да се 
доберете до Всички тях наведнъж, пече- 
лите играта автоматично. 

Безспорно най-оригиналната Концеп- 
ция В Knights of Honor е тази за 


царския двор 

Идеята на авторите е, че страната 
се управлява от благородническо семейс- 
тво Като най-Важният негов член, разби- 
ра се, е Кралят. Той има определени качес- 
тва В няколко области — икономика, дип- 
ломация, Военно дело, шпионаж и религия. 
Като Всеки нормален Владетел, и този си 
има Жена и деца - принцове и принцеси. 
Функцията на първия тип челяд е да си 
намерят съпруга, а един от тях - и да 
наследи трона на баща си (по принцип то- 
Ва е отговорност на първородния син, но 
Винаги можете да промените ситуация- 
та) след Като сгларият Крал остарве и 


ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ ВЕРИГА 


кгпо 


ВЕРИГАТА С ЕВРОПЕЙСКО КАЧЕСТВО 


Цветен и черно-бял печат 
Копирна машина, скенери 
цифрова камера 
Допълнителни услуги - 
ламиниране и подвързване 
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предаде Богу дух. Целта на девойките е 
малко по-различна. Те могат единствено да 
бъдат омъжвани за някой Красив принц от 
далечна страна, което заздравява отно- 
шенџата между двете кралства. Въобще 


сватбите 
са доста и интересен момент оп 
геймплея на Knights of Honor. 


Ре 


Особено много ми хареса следната 


хрумка. Ако дадена принцеса е станала же- 


на на подходящия чужд син (който освен | 


Всичко останало е наследник на трона), 8 
един момент та ще се окаже Кралица, а 
Вие ще имате право да поискате част от 
земите на съпруга п. Естествено, Винаги 
има риск да предизвикате огромна Вълна 
от недоволство, но пък Какво толкова – 
заслужава си. С това обаче Възможните 
ситуациите не се изчерпват. Представе- 
те си също така, че Вашият принц се е 


Инферно Младост 
Младост 1, Пазара, Търговски комплекс РЕЯ 
тел. 0886 088 868 


Инферно Плиска 
кв. Изток, ул. Ат. Далчев /супера до кино Изтоҝ 
тел. 0887 591 499 : 


Инферно Студентски град 
блок 22Б /срещу РУМ'Четворката/ 
тел. 0887 593 739" 


ПЫ 
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оженил за принцеса, чието семейство ня- 
ма наследник на трона. В такъв случай 
той ще стане Крал Веднага щом Владете- 
лат, който му се явява тъст, почине и по 
този начин автоматично ще получи Кон- 
трол над неговите земи. 

Наред с Всичко, Кралското семейство 
има и определена мощ, с Която ръководи 
развитието на земите си. Тя ще намаля- 
Ва Всеки път, Когато Вършите нещо He- 
почтено. В такива случаи рискът от Въс- 
танџе ще нарасне, а приходите В хазната 
ще са сериозно редуцирани. За да се из- 
мъкнете от тази ситуация, ще трябва 
да покачите царската си мощ Като ин- 
Вестирате злато и набожност. 

Следващата доста любопитна идея 
на Black Sea Studios е, че 


REVIEW 


никой владетел не може 

да боде на наколко места 

едновременно 

И поради тази причина той трабва да 
разчита почти през цялото Време на сво- 
ите рицари, koumo могат да са специали- 
зирани 8 шест професии – земевладелец, 
| Клирик, търговец, строител, шпионин и 
маршал. За съжаление може да притежа- 
Вате доста ограничен брой от този тип 
герои — едва деветима. До някаква сте- 
пен това решение е оправдано от гледна 
точка на геймплея, но не и по отношение 
J на фактора реалистичност. Това Какви 
точно рицари ще наемате, ще зависи от 
специфичния Ви стил на игра. Земевладеле- 
цот Ви е необходим, В случай че искате да 
увеличите приходите на храна и прираста 
на население 8 дадена провинция. Той ще 
повишава и шанса градът, който ръково- 
ди, да издържи на Вражеската обсада. 

Клириците пок са свещени лица, kou- 
то се грижат за набожността по земи- 
те Ви. Те асимилират провинции с различ- 
на от вашата религия и дори един ден мо- 
гат да обявят независимост от орто- 
| доксалната Византийска църква и да ста- 
нат патриарси. А защо не дори и папа, 
кодто да предизвика Кростоносен поход 
срещу току-що обявения срещу Вас джи- 
хад? 

Търговците, от своя страна, увелича- 
Ват прихода ви на злато и могат да учас- 
тват В обмяната на стоки. Струва ми 
се, че строителството е над-безличната 
и с най-малко функции професия от Всич- 
| Ки, koumo можете да избирате. Единст- 
Веното по-Важно нещо, което прави ри- 
цар с подобно звание, е да увеличава ско- 
ростта, с която ще издигате новите 
сгради. За разлика от него 


шпионинът е 

Върхът на сладоледа 

Ако успее да Влезе под прикритие В ня- 
Кое чуждо Кралство, той може да огпкрад- 
не злато, да Вдигне тамошните армии на 
бунт, да обяви независимост на дадена 
провинция и после да я присъедини Към Ва- 


шата територия и дори да убие самия 
Крал или някой от неговото семейство! 
Имайте предвид, че и Вие сте изложени 
на същата опасност. И ако искате да се 
предпазите, просто не пращабте шпио- 
нина си на мисии, а го оставете В Кралс- 
твото да извършва Контраразузнава- 
телни операции. Рицарите от изредените 
до тук пет професии могат да покачват 
нивото си на опит до пет пъти с помощ- 
та на написаните В държавата Ви Книги. 
По този начин те ще Ви Вършат много 
по-полезна работа. 

Маршалите са съвсем друга стока – 
те са необходими за ръководството на 
Вашите Войници. Участват пряко В cpa- 
женџата, трупат опит и изучават нови 
бойни умения. Ограниченият брой на pu- 
царите В случая не позволява масовото 
създаване на армии и ако исКате да има- 
те повече маршали, ще трябВа да се ли- 
шите от функциите на някои от остана- 
лите рицари. Интересно е да се отбеле- 
Жи, че Кралят и неговите синове могат да 
бъдат използвани Като рицари с която и 
да е професия. Те са на практика безплат- 


ни, но по този начин рискувате да бъдат 
пленени или дори убити по Време на Война. 


Битките 
koumo маршалите Ви ще Водят, npo- | 


тичат на Вече гореспоменатата Военна ЕА 


Карта. Те се провеждат на най-различни 
терени и не се различават почти по нищо је 
от стандартните ВТ5-сражения тип Аде | 


of Empires. Любопитното при тях е, че BE 


Войниците, чието Видово разнообразие е 
огромно, имат две особени характерис- 
тики - издръжливост (колкото по-малка 
е тя, толкова на по-голяма опасност са 
изложени) и морал (каква е мотивацията 
им за боб). Тези два параметъра са КлЮчо- | 
Ви за изхода от едно сраженџе. Воденето 
на дипломатически преговори В Knights of 
Нопог е може би най-забавната част. Те 
най-лесно се извършват на политическа- 
та Карта и зависят прако както от от- 
ношенията Ви с дадено кралство, така и 
от личността на неговия Владетел (аро- 
гантен, благодарен, пацифист, жесток и 
т.н.). 

Визуално обаче ситуацията с новата 
игра на Black Sea Studios е доста спорна. 
Макар и доста Красив енджинот на 
Knights of Honor е изумително тежък за 
своята скромна двуизмерна изометрич- 
на перспектива. Уви, притежателите на 
по-скромни щабги ще бъдат неприятно 
изненадани. Още повече единствената 
резолюция, на която можете да играете, 
е 1024х768 (пач?). 

За разлика от графиката обаче 


озвучението е муцка 


Още със стартирането на играта ще 
усетите яката атмосфера, Която струи 
от тази дебютна за Black Sea Studios иг- 
ра. Тя ще Ви посрещне с поздрава “Добре 
дошли, Ваше Величество, В Knights of 
Нопог", а Впоследствие ще Ви залее с при- 
ятни средновековни мелодийки. 

Не забравяйте, че българската Версия 
на Кон се очаква да излезе скоро. 

Владимир Тодоров 
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Когато с приятелите ми по цял ден 

се стрелахме из нивата на първия 
Delta Force. Играта наистина беше Култо- 
Ва и се беше превърнала В хит по Всички 
геймКлубове. Мрежовите ü Възможности 
позволяваха да участват максимум до 8 
човека заедно. Тогава това ми се струва- 
ше повече от достатъчно. Но за 5-6 го- 
дини нещата някакси доста се промени- 
ха. Този месец NovaLogic официално ще 
представят новия експанжън за трииз- 
мерния екшън Joint Operations: Typhoon 
Rising, наречен Escalation, който поддържа 
зашеметавашите 150 играчи едновре- 
менно. Продължението на супер успешния 
мултиплебър ориентиран шутър е нагле- 


(его ясно си спомням Времето, 


UPERATIONS 


ден пример за огромната промяна, 
настъпила 8 геймките след масовизация- 
та на Високоскоростния интернет. 


Мултиплейър-ориентация 


На пазара излизат Все повече игри, Ко- 
што откровено пренебрегват сингђ- 
лплейъра за сметка на мрежовите прик- 
моченџа. Тази мода беше затвърдена Haŭ- 
Вече от заглавия Като Battlefield: 1942 и 
неговите модове. ЯВно изкуственият ин- 
телект на ботовете Все още сериозно 
изостава от човешкия и това е причина- 
та Всеки геймър да предпочита сблъсъка 
с живите опоненти. От друга страна, 
масовото разпространение на Кабелния 
нет (дори и В България) осигурява Въз- 
можността на РС феновете да изпроб- 
Ват силите си срещу реални хора и то от 
Вкъщи, без да се тъпчат В задушни и за- 
димени Клубчета. Тази тенденция очевид- 
но много добре е анализирана от 
маркетинговите стратези на 
NovaLogic. Доказателство за mo- ( 
Ва са силните продажби на P: \ 


геймплей 


общо 


ESCALATION 


Истински комбат реализъм 


` телно са увеличени. 


А 
-р 
У 


оригиналния Joint Operations. Него- 
Вите пазарни успехи закономерно 
доведоха и до появата на Въпрос- 
ния нов експанжен. 

Историята 8 Escalation разви- 
Ва и продължава тази от Турпооп 
Rising. Конфликтът от близкото 
бъдеще, започнал 8 Индонезия, се 
разраства и обхваща цяла Югоиз- 
точна Азия. Като член на подсиле- 
ните Joint Ops forces, Вие отново 
ще трябва да се изправите срещу 
бунтовниците. Както подсказва 
името на играта, Вобната ще ес- 
Калира Във Всички посоки. За да 
сте подготвен за новите предиз- 
Викателства, огневата Ви мощ и 
допълнителният инвентар значи- 


Най-голяма промяна Върху 
геймплея безспорно предизвикват 


добавените 

бойни машини 
ча Докато В оригиналната иг- 
№. ра Вниманието най-Вече 
«Је фокусирано на транспо- 
^а. Ут. ртните им характерис- 
тики, то В Escalation се 
наблага на нападателните 
им Възможности. И двата 
Враждуващи лагера за първи 
пот ще имат на разположение 
ударен хеликоптер и тежък 


"~ МЕ танк. _ Международният 
17 "Еф отбор за “мироопазване” 
РА “$ ше разчита Ha шурмо- 


Вия АН-64 Арасће и Ве- 


рижния звяр МТАТ Abrams. Вертолетът 
притежава сдвоена тежка картечница и 
голям Комплект ракети. Американското 
бронирано чудовище пък, естествено, 
има Въртящ се Купол и картечница за ko- 
мандира. Със своште трасиращи Куршу- 
ми тя е идеална за маркиране на целите, 
по Които да стреля ородието. 

От другата страна на барикадата 
бунтовниците имат под свое Командва- 
не руските еквиваленти на горепосочени- 
те Високотехнологични оръжия - танка 
Т-80 и вертолета Ка-52 Alligator. Естест- 
Вено, не липсват познатите от оригина- 
ла ховъркрафти, НОММЕВ-и, БТР-и, 
Всевъзможни Камиони, Както и хеликоп- 


- - 16В Зсот - - 


терите МИ-17 и АН-6 Little Віга. 

Едно превозно средство 
обаче ми направи най-силно 
Впечатление. Става дума за 
дВуместните кросови мотори. 
Това е най-бързото Возило, дви- 
жещо се по земята, В тази иг- 
ра. Тези байкове нямат никаква 
защита, но с тях светкавично 
можете да стигате до бойно- 
то поле. Разбира се, по пътя 
можете да направите някое и 
друго ефектно скокче. С други 
думи: буквално минута след като Ви уби- 
ят, отново можете да се хвърлите Вов 
Вихора на сражението. Поне по мое мне- 
ние този факт придава дополнителен ди- 
намизъм на геймката. 


Новите мощни оръжия 


определено са създадени за атака, но 
за да се използват ефективно, са необхо- 
дими няколко души. Нито една от тези 
машини не притежава пушкало, с което 
да стреля пилотът. И тук се получава 
един комичен феномен. Приближаваш се 
до някой хеликоптер, а наоколо се Въртят 
5-6 човека и ти Викат “GO! GO! 60!“. Но 
никой не иска да го управлява. Всеки лам- 
ти да седне на картечницата или при ра- 
кетите. Същото е положението и при 
другите превозни средства. Само те ча- 
Кат да се качиш на някоя Кросарка и Вед- 
нага някой се мята зад гърба ти и не спи- 
ра да пуца до ухото ти. Много полезна 
екстра е Възможността при някои маши- 
ни погледът да преминава В трето лице. 
Така пилотът може по-лесно да kaua и u3- 
лита, както и да заема най-подходящата 
позиция за обстрел. Също така се подоб- 
рява Видимостта и прицелът на Возещи- 
те се отзад съотборници. 

Разработчиците от NovaLogic са Han- 
равили отлична балансировка на силите 8 
играта. Новата бойна техника на запад- 
няшката армия има сВоето достойно 
противодействие. Инженерите например 
могат да се снаряжават с Javelin. Това е 
ръчна противотанкова ракета, Която с 
един изстрел може да унищожи Всяка ма- 
шина. За борба с хеликоптерите съЮзни- 
ческите сили пък разполагат с Avenger. To- 
Ва е Нитуее с монтирана на покрива зе- 
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нитна ракета Stinger. От своя страна 
бунтовниците използват Камион, 060- 
рудван със совоена 50-милиметрова npo- 
плувовъздушна картечница. 

Много полезно оръжие са антитанко- 
Вите мини. Те се активират само от те- 
жестта на бронирана машина. С тахна 
помощ спокойно може да блокирате 
подстъпите Към Вашата база. Друго но- 
ВовъВедение В защитата на опорните 
точки са стационарните оръдия, монти- 
рани на стратегически места. Лично из- 
питах страхотната им огнева мощ, Ко- 
гато Веднъж зависнах с хеликоптера над 
Вражата база, давайки Възможност на 
съотборниците ми да покрият с огън це- 
лия периметър. Бях свален за секунди и 
загинах заедно с още 10 човека, Които бя- 
ха на борда. 

След Всичко, което Казах дотук, мис- 
ла, че ясно се открои основната разлика 
между първия Joint Operations и Escalation. 
Докато оригиналот се базира главно на 
пехотните сражения, В новия експанжън 


геймплеят се изгражда върху 
комплексни битки 
които Включват Всички Видове Каши- 
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мерия и бронирана техника. Тази еволЮ- 
ция сериозно Влияе и Върху друг аспект на 
действието. Отборната игра е задължи- 
телна. Няма ли Координация и целенасоче- 
ност 6 боевете, погромът е сигурен. 
Прост пример: при атака на Вражеска ба- 
за първо снайперистите трябва да 
обезвредят стационарните оръдия. Пос- 
ле идва ред на хеликоптерите, кошто уни- 
шожават чуждата бронетехни- 
ка. И накрая нахлувате заедно с 
танковете и Воала - победа. 

ИнВвентарът на редовия 
Войник също е получил попълне- 
ния. Добавени са няколко нови 
пушки, различни муниции, Кевла- 
рена бронежилетка и парашут. 
С последната екстра можете 
да правите изненадващи 6v3- 
душни десанти. В енджина на 
играта отново е заложен ли- 
мит за теглото на екипировка- 
та. Затова пак ще трябва да 
избирате Внимателно между 
различните Класове оръжия и 
снаряжение. 


25 нови мисии 


Новият експанжън пристига с 25 нови 
карти. Освен с разнообразния терен, те 
ще се характеризират и с по-богата 
обкрожаваша среда. Количеството пост- 
ройки е увеличено. Графичният Код е on- 
тимизиран и това е довело до появата 
по-гъста и плътна растителност. Есте- 
стВено, ще се насладим и на по-зрелищни 
експлозии. Добавени са и няколко нови Ви- 
зуални спецефекта. Става дума за мъгли- 
те, облаците дим и рояците комари. За 
любителите на по-интензивнџа бой са 
предвидени няколко Карти с изключител- 
но близо разположени опорни точки. Ина- 
че режимите на игра са същите Като 8 
оригинала. 

В заключение ще кажа, че Escalation oc- 
тави у мен изключително приятни Впе- 
чатления. Определено Всеки би трябвало 
да хареса този напрегнат отборно ориен- 
тиран шутър. С малко Късмет той може 
да се окаже сериозен Конкурент на доапе- 
на Battlefield. Поне до излизането на Вто- 
рата му част. 

Димитър Трифонов - Димд 
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ВЕМГЕМ 


За клонирането и труд- 
ностите свързани с него. 


огато В сайта на дадена игра omk- 
К рия думи от рода на “следва" и “фе- 

номенален”, а като звуков фон се чу- 
ват приглушени Взривове, В главата ми 
се Включва малка каскада от предупреди- 
телни писукания, които са предвестник 
на нарастващото ми недоверие. С риск 
да прозвуча Като пенсионирана госпожа 
бих отбелязал, че чест проблем на редица 
обешаваши геймпроекти от средно ниво 
е именно прекалено изхвърлящата се pek- 
лама, старите лаври и супер неприлично- 
то Копиране на успешни, но чужди 
геймплей модели. Вместо да сътворят 
нещо любопштно, с оригинална история и 
нестандартен Външен Вид, редица типо- 
Ве от гейминдустрията предпочитат да 
се прилепат Към пазарния успех на някое 
Вече съществуващо творение Като В 
процеса това убиват почти целия чар на 
собстВеното си отроче. 
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Сору & Раз!е 
За съжаление 
настоящата 30 пу- 
цалка Мопуг 2 има 
поне една обша чер- 
та с по-избелващия 
прах за пране, Кренвиршите “с повече me- 
со" и маратонките Адибас. Накоде там, 
из белия сват, сред пухкави облачета и 
пилешки песни, соществуват техни ори- 
гинални еквиваленти с далеч по-Високо ka- 
чество и дълъг Жизнен път. Номерът В 
случая е, че идеята на тази игра, както и 
практически Всичко останало, Копира 
доста безцеремонно елементи от Return 
to Castle Wolfenstein. 

Според историята на новия екшън Ha- 
ша милост Влиза под Кожата на таен 
агент, борещ се със зловещи хитлерист- 
Ки планове по Време на Втората свеглов- 
на. Както може и да се очаква, изходът на 
Войната зависи от действията ни, а на- 
ивистичните моменти са В изобилие. 
Вопреки това пуцането е толкова изо- 
билно, че едва ли някой ще обърне сериоз- 
но Внимание на пропуските 8 сценария. 
Немците са много, ама наистина много, 
и никнат отвсякъде В огромни Количест- 
Ва по подобие на масовките 8 добрите 
стари екшъни от началото на 90-те. 


Пътят на Супермен 

Друг характерен момент В играта е 
прилично линейното развитие на сцена- 
рия. Дори В рамките на отделните мисии 
нама Кой знае Каква свобода за развихря- 
не. Навсякъде си има определени пътечки, 
по които играчът трябва да се движи, а 
често евентуалните опити за отклоне- 
ние биват осуетени много мощно с 
Всевъзможни безумни препятствия ос- 
новно с географски характер. 

За сметка на това, по отношение на 
динамиката, действието В Мопуг 2 е 
доста прилично накъсано и разнообразно. 
По-дългите задачки са Комбинирани с по- 
Кратки и лесни изпълнения. Скуката може 
да настъпи едва след порядъчно дълго 


джиткане. Сейването е позволено Във | 


Всеки един момент, така че прогресът 
може да си се извършва сравнително 
плавно и безпроблемно. 

Донякъде за това спомага и фактът, 
че пуцаницата принадлежи Ком любимия 
ми Клас на т.нар. “суперменски игри”. По 
Време на баталиите подопечният герой 
може да поеме неприлично голямо Количе- 
ство Вражески оловни продукти. Умира- 
нето от огнестрелно оръжие е изКлЮчи- 
телно сложно постижимо. На моменти 
наша милост може да посрещне откос 


след откос от танкова Картечница без 
каквито и да е признаци на близка Кончина. 

За сметка на това противниците 8 
шуптора са далеч по-реалистични и едно- 
две попадения на правилното място са 
достатъчни за еднопосочното им поте- 
шествие Ком Вечните ловни полета. Е, 
изключения с фатален Краб за добрите 
има, но са редки и опират главно до по-ек- 
зотични неприятности от рода на удавя- 
не В заледено езеро или настъпване на 
Взривяваща се граната. 


КремъКлийки 


Арсеналот на играта следват Класи- 
ческите традиции на Wolfenstein, без да 
прекалява много-много с твърде експери- 
менталните и фантасмагорични оръжия. 
Сред по-интересните елементи В тази 
графа се нареждат симпатично пушкало с 
уредче за нощно Виждане и една изключи- 
телно яка противотанкова ожаожа. 

Резултатът от използването на те- 
| зи две оръжия, Както и от другите 


“~ 


кремъклийки, е много приятен. Единстве- 
ното малко изключение е МР-40 – най-не- 
точното автоматично оръжие, което 
съм срещал В Компютърна игра! От сред- 
но разстояние два изстрела с невзрачния 
пистолет на героя имат много по-летал- 
но Влияние от половинчасов откос, npo- 
изведен от Въпросния автомат. Положе- 
нието е особено трагично, Когато и про- 
тивникот разполага с подобна ютия. С 
малко стрейфване и двете страни биха 
могли да изразходват промишлен запас 
от патрони, преди първото точно попа- 
дение да стане факт. 


Боички 


В сравнение с Ооот Ш или Џпгеа! гра- 
фиката на Мопуг 2 има леко примитивен 
Вид. Картинките са хубави, но много от 
фигурките са твърде ръбати, а Визуални- 
те ефекти са по-скоро първобитни от 
сегашна гледна точка. Дребните детайли 
8 играта – от шрифтовете до уебсайта 
0- имат Вид на неща, Копнати от някои 
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Вече поостарели любими 30-заглавия 
Като Soldier of Fortune например. 
Въпреки това по Време на някое no- 
големичко меле, Впечатленията, 
които графиката оставя, са по- 
скоро прилични. Една от предпос- 
тавките за покачване на оценката 
В тази графа са и “подовите” нас- 
тилки – шутърът има едни от най- 
хубавите снежни и тревисти тере- 
ни, на които можете да попаднете. 


Проблем 


За разлика от практически Всички 30- 
заглавия, за които се сещам 8 момента – 
звукът В играта може да предизвика на- 
истина противоречиви чувства. От една 
страна ефектите, свързани с движение- 
то, са просто едно малко бижу. Различни- 
те повърхности, по koumo стъпва иг- 
рачът, издават отчетливи и характерни 
звуци. Пример: преминаването през 
храстчета предизвиква съответното 
шумолене, снегът си скърца и т.н. От 
друга Мопуг 2 притежава най-Вбесяващи- 
те оръжейни аудиоефекти, с koumo съм 
се сблъсквал за последните няколко годи- 
ни. На първо място – хвърленште грана- 
ти са практически безшумни. В 80% от 
случаите устаноВявах, че съм бил заме- 
рен с подобно чудо, едва след Като персо- 
нажът ми политаше Във Въздуха Вслед- 
ствие на експлозията. Второ неприятно 
нещо: над определена дистанция (от oko- 
ло двеста метра) стрелящите против- 
ници престават да се чуват. Този еле- 
мент, 8 Комбинация с голяма численост 
на лошите и наличието горичка, си е нап- 
раво като покана за гејоад-Ване. 


Край 
Въпреки леката си „Клонингова” 
Външност Мортър 2, е една по-скоро npu- 
атна геймка. Сингълплей частта 0 може 
да се хареса на хората, предпочиташи да 
джиткат на шутъри с много стрелба, po- 
мантично-исторически наклонности и 
почти безсмъртни герои. Единствените 
условия, с koumo трябва да се съобрази- 
те, ако изкарате приятно прекарване В 
Компания на тази игра, са избягване на 
твърде честия паралел с големите 3D-xu- 
глове за 2004-а и игнориране на дразнещи- 
те 0 рекламни надписи. 
Сергей Ганчев 
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тени на Виетнам, 8 мен се заражда 

Въпросът: Какво ли смятат самите 
Виетнамци по Въпроса. Но Чарлитата не 
пишат статии за РС Мапа и Все още не 
са навлезли В геймбранша така силно, за 
да разберем истината. Но фактът си е 
на лице – по протритите потечки на хар- 
довете ни бойните полета и пустини от 
Втората световна започнаха да опсптоп- 
Ват място на мочурливите азиатски 
джунгли. И, Както Колегата Кроу правилно 
отбеляза преди два броя Време - т.нар. 
“Виетнамски синдром” силно човърка 
съзнанието на анките. И след Като фил- 
моВата индустрия почти изчерпа тема- 
та, сега е ред на гедмките да промиват 
мозъци. С риск да изплагиатствам зако- 
номерния му гнав - защо по-дяволите 
трябва да го правят. Наистина, дребни 
подробности успяват да подобрят Вкуса 
на хапките, изпълвайки ги със самоирония 
и размацвайки светлџа ореол на амери- 
Канския соложор. Но не и В тази игра. Тя 
Като че ли е създадена изцяло и само с цел 
да надъха Във Вас американски патриоти- 
зъм и расова омраза Към Жълтата част 


и насптопилџа бум на игри, посве- 
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от човечеството.... И като спра да се ne- 
на, може скромно да добавя, че това е 
може би най-добрата игра по темата, u3- 
лизала до момента на пазара. 


Новобранец 


Подобно на повечето експлоатираши 
исторически събития игри, и В Меп of Va- 
lor (МОМ) ще следвате хода на Войната, 
минавайки през по-големите и известни 
сражения. Името на Виртуалния Ви герой 
е Шепард (на български - овчар, на турс- 
Ки – чобанин) и В хода на историята, ще 
осъзнаете, че сценаристите неслучайно 
са му го дали. Ролята Ви В USMC (United 
States Marine Corpus) е редови kawuk, u3- 
плют от хеликоптера направо В джунгла- 
та, зарязал мама, тате и малкото брат- 
че В спокойната и леко хипи обстановка 
на родината. Уви, нямате много Време да 
се чудите защо, по дяволите, президен- 
път Джонсън не иска да Вкара три ядре- 
ни ракети и да премести усмивката на 
чичко Хо от лицето на задника му. Дока- 
то сте 8 базовия лагер и разцоквате 
футболче с аверите, започват да Валят 
снаряди. И така стартира Вашата одисея. 


Подобно на Раг Сгу, ще се Вкарате 8 
един готин “тропически” свят, изпълнен 
с хиляди изненади, Комари, малария, ями с 
шубрак В единият Край и заострени Колци 
8 другия и естестВено, любимите ни, не- 
Вероятни и свежи, Както Винаги, Виет- 
намските Кучи синове. Возейки се на Вся- 
какви машини (от АРС до Хюц), превзе- 
майки мост над Куай Дранг или съсипвай- 
Ки бункери по хълмовете, Винаги ще се 
чувствате уязвим и изпълнен с ярост 
Към Комунизма или по-точно Към Кому- 
нистите с АК срещу теб. Но нама Каки да 
останете недоволен от добре пресъзда- 
дената атмосфера, надъхания екшън и 
шанса за наистина по-различно изживава- 
не от стандартното В останалите шу- 
търи. Учудващо е, че при доста сходна 
с останалите заглавия фабула u & 
прилика на геймплея, тази игра не само 
успава да е забавна и приятна за раз- 
цъкване, но и да излезе с един щик напред 
пред конкуренцията. Единственият не- 
достатък на ниво концепция и сторилайн 
е фактът, че се експлоатира героичност- 
та на американците 8 конфликта, която 
на моменти е силно хиперболизирана. До- 


ри Когато мрат от собстве- 
ната си артилерия, анките 
продължават напред, Вместо 
у ga напсуват Военачалниците и 
да се скатаят някъде на спо- 


У" койствие с прясно свит 
м у Ш? 


коз 8 ръка. Все още 
чакам заглавието, 
което да ме постави 
8 една малко по-раз- 
лична роля: тази на 
спецвойник от 55 
ши  Виетнамски 
Комрад, Който да 
натрива носа на 
Чичо Сам. 


Доста удач- 
но е да сравним 
МОМ с Call о? 
Duty. Защото 
двете игри на 
ниво геймплей изпол- 
зват едни и същи 
принципи: интересна 
и заплетена Кампа- 
ния, множество ми- 
cuu и подмисии, kou- 
то се появяват по 
___ Време на самото Hu- 
Б Во, а не са предвари- 
ии гпелно зададени. Има 
и скриптирани си- 
А туации, повиша- 


(ам) Оз6о Multimedia 


ОИГИТАЛЕН СВЯТ 


ваши нивото на реализма, но махащи за- 
дължението за създаване на адски добър 
изкуствен интелект. Всъщност и двете 
игри са един Вид интерактивни филми. 
Нивата 8 МОМ са сравнително кратки, но 
изпълнени с адски много действие и точ- 
но това ги прави толкова атрактивни. 
Стартирате с кратък брифинг от Ко- 
мандира на частта и междинна анимация, 
реализирана с еножина на играта. След 
това започвате бавно да напредвате 
сред шубраците и буквално за секунди от 
подозрително спокойна разходка из ожун- 
глата играта се превръща 8 ожесточена 
престрелка, В която трябва да мислите и 
да действате светкавично, едновремен- 
но преценявайКки силите на Врага, изпъл- 
нявайки конкретно зададената Ви задача 
и опитвайки се да прикривате останали- 
те от подразделението Ви. 

Никога нама да сте сам, затова заб- 
равете за рамбовски изпълнения, В koumo 
сам да разпердушините Всичко. Екипът 
Вие Важна част от геймплея и често ще 
Ви спасява задника. Като изключим чисто 
практичната му полезност, Взводът е 
изграден от реални индивиди. Всеки се 
отличава от другите с уникалните си 
черти, добре изградени с помощта на 
отлична актьорска игра (озвучение и по- 
зициониране В сюжетната линия) и допри- 
насящ за пълно потапяне В атмосферата 
на конфликта. 

Скриптирането на ситуациите Води и 
до още нещо – ще имате чувството, че 


E= Фое 


СЕМЕРЫХ f 77 а М 
Ом чез 2 | 
У ЈЕ 


ул. "Тинтява" 15, 1113 София 
тел.: +359 2 868 95 51 
факс: +359 2 962 44 04 


РС МАМА 12/2004 


се намирате 8 един истински Конфликт. 
Постоянно по радиото ще текат съоб- 
щения за това какво става на останали- 
те фронгпове, над Вас ще прелитат хели- 
коптери и Е4-Ки, носещи смъртоносни 


8 металните си търбуси. Ще се сбло- 
сквате с други подразделения, занитени 8 
окопите си от двете картечни гнезда на 
хълма или докато спокойно си лафите с 
екипажа на патрулна лодка, ще Ви засип- 
Ват с Куршуми и ще се налага да си про- 
чистите потя напред от борда на собст- 
Вения си Катер. 

В играта са интерпретирани някои 
от най-известните сцени от по-популяр- 
ните филми на тема Виетнам. И за да е 
пълно сливането Ви с главния герой, меж- 
ду Всяко ниво ще можете да чеглете пис- 
мата му до Вкощи и отговора на родите- 
лите, Кошто се оплакват от типични би- 
тоВи проблеми, дават оценки за Cow- 
ността на Войната и перманентно проя- 
ВяВат загриженост за отрочето си. До- 
ри, ако Ви светят масълцето, няма прос- 
то да цофне надпис бате Over, а пак под 
формата на писмо ще разберете Какво 
точно са получавали и получават 8 бели- 
те пликове съпругите и майките на заги- 
налите американци по Време на Войните. 

Уви, скриптингот е нож с две остри- 
ета. От една страна, са ВсичКи гореизб- 
роени плюсове, но, от друга, идват изкус- 
твеният интелект и липсата на реална 


СУЕ МАР 21>< 
DM Ue5 2 
от 338 лв. 
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свобода на избор и действия В играта. 
| Противниците Ви не са тъпи, но не саи 
| нобелови лауреати. Най-странното нещо 
е точността им. Понякога реагират, 
още преди да имате шанса да ги Видите, 
разстрелваџки Ви през храстчета, които 
би трябвало да пречат на Взора им. Но 
този малък чист от страна на Компа е 
дреболия. По-дразнещо е, Когато Ви отс- 
Вирят с тежка картечница от половин 
километър при положение, че В няколкото 
близки престрелки сте изтрепали една 
дузина противници само с шика на пушка- 
лото си, игнорирайки зверски неточната 
им стрелба. Неприятно е, че липсва опция 
за скок и постоянно се движите по 
стриктни маршрути, от коџто не може- 
те да кривнете или защото играта не го 
позволява и необятната джунга Всъщ- 
ност се оказва широк 4 метра Коридор, 
или защото Всяко кривВане по измамно 


Ще се спра по-Конкретно на 98е оръ- 
Жия – американските Тотрзоп и гранато- 
мета. Първият просто ми е любим спо- 
мен от Втората световна, а доста хора 
Взеха, че забравиха присъствието му Във 
Виетнам. Вторият освен със стандарт- 
нште гранати може да се използва и като 
помпа. Всяко пуцало има алтернативен 
Вариант на стрелба - бил той сменяне на 
режима му от автоматичен на полуав- 
томатичен, Вадене на щик, зацепване на 
стойката му 8 земята (при тежките 
Картечници) и т.н. С повечето можете 
да Влизате и В ръкопашен бой, раздавайки 
приклади по прекалено наглите мутри на 
чарлитата. Кефска хрумка е Възмож- 
ността бързо да метнете граната – на- 
истина така губите доброто прицелване, 
но пок има напечени ситуации, В Които 
добре прицелил се соложър и жив congkop 
са две несъвместими понятия. За no- 
точна стрелба можете да приклаквате 
или полагвате, като последното подобра- 
Ва и шанса да се Върнете В Къщи на camo- 
ход, а не 8 Ковчег. 

Еножинот на играта Включва В себе 
си много добра балистика на оръжията и 
широка гама от зони на поражения. Е, 
ВРО, ВРО и SVD, M60... мога да продължа- уцелен 8 китката Враг няма да изпусне 
Вам с буквено-цифрените комбинации, но _ патлака си, но това Вече е екстра за раз- 


едва ли има смисъл. глезени хардкор-фенове. Просто знаеш 


необхватното поле се наказва с артиле- 
рийски снаряд 8 Каската или мина. 

Но Когато започнете да стреляте или 
попаднете на сцената с хеликоптерната 
евакуация, просто забравяте за Всички 
Кусури и изпадате 8 състояние на тих 
берсерк, докато методично набелазвате 
нова цел и дърпате спусъка. 

Мога само да предположа, че този тип 
на изграждане на геймплея ще се разрасне 
от Временна тенденция В един от стан- 
дартите на жанра. 


Съвсем откровено Казано, арсенальт 
8 Меп of Valor може да спечели титлата 
за най-добрия след този 6 Battlefield: 
\Лепат. Не че имате някакъв огромен из- 
бор от пуцала, напротив – броят на оръ- 
жиата е добре балансиран и си лепва точ- 
но на място. Номерът е 898 физиката и 
поведението им. Именно то прави разли- 
Ката В съвременните шутъри. Ще може- 
те по Всяко Време да мъкнете две тежки 
оръжия и гранати. Отново присъства 
най-доброто от руската и американска- 
та Военна промишленост – скорострел- 
ни, автоматични карабини и SMG-ma. 


точно Кое оръжие кога и как е ефективно, а 
това е доста Важен за един шутър фактор. 


играта е разкошна. Последно поколе- 
ние Џпгеа! еножин, добре анимирани и раз- 
дВижени персонажи, реалистична джунгла 
(птичета изхвърчат с писък от храста- 
лака и са достапточен повод да му ВКара- 
те един нервен откос), феноменални 60g- 
ни повърхности и ВсичКо това не е преу- 
Величение. Ще се насладите на страхотно 
добре изобразени оръжия. Някои казват, 
че графиката не прави добрата игра. Но 
та е Като секса за добрата Връзка - ако 
той куца, Всичко куца. Върху Качествена- 
та Визия не се гради хит, но доброто 0 
присъствие е жизненоважно за създава- 
нето му. 

Естествено, и В тази графа има чер- 
ни точки, но те не са на техническо ниво. 
Просто понякога е невъзможно да Видите 
какво става и идва изборът – или залег- 
нал, стрелаш точно и добре прикрит, или 
стоящ прав, със зверска разсейка на огъ- 
ня, но Виждащ точно откъде идва Вражи- 
ят Куршум. В повечето случаи, особено 
през нощта, ще трябва да се ориентира- 
те единствено по пламъчето от дулата 
на противниковите оръжия. 

Също така явно доста се е бързало 
Ком Края и не е останало Време за серио- 
зен бета тест. Благодарение на това при 
по-неизвестни или стари модели Видео- и 
звукови карти има няколко зверски бъга – 
прецакване на основните текстури, 
превръщащи зелените джунгли В заснеже- 
ни тунори и липсата на Какъвто и да е 
звук по Време на филмчетата. Скоростно 
появилият се пач оправя част от тези 
проблеми. 

Но Като цяло геймката е еталон за 
това как трябва да се прави екшън от 
първо лице. Меп of Valor е просто задължи- 
телна за рафтчето Ви с избрани заглавия. 

Георги Панайотов 


Ц СПЕСТИ 1590 


избирате доставка на място и същевременно спеставате 
до 15% от коричната цена на сп. НИ Сопот. заявка можете да направите на men.: + 359 2 980 1666, на e-mail: понсед тсотт.Ба 


или на място В офиса на редакцията - София, ул. „Фритьоф Нансен“ 1, ет. 2, ап. З. за повече информация www.hicomm.bg 
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лед Като футболните мениджъри 

също се превърнаха В Комерсиален 

Жанр, ставаме свидетели на изне- 
надващо много нови и нови игри В тази 
област. Естествено, Класиците В жанра 
са ясни - Championship Manager (преимену- 
Ван на Football Manager) и Тога! Club Mana- 
дег. Съмнявам се, че има много хора, kou- 
то не са запознати с особеностите на 
този тип игри. И Все пак за тези, koumo 
досега не са чували понятието “футболен 
мениджър”, съм длъжен да поясня за Как- 
Во става Въпрос. 

В този тип игри геймърът поема ро- 
лата на шеф, който ръководи произволен 
футболен Клуб. Влизайки В костюма на 
Въпросния специализиран В спортната 
проблематика бизнесмен, той трябва да 
се занимава с Всички проблеми на отбора. 
А те са от Всякакво естество - от пла- 
ниране на тренировките до оформяне на 
рекламните договори. В такъв смисъл, 
понятието “футболен мениджър” е леко 
поразмито. Освен мениджър, Вие заста- 
Game и В ролята на треньор, заместник- 
треньор, шеф на Клуба и т.н (масажист- 
ка, мажоретка... :)). Общо Взето Всеки 
един проблем на отбора (и на футболис- 
тите 8 него) се превръща във Ваш. 

Total Club Manager 2005 е поредната 
Версия на прекрасния спортен мениджър 
на Electronic Arts - компанията, Която Be- 
че ежегодно и горе-долу по едно и също 
Време излиза с обновени и осъвременени 
Варианти на Всичките си спортни загла- 
Вия. Както се досещате, и този път еки- 
път на ЕА Сапада, който е правил играта, 
се е потрудил доста и техният продукт 


ЗРОВТ МАМАСЕВ 


ЕА Sports / ЕА Canada 


www.totalclubmanager.com/ 
Pentium 500 MHz, 128 MB RAM 


Windows All, DirectX 9.0 9.0с 
РС, Р52, Xbox 
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ве по-добързмениджъър.. 


шма много нововъВедения и благини, Кои- 
то освежават жанра. 

Най-Важното, Което трябва да се ka- 
же за ТОМ 2005, е фактът, че макар да се 
произвежда от Канадското подразделение 
на ЕА, пой 


Това решение е провокирано от пълно- 
то невежество на американците по те- 
мата “соКкър”. Така В новата Версия на 
ТСМ са Включени само европейски първен- 
ства (френското, английското, испанско- 
то, белгийското, немското и ор.). Стран- 
но е обаче защо е пренебрегната другата 
футболна Мека – Латинска Америка. 

Приятно нововъведение е Възмож- 
ността да създавате собствен отбор, 
Вместо да сключвате договор с някой Ве- 
че съществуващ. Якото е, че така ще ог- 
лавите един полупрофесионален “неделен” 
тим (мачовете Ви ще са само 8 недела :)), 
ще плашате по 30 долара заплата на игра- 
чите и ще започнете Всичко на чисто и 
от самото начало. Те. може и да няма 
разглезени звезди, Които да Ви подлудя- 
Ват със своште номера и пришевки. 

Държа да отбележа, че Тота! Club Mana- 
дег 2005 ще излиза Както за РС, така и за 
Р52 и Хрох. Трите Версии на играта имат 
малки различия, Като Версията за РС изг- 
лежда най-професионална и подробна (ра- 
дост за феновете - три поти “ура”!). При 
нея Всеки един играч от отбора Ви има 26 
Видими за Вас показателя и още 6, Кошто 
остават скрити през цялото Време. Oc- 
Вен това футболистите имат и до 


(от общо 16 Възможности), които са 
от сорта на “team player”, “media darling” 


u прочев. 

Интересна Възможност, Която uma- 
те по време на may, e да подвиквате 12 
различни тактически напътствия Към 
играчите си от страничната линия. Те са 
от сорта на “play dirty”, “waste time”, “Ке- 
ер possession”, “kick the Бай out”, “shoot оп 
sight” u “long ball”. 

На последно масто uckam да спомена 
и за Възможността да комбинирате FIFA 
2005 и Тота! Club Manager 2005 В един общ 
софтуерен пакет. Тази опция 8 играта се 
нарича “Football Fusion”. Така Всеки път, 
Когато имате мач 8 ТСМ, ще можете да 
го проведете персонално Във FIFA 2005. 
Иначе, ако оставите Компютъра да изиг- 
рае срещата сам, това ще стане благо- 
дарение на UEFA Euro 2004 еножина, който 
авторите са решили да ползват. 

Техническите характеристики на 
творението на Electronic Arts са едни от 
най-добрите 8 жанра. Мазните и добре 
загладени менюта, цялостното оформле- 
ние на интерфейса и избраните от тях 
цветове са доста подходящи и създават 
комфортно усещане по Време на џгра. 06- 
стоятелството, че са добавили повече 
Картинки, само спомага за доброто игро- 
Во преживяване. Звуците и музиката са 
приятни, като В саундтрака на играта се 
мъдрят имена като това на Leftfield, koe- 
то говори еднозначно за Високата Класа 
на ЕА. 

Бих препоръчал Тота! Club Manager 2005 
на всеки, кобто е зарибен на тема фут- 
болни мениджъри, защото съм сигурен, 
че играта ще му хареса. На тепърва про- 
хождашите 8 жанра също бих а препоръ- 
чал, тъй Като авторите са се сетили go- 
ри и за тях, добавяйки специален режим за 
абсолютни начинаещи. 


Орлин Широв 


твото излиза В Космоса В търсене 

на нови терени, за да се справи с 
| глобалното пренаселване. Първата раса, 
| с която се сблъсква, е миролюбива, малко 
| по-напреднала В технологично ниво и 060- 
| жаваща Водата. 

Така се заформя един чудесен алианс, 8 
който наш’те окупират сушата на Всяка 
нова планета, а извънземните ни прияте- 
ли се заселват В океанските 0 дълбини. 

Но този синхрон не трае дълго. Скоро 
след раждането на съюза на сцената из- 
лизат и другите актьори - започва ma- 
щабна Космическа Война, В Която Всяка 
| планета с що-годе приемливи условия за 
| Живот се превръща В Желана и апетитна 
| хапка за Всички. 
| Войната трае столетия, В това Вре- 
| ме човешката Военна индустрия се раз- 
| Вива. На необитаемите планети се съз- 

дават Полигони — напълно автоматизи- 
рани и Компютъризирани промишлени ра- 
йони за създаване и тестване на бойни 
машини и артилерии. 


Н акоде 8 далечното бъдеще дервцвв: 


Г». А Р "VVAA | 
по чуда солямопо DY ут. 


От нищото се появява Арбитърът – 
сВръхсъзнание, Видяло предстоящото ca- 
моунищожаване на Великите галактичес- 
ки цивилизации В продължилата толкова 

| много години Война. 

Натиквабки посредством твърда pv- 

s ka и ядрени Взривове развитието им 06- 
= | ратно в Каменната ера, той успава да yc- 
= | покои нещата и да прекосне конфликта. 
По някаква причина обаче той пропуска 
| един от полигоните. 
След още няколко столетия Супер РС- 
то, ръководещо планетата на машини- 
те, започва да проявява инициативност, 


графика 
звук 
геймплей 


общо 


1C/Gramis 

www.gramis.com 

хардуер Репбит 800 MHz, 256 МВ ВАМ _____ 
софтуер Windows All, DirectX 9 

"платформа PC 


издател 
сайт 


таа intelligence гласлјле 


| създавайки първия mech тіпа — ком- 

| пютърно съзнание, действащо не по 

| предварштелно зададени директиви, 
а Вземащо собстВени решения. Пос- 
тепенно се ражда истинска цивили- 
зация, В Която машинште почти са 
забравили за своите създатели и 
първоначалната си цел. И тук се noa- 
Вявате Вие. 


ие Baun инан аба 
| кус тбен интелект 


ИЗ! 


Вие сте пето поколение mech 
тіпа. Имате своя глайдър (бойна, хи- 
пербърза и проходима машина, леви- 
тираша над Всякакви повърхности) и на- 
чалния пакет директиви. Очевидно сте 
готови да се Впуснете В големия свят на 
Полигона... 

Интересно е, че авторите от 1С са 
успели доста добре да пресъздадат ат- 
мосферата на някоя онлайн-ролева игра. 
Светът на А.1.М. е огромен, изпълнен със 
своите обитатели, Всеки Воден от някак- 
Ва конкретна цел. 

Образуват се Кланове и можете дори 
да се присъедините Към някой от тях, а 
Взаимоотношенията между различните 
фракции силно определят развитието Ви 
u посоката на геймплея. 

В играта се комбинират ВРС и шутър 
жанровете, подобно на Freelancer и Priva- 
ter, с разликата, че цялото действие се 
развива не В Космоса, а на повърхността 
на планетата. Имате наколко основни 
сюжетни линии, които можете да следва- 
те, но през останалото Време можете да 
правите каквото ви душа иска – просто 
да изследвате терена, 


| 


с различните фракциџ. Постоанно 
съществува Възможността, докато се 
шматкате мирно и тихо нанякъде, да Ви 
издебнат други пирати или да Ви погнат 
представители на Вражия Клан. А стигне 
ли се до битка, разбирате, че глайдерът 
не е само превозно средство. 

Ще разполагате със солиден арсенал 
от оръжия, кошто зависят от типа ма- 
шина (ако натрупате парички, можете да 
си купите нов и по-добър) и авоарите, с 
които разполагате. Всичко В глаџдера Ви 
подлежи на подмяна - генераторите, щи- 
тоВете, бронята, различните оръжия и 
амуниции за тях. Можете да закупите и 
множество специални предмети, добавя- 
щи различни функции. 

Графично играта няма да обере Всички 
призове, но е 90-0-оста добре реализирана. 
Истината обаче е В детайлите – плавна- 
та смяна на деня с нощ, “Живото” небе и 
т.н. Истинската сила на А..М. е В геймп- 
лея. Той комбинира яростни битки с разви- 
тие и изграждане на персонажа Ви, както и 
интеракция с останалите същества, nog- 
Визаващи се В този футуристичен сват. 
Георги Панайотов 
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Ах, да можехте да изпитате свободата, 
която човек чувства, реейки се Във Bucu- 
ните! Прелиташ с ракетната си раница 
от холм на холм џ Винаги можеш да се 
спуснеш надолу по наклона, носейки се на 
сантиметри от земната повърхност. 
Архаичните ски, дето са ги ползвали В 
древността, чушки да ядат. 

В света на Tribes борбата за оцелява- 
не е основната движеща сила. Жалко са- 
мо, че създателите на този изключите- 
лен сетинг сами станаха жертва на ес- 
тествения подбор. Фирмата Опапих от 
приблизително две години Вече е 8 неби- 
тието. От Irrational Games обаче поеха 
щафетата и сега пред нас е поредната 
част на поредицата Тпбез с кодовото на- 
именование Vengeance. Кои са Irrational, 
може да се запитате? Зад това име cmo- 
ят хората, създали една от най-Великите 
компютърни игри, заслужила си с лекота 
Вовеки Веков място В геймърския панте- 
он – става дума за System Shock 2. 

г Успели ли са обаче новите разработ- 
"| yuuu да запазят уникалното мултиплейър 
изживяване, известно Като Tribes? Отго- 
Ворът на това реторично питане е едно 
безспорно „Да!". 
| Но има u нешо друго. Vengeance e nbp- 
Bama част om поредицата, предлагаша 
истинска самостоятелна игра, а не Кри- 
Во-ляво замаскирани тренировъчни ми- 


сии. Не че приключението, предвидено за 
самостоятелно забавление, не е само по 
себе си донякъде подготовка за мрежови- 
те битки. Но Все пак, Когато го приклю- 
чите, Вече ще сте били изложени на Всич- 
Ки Вражески похвати В играта, ще позна- 
Game добре наличното снаряжение и 8v3- 
можностите му. 

Историята е 


Замесени са предразсъдъци, романс, 
манипулации, предателство, ярост и за- 
могляваща разсъдъка жажда за мъст. 
Накратко, нещо подобно на Ромео и Жули- 
ета, но с ракетни раници. Дори да ви зву- 
чи малко изтъркано, не се подвеждайте. 
От Irrational са се представили като майс- 
тор-разказвач. Действието се развива 8 
период от тридесетина години, но далеч 
не В хронологичен ред. 

С многократни ретроспекции и скоко- 
Ве обратно В настоящето, ще преживее- 
те събитията през гледната точка на 
различни участници В него. 

Мисиите са разнообразни: от футу- 
ристична игра на футбол, до лудешко бя- 
гане през местността с едничката цел 
да оцелеете и отчаяна защита на база 
срещу Връхлитащия на неспирни талази 
противник. Ще преминете през пустини и 
заснежени планини. Ще си направите раз- 


Sierra/Irrational Games 


www.tribesvengeance.com 


ходка из имперския дворец, но нама ga 
подминете и Канализации, пещери и тре- 
савища. 

Картите са огромни, а невероятната 
подвижност, давана Ви от ракетната ра- 
ница, ще Ви позволи да се Качите Къде ли 
Не – я за да си намерите по-добра позиция 
за трениране на снабперистките си уме- 
ния, или просто, за да разгледате окол- 
ността. А да се спуснете надолу от някой 
холм, използвайки патентованата „ски” 
техника, е по-лесно от Всякога. 

Трудността, макар да можете да из- 
бирате измежду няколко степени, преди 
да започнете, също Варира. И то на мо- 
менти прекалено много. Някои нива ще са 
Ви като детска игра, с други Ви предстои 
доста озорване. Като цяло обаче прежи- 
ВяВането е отлично и мога да кажа, че 
Vengeance е една от пуцалките с най-00- 
бър сингълплейър, излизали напоследък. 

Това, Което Tribes Ветераните Haŭ- 
много ги интересува обаче, е 


Той е прилично преработен, но може да 
се каже, че нещата стоят накоде между 
двете предишни части на поредицата, с 
преобладаващ уклон Ком първата. Ако сте 
харесвали „Командирския режим” на Tribes 
2 и малко по-мудната му скорост на игра, 
може първоначално да се разочаровате. 


Pentium № 1 GHz, 256 МВ ВАМ 


Windows АП, DirectX 9.0с 


Варџантите за мрежова игра са: 

Arena – два отбора се опитват да си 
светят маслото. Загинете ли, ще тряб- 
Ва да чакате следващия руно, преди пак да 
се хвърлите В мелето. Рундовете пък са 
общо девет и печели отборът, оцелял В 
пет om тях. 

Ва! – Футуристична игра на топка. 
Или по-скоро трябва да кажа ръгби? Ясно 
е, че трябва да ВКарате гол 858 Вратата 
на противника. Други правила няма и Hu- 
Кой не свири фалове. А играта далеч не е 
приятелска. 

СТЕ - Това Всеки Вече го знае. Е, при 
Vengeance нещата са на малко по-Високо 
ниво. С екстри Като сензори, оръдейни 
Кули, генератори и превозни средства – 
нама Как да е иначе В шутър от 2004-та. 
Нивото на Координация, необходимо тук, 
може да си съперничи с Всяка друга игра, 
за която се сещам В момента. 


(09 7000 


Закачи се и ти | 
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Fuel – Пак отборна игра. Имате „де- 
по”, Което трябва да наполните с разп- 
роснатото по картата гориво. Може да 
Краднете и от противниковата стан- 
ция или да отнемете стоката от някой 
пренасящ я В момента опонент. 

Rabbit – Един от любимите ми режи- 
ми, бясна гонитба. Вземи флага и го опа- 
зи Колкото се може по-дълго, докато 
Всички други се опитват да ти съдерат 
кожата. Дивашко изживяване. Чувстлво- 
то да си сам срещу света си го бива. Да 
си част от глутницата, гонеша плачка- 
та, си също не е зле. 


също е претърпял изменения. След 
чистката са останали само четири 80- 
зила. Първо, разполагате с малък изтре- 
бител, най-лесен за описване Като 
накичена с двигатели и стреляща 

с ракети сфера. Предлага отлич- 

на маневреност и забележител- 


на скорост, но не и много Като защита. 
Ако сте достаточно статични, дори 
посредствен снайперист може да Ви Види 
сметката. 

Другата летателна машина изпълня- 


Ва едновременно функциите на транс- 
порт и бомбардировач. Пилотът е Haŭ- |. 


+ 


Y] 
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добре защитен, Все пак той отговара u 
за бомбите. За да го утрепете, първо 
трябва да смъкнете целия самолет. Два- 
мата пътници обаче разполагат само с 
по едно двойно оръдие, стоящо между 
тях, и опцията за падане от голяма Висо- 
чина Вследствие на Вражески обстрел. Не 
че това е малко де. 

Можете да се пробвате и Като тан- 
Кист. Така ще си поиграете и с тежкото 
оръдие, но ще е добре да си намерште и 
някой, Който да поеме картечницата. Ес- 
тествено, тъй Като говорим за танк 6 
света на Tribes, машината има и ракетни 
двигатели. За полет и дума не може да 
става, но за да прескочите някое препят- 
ствие са напълно достатъчни. Разбира 
се, по-забавното им приложение е да ги 
използвате, за да приземите танка на не- 
чџа глава. Ако това не е ефективен начин 
да обасните с нагледен пример на про- 
тивника какво представлява heavy-metal, 
то не знам Какво е. 

Другото наземно превозно средство 
е бърз джип от типа „за Всеки терен". 
Освен с картечница той разполага и с uH- 
Вентарна станция, а Като Капак служи и 
Като respawn позиция за съотборниците 
Ви. Феновете на Сагтадедоп могат и с 
него да газат опозицията. Ако пък Ви 
трябва допълнителна скорост, за да се 
измъкнете от затруднено положение, или 
пок просто искате по-голяма засилка за 
някое скокче – ожипът също има ракетни 
двигатели. 
Споменах 


с нея В Tribes можете да сменяте сна- 
ряжението си по Всяко Време на сражени- 
ето. Според предпочитанията си може- 
те да се екипирате с лека, нормална или 
тежка броня. Всяка от тях е със своите 
| предимства и недостатъци. Примерно, с 
| тежката броня сте бавни и не можете да 
заемате шофьорската позиция на никое 
| от превозните средства, но пък с нея 
можете да носите мортар. 

Имате Куп смъртоносни предмети, 


от Който да изби- | 
рате: от оръжие- 5 ; 

то, изстрелвашо „ДЫ? 
класическите екс- ‚5 / 
плодиращи диско- 4, 

Ве, до „огнемет”, 

плюещ плазмени (извинявам се за евенпу- 
ални технически неточности) топки, Ко- 
ито при Контакт избухват 8 гибелна фе- 
ерия от пламъци. Картечници, ракетоме- 
ти, бластери... има Каквото Ви душа ис- 
Ка. Накоџ се нуждаят от амуниции, други 
използват  самовъзстановяващия се 
енергиен запас на ракетната Ви раница. 
Избирайте мъдро обаче, защото можете 
да носите само три оръжия. Примерно с 
леката броня Взимате бластер, снайпер, 
дгаррипо-Ноок и като екипировка избира- 
те епегду раск. Резултатът е, че можете 
да летите по-дълго, понеже енергията Ви 
се регенерира по-бързо, а снайперирането 
можете да си го Воршите, докато се люле- 
ете на Въже от някоя скала. 

А, да... Можете да носите и една от 


джаджите, красноречиво наречени speed, 
shield, energy и repair pack. Друго нещо, ko- 
ето е Възможно ga мъкнете със себе си, 
е преносима инВентарна станция, малка 
автоматична оръдейна установка, Комп- 
лект, поправящ всичко В даден радиус, или 
пък просто пехотна мина. Разположите 
ли ги Веднъж обаче, нама преместване. 
Технически погледнато, играта 
използва модифицирана Версия на 
еножина, познат ни от Unreal 
Tournament 2К4. Става дума за 
дребни подобрения Като pixel 
shaders 2.0 примерно. В Крайна 
сметка, Всичко изглежда добре 
$ - от огромните открити 
пространства до Коридорите 
на подземните бункери. Визията е 
отлично изпипана, стига да имате 
хардуера да я подкарате на максимални 
детайли. 
Диалозите 8 играта са добре напи- 
сани и отлично озвучени. Музиката си 
пасва на мястото, макар да не е нищо 
забележително. Звуците също са на 
очакваното ниво, като има и някой доста 
приятни изненади. Накратко: обливащия 
Ви саунд е достатъчно добър, за да се 
ориентирате дори само по него Кой с Как- 
Во u om koge Ви обстрелва. 

В заключение ще кажа, че Vengeance не 
е Doom 3. Няма да Ви направи свидетели 
на графична революция. От Irrational обаче 
Все пак са направили игра без слабо мяс- 
то, предлагаща увлекателна история, за- 
бавен и неомръзващ геймплей, жесток 
мултипле бр. Първият Tribes бе изключи- 
телна игра, от Която мнозина производи- 
тели намериха Какво да заимстват. Има 
неща обаче, които Все още само тази по- 
редица може да Ви предложи и Vengeance 
ги доставя Всичките. 
Борис Цветков 


| самия пач, Който по мнение на по- 


CG-mo завърши. Уви, не ma- 

Ка, както очаквахме. Единс- 

тВеният медал бе бронзо- 
Вият В дисциплината BroodWar, а на 
WarCraft Ш Іпѕотпіа-та се Класира 
едва В топ 16. Причината за тази 
статия е, че именно с един от но- 
Вите неутрални герои – Firelord-a бе 
победен нашият Юнак. А така и не 
остана Време да се спрем на тих и 


Вечето хора 6 Battle.net, прави игра- 
та по-балансирана от Всякога. На 
пръв поглед скромните две нови 
попълнения В таверната дават 
доста широка гама от нови стратегии и 
тактики, които значително разнообрази- 
ха играта. Ето ги и самите героџ: 


Магьосник, еднакво добър за убиване 
на герои и големи маси единици. Има по- 
тенциала да нанесе много щети за крат- 
Ко Време, но изпитва постоянен недос- 
тиг на мана и точки Живот. Добър за 
комбинация с Всяка раса за Втори или 
трети герой (освен UN може би), ас МЕ в 
добър и за първи. Умението му Гама 
бром, е подобно на Summon elemental на 
АМ, но гадчетата издържат по-малко и 
нанасят повече щети. Освен това, дока- 
то бият лошковци, имат шанс да се раз- 
цепят, удвоявайки числеността си. Доб- 
ро умение за сгеер-Ване само с героя 8 на- 
чалото. Пасивният скил пстегате подпал- 
Ва целта и ако финалният удар е на героя, 
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орди при три орди орат 


тя експлодира. Подкрепено с Drunken Haze 
уменџето на Рапдегап-а, буквално за се- 
Кунди можете да изтриете Вражата ар- 
мия, особено ако е от по-слаби единици — 
ооїтап, ghoul или арчърки. 

И Все пак ще Ви трябва доста добър 
микромениджмънт за избор на целите. С 
последното си умение Лордът може да се 
използва и за убиване на герои, особено ако 
е бооз|-нато от пандата. Но отново oc- 
тава проблемът с маната и Крехкостта 
му. Ще трябва да го държите постоянно 
на задна линия, птод като е приоритетна 
цел за Врага. Ултимейптьт му е подобрена 
Версия на Еапћаџаке-а на FS-a на орките — 
Вулкан, нанасаш 100 dmg на Всичко В goc- 
та широк радиус на Всеки 5 секунди 8 про- 
дължение на 35. Полезно е Както срещу 
сгради, така и против Войска, а има дос- 
та малък соо! time. Много добре Върви В 
комбинация със Starfall или Нате strike. 
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Този герой като че ли е замислен спе- 
циално за допълнение Към орките, които 
единствени си нямат шанс за стабилен 
heal В началото на играта. С healing spray 
лекува Всичко В определен радиус (go 325 
точки) - Включително и Вразите, затова 
Внимавайте с микромениджмънта. Che- 
писа! Ваде го прави бойна машина, Вдигай- 
Ки неимоверно скоростта на атака (90 
125%), Която по принцип му е доста нис- 
Ка (average), дори Когато е на Високо ниво. 
Gas ротр-ата е добра Както за трепане 
на герои (зверски намалява бронята, по- 
лезна и срещу силни единици Като Таурен), 
така и за сваляне на сКупчени на едно мяс- 
то слаби Юнити (освен Всичко, нанася и 
ато на Всички около засегната цел). Улти- 
мейтът ликвидира произволна единица и я 
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превръща В злато. 

Едно от основните Качества на 
алхимика е, че Всичките му магии 
изискват много малко мана. Също 
така се презареждат повече от 
бързо, а с ултимейта можете да се 
освобождавате на приблизително 
половин минута от по един тежък 
юнит, трупабки златце В Касичка- 
та си само срещу 150 мана. Освен това 
героят е с маса кръв, единствено maaka- 
та му броня и сравнителната трома- 
Вост го правят уязвим за бързо измъква- 
не от напечени ситуации. Все пак не се 
откроява толкова много Като Нгејогд-а и 
се използва повече Като поддръжка, от- 
колкото kamo първи и главен герой. Освен 
при орките, рядко ще го Видите В начало- 
то на играта. 

И двата героя В момента масово се 
ползват В Battle.net. Предполагам, че cko- 
ро любопитството Към тях ще спадне, 
но Fire Гогд-ът има много пътища за UH- 
тегриране В стиловете на игра с различ- 
ните раси. Самият факт, че се използва 
на световното, говори достапточно. 

И при двата обаче ще Ви прябва мно- 
го добро микро, за да ги употребите ка- 
чествено. 

Георги Панадотов 
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REVIEW 


|е знам дали сте наясно с този факт, 
[=] но от известно Време насам и Cv- 
й В седните на нас славянски народи 3a- 
почват да пробиват 8 гейминдустрията 
с нелоши темпове. Едва ли има някой, 
който да не е чувал за хърватския еквива- 
лент на Дюк Нюкем, наречен Serious Sam, 
или пък да не е пробвал чешкия мегахит 
Майа. Чехия изглежда ще има сериозен 
принос В бранша и занапред. Зародилата 
се В нея компания Black Element Software 
доведе на бял сват един доста любопи- 
тен екшън-приключенски хорър на име 
Shade: Wrath of Angels. Струва ми се оба- 
че, че на тази игра не се отдава необхо- 
димото Внимание. Имам странното чув- 
ство, че тя се пренебрегва от определе- 
на част от геймърите. Е, да се надяваме, 
че греша и че ще се намерят достатъчно 
хора, които да оценят нейните Качества, 
които, уверявам Ви, не са никак малко. 


В началото на играта главният герой, 
безименен и бивш Военен, получава писмо 
от брат си, Което (за негово нещастие) 
на бърза рока го забърква В едно същинс- 
Ко дяволско приключение. На този най- 
обикновен Къс хартия е написано В прав 
текст, че братото е направил странно 
археологично откритие — това, на което 
се е надявал цял Живот. Заинтригувани и 
същевременно притеснени от писанията 
му, Bue решавате да хванете Влака и да 
отидете незабавно при него – 8 една за- 
тънтена част на Европа, Където предс- 
таВата Ви за нещото, наречено “сВят”, 
ще се обърне поне на 180 градуса. 

Докато следвате знаците, Които 
мистериозно изчезналият Ви брат е ос- 
тавил, ще се озовете В безлюден град, 8 
който и наб-безмозочният екшън-герой 
би се досетил, че има нещо гнило. Именно 
там ще се запознаете и с Ангела на Вяра- 
та, Който ще Ви дава различни насоки и 
задачи. Той ще Ви пренася от свят В сват 
и ще Ви помага така, Както намери за 
добре. И ако искате да Видите брат си 
отново и да добутате мистериозната 
история докрай, ще трябва му да се под- 
чинявате безпрекословно. 


За да Ви улесни до някаква степен с из- 
полнението на Вашата мисия, Ангелот на 
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Забравете минаћото, 
грабнете меча 
и открийте 

О 


истината 


Вярата ще Ви подари много специален меч 
и ще превърне ВъВ Ваш роб цял един ge- 
мон. Ще можете да го използвате почти 
Във Всеки един момент, когато усетите, 
че положението става напечено и има 
шанс да ритнете камбанката. Но при ед- 
но условие - показателят, Който отчита 
Вашата бойна издръжливост (а та нама- 
лява, когато изполнавате удари с меча, 
но не и Когато тичате - за това я Hapu- 
чам бойна), трябва да е запълнен малко 
повечко от половината и да започне да 
сватка. След това е достатъчно да на- 
тиснете един-единствен бутон и Ваши- 


ят герой моментално ще приеме форма- 
та на адско изчадие. 

Но това е нож с ове остриета. Напри- 
мер ще станете 8 пъти по-силен, но и ед- 
новременно с това бързината Ви ще на- 
малее. Най-хубавото обаче е, че когато се 
подвизавате Като демон, Вие сте прак- 
тически неуязвим. Единственото нещо, 
Което противниците Ви постигат, Кога- 
то Ви удрят, е да стопяват издръжли- 
Востта Ви. И Когато тя се изчерпи, ще 
приемете отново нормалния си Вид. Длъ- 
жен съм да поясня също така, че трябва 
много Внимателно да преценявате и Bca- 


Ка своя атака, защото Колкото повече 
удари нанасяте, толкова по-бързо ще се 
превърнете отново В човек. 


Всичко под ножа 


Когато не можете да разчитате на 
помощта на демона, ще бъдете принуде- 
ни да развъртите обгърнатия от бяла 
сВетлина меч. Тук трябва да отбележа, че 
без да използвате Комботата, предназ- 
начени за близък бой, сте почти обрече- 
ни. Без тах е адски трудно. Ако и те не 
помогнат, със сигурност сте сериозно 
загазши и трябва да Вземете Крайни 
мерки. Например да метнете някоя ма- 
гия, Която можете да си Купувате от 
точно определени за това места. Различ- 
ните заклинания струват даден брой ан- 
гелски сълзи (това са малки, реещи се Във 
Въздуха, светещи Кръгчета, koumo ще 
собирате из мрачните нива на Shade). 

Естествено е след множеството 
проведени битки героят Ви да не е В цве- 
тушо здраве и да се нуждае от нещо, Ко- 
ето да го Вдигне на Крака. В повечето u2- 
ри това са различни отвари, аптечки, 
храна и т.н. Забравете за тези неща, за- 
щото 8 Зћаде начинът, по-който ще мо- 
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жете да Възврощате загубената си Кръв, 
в само един. През определено Време ще се 
наптоквате на светещи процепи В земя- 
та. И за да се „заредите” с Кръв, ще 
трябва да забиете меча си В един от 
тях. Тази процедура ще Възстановява оп- 
ределена част от здравето Ви. 


Kill zombies & гип 


По Време на потешествието си ще се 
нагтоквате на най-различни Враждебно 
настроени изчадия. Първоначално ще Ви 
се пречкат предимно безпомощни зомби- 
та и скелети, Въртящи мечове, но Впос- 
ледствие ще трябва да премерите сили с 
тежковъоръжени демонични твари. Ще 
попаднете и на стрелци, коџто преди да 
намерите арбалет, ще Ви скъсат нерви- 
те, но след това ще се превърнат В Ha- 
полно безпомощни мишени. Акцентът на 
геймплея не пада Върху Воденето на масо- 
Ви и продължителни битки. По-скоро ще 
трябва да се съсредоточите Върху muya- 
нето насам-натам из нивата. Докато 
Кръстосвате световете на Shade: Wrath 
of Angels ще трябва почти постоянно да 
изкачвате планини, да прескачате пропас- 
ти и т.н. Ако не беше мрачната атмос- 
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фера и подтискашата музика, можеше 
дори да си помислите, че сте пуснали на- 
Кой јитр 4 гип. 


Сейв системата 


Запазването на играта се осъщест- 
ВяВа по един леко нестандартен Конзолен 
начин. Да, из нивата са разпръснати оп- 
ределен на брой чекпойнти. Но те не са 
предназначени за еднократна употреба, 
както е при повечето заглавия. Можете 
да се Върнете при тях и да се запишете 
повторно Всеки пот, Когато пожелаете. 
Не сте ограничени по никакъв начин. 
Единственото нещо, което трябва да 
направите, е да разбиете Вече образува- 
лата се на мястото на чекпойнта ста- 
туя и Воала – Време е за нов сейв. 


Визия и последни думи 


Спокойно мога да кажа, че графиката | 
на Shade: Wrath of Angels е напълно поноси- 
ма от гледна точка на сегашните изиск- 
Вания. Не е нито прекалено добра, нито 
много лоша. Наистина от Време на Време 
се забелязват някои недоизкусурени мо- 
менти, но това се случва рядко. Важното || 
е, че Визията е сносна и спомага за под- 
държането на една прилично стряскаща 
атмосфера. А и не мисля, че посредстве- 
ната графика е проблем, тъй Като напос- 
ледък станахме свидетели на игри с прек- 
расни еножини, koumo Въпреки това не | 
успяха да пробият поради простата при- 
чина, че не изпъкват с нищо друго и опре- | 
делено не изобилстват от готини хрум- № 
Вания. 

Е, със сигурност мога да Кажа, че 
Shade има Какво още да предложи. | 

Доџде и моментът, В Който трябва | 
да споделя общото си Впечатление от || 
Shade: Wrath of Angels. Мисля, че Всеки, № 
Който я пусне, ще остане доволен. Тя е 
много приятна, почти липсват моменти, 
8 Които можете да зациклите, и Ви гаран- 
тирам, че Веднъж щом се заиграете, ще 
Ви се наложи да отделите сериозно konu- Ё 
чество свободно Време и да се заредите 
добре с газирани напитки. 

Асен Георгиев 


| сар 
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Колко струва късче 
от рая? 


ай. Една абстрактна идея за Красо- 
та и съвършенство, Която свързва- 


ме с недостижимото. Това е Атлан- 
тида. Непозната, забулена В мистерия и 
Все пак очарователна. Тайнствена и чуж- 
да за нас. Съвършена... Но на Каква цена? 


1904 г. 


Безпощадното море сграбчваше Кора- 
ба и с Все сила го запращаше нанякъде, CA- 
каш бе мидена черупка. Всеки се спасява- 
ше Както може. Ако изобщо можеше. Кър- 
тис обаче не можеше да остави най-цен- 
ните си снимки на борда. Върна се за тях. 
После не помнеше нищо. Знаеше само, че 
се намира В необятната студена пустош 
сам, с една мизерна лодчица и че Вече е 
ден. Гневът на морето бе преминал. 

Изведнъж Върху Кутията със снимки- 
те Кацна неканен гост. Странно любо- 
питно създание с две глави, което имаше 
някакви допирни точки с птица. Преди да 
успее дори да се учуди, Кортис Вече лете- 
ше заедно с малката си лодчица нагоре В 
небето. Беше засмукан от гигантски Ко- 
раб. Нещо Като леташа чиния. След засле- 
пяващите необясними светлини бе погъл- 
нат от мрак. Пипнешком се добра до сте- 
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ните. На тях имаше релефи. Бяха изобра- 
зени боговете. Всесилни, безпошадни, 
гневни – решени на Всяка цена да имат 
своя рай, достоен за тяхното Величие. 

Заобиколен от пазачите, Къртис Все 
повече недоумяваше Какво се случва. Кога- 
то му стана ясно, пазачите Вече с Ведра 
крачка го изпрашаха за рециклиране, защо- 
то Всевиждащата богиня Ана бе решила, 
че това е единственото спасение за него. 
Успявайки да надхитри гардовете, той Все 
пак се измъкна. И пред него изгря невижда- 
но чудо. Самият рай. Природата, красота- 
та, съвършенството. Заслепяващо. 


Раят не е просто химера 


След секунда изплуваха и фигурите на 
хората. Почти гротескни. Прегърбени от 
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«А дар»: 


работа. Жалки роби. Те не смееха да гово- 
рят. Не смееха да гледат. Не смееха да 
мислят. Знаеха само, че боговете са Все- 
силни и ще ги накажат. И че те заслужа- 
Ват точно това. Смъртта и униженията 
дори бяха нещо Като награда, шом са дар 
от боговете. И Все пак раят бе просто 
химера... 

Не е химера обаче перфектната игра. 
От факта, че Корабът се люшка и Карти- 
ната танцува пред очите Ви, Когато сте 
на него, до изскърцването на дървото, 
притиснато В смазващата прегръдка на 
Вълните. Атмосферата В Atlantis Evolution 
е перфектна 86 Всеки един момент. Е, не 
Във Всеки един – странно е, че на фона на 
перфектното начало само минутка по- 
Късно, Когато сте В морето с лодката, 


повърхността му изглежда застинала Ка- 
то стъкло. В него плуват акули, но те 
раздвижват Водата само точно до себе 
си, а останала част на морето не пом- 
ръдва и стоически държи да запази спо- 
койствието си. Хубавите елементи от 
атмосферата обаче са подсилвани и от 
музиката, Която на определени етапи 
еволюира от етно до техно. 

Когато попадате В джунглата, Всичко 
се започва да се слива и предизвиква гола- 
ма доза объркване. Тук е заложено на мно- 
го ярки цветове, koumo дополнително Ви 
изнервят. Всичко е претрупано с екзотич- 
ни растения и други форми на Живот. Спо- 
ред някои критици това е минус, но аз бих 
казала, че ефектът е търсен нарочно - 
обогатява атмосферата, защото основ- 


ното 8 този сегмент от играта е да бъ- 
дете дезориентирани и да откриете Вер- 
ния nom В лабиринта от растителност. 
Изключително много ми допадна и 
друг елемент от геймплея – това, че 


играете различни роли 


От момента, В Който избръсвате 
своята брада и се завръщат В селото на 
робите, хората започват да се хвърлят В 
Краката Ви и да молят за милост. За тях 
Вие Вече сте Лорд Козмо – Бог на смърт- 
та. Тук дори Къртис е на ръба да повярва, 
че е Козмо, защото и пазачите молят за 
милост и се хвърлят В Краката му (тук 
трябва да спомена, че има и много при- 
атна, макар и умерена доза чувство за 
хумор В играта). Оттук доста охотно 
започвате да се Вписвате 8 образа на 
Козмо, за да спасите живота си. Неверо- 


ятно задоволство носи това да се разхо- 
дите с достойнство между тенекиените 
глави на пазачите, след Като сте бягали и 
сте се Крили от тах цяла сутрин. Това 
Внесе и гризящия ме отвътре Въпрос 90 
самия Краб на играта: защо си приличате 
като две капки Вода с Козмо - Въпросът, 
който не ми позволи да изгася Компютъра 
и да остава очите си да починат, а Вмес- 
то това ги разду до колосални размери и 
почти ги накара да експлодират пред мо- 
нитора. И отговорът си струваше чака- 
нето. Дори не можете да си представите 
Колко заплетена е Всъщност историята... 

Но да се Върнем Към ролите. По-късно 
ще поемете и ролята на прислужник, Ко- 
гато ще се промъквате В палата на Бого- 
Вете. Като цяло В геймплея има много 
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промъкване и съответно — stealth-ene- 
менти. Освен ориентирането по лабирин- 
ти, тихичкото изнизване по терлици пок- 
рай охраната и поемането на чужди роли, 
героят ни трябва да реши и доволна циф- 
ра пъзели. Малко е странно, че повечето 
от тих са много добре познатите ви ми- 
ниџгри. Например местенето на ковчеже- 
та до определени позиции, стреляне на 
две оръдия, гонене и стреляне на миниа- 
тюрни гадинки, koumo също Ви отвръ- 
щат на огъня (някаква аркадна интерпре- 
тация). Странно е и че при тях Визията 
изведнъж придобива Качеството gono- 
топност, сякаш за да Ви Върне 8 минало- 
то, Когато действително сте играли 
портове на аркадни автомати на РС-то 
си. На мен това обаче не ми пречеше. A u 
Въпросната особеност придава индиви- 
дуалност на играта В някаква степен... 
Всъщност едва днес прозрах дълбока- 
та истина, Криеща се зад максими Като 
„Всичко се Врыща...”. С подути зачервени 
очички Весело търсех из нета тоновете 
хвалби по адрес на Atlantis Evolution — 


моето най-ново любимо 
заглавие 


И докато очните ми ябълки бяха на 
път да се пукнат, изцапвайки монитора, 
преумореното ми мозъче бавно започна 
да Воява, че такива няма да открия. М-м- 
м-да, - Всички до един оплюваха геймка- 
та. И за миг се замислих Колко ли е гадно, 
Когато аз правя същото с любимата иг- 
ра на някого... Та думата ми беше, че на- 
пук на Всички негативни Критики, Кошто 
се изписаха за това заглавие, аз го оценя- 
Вам много Високо. Според някои западни 
медии диалогът Куца, лабиринтите са 
прекалено оборкваши и Като цяло играта 
е под средното ниво... Според мен обаче 
това е едно от най-силните заглавия, ko- 
ито са ми попадали наскоро и Ви го препо- 
ръчвам много силно. Просто то си има 
сВоята специфика. Историята е неверо- 
ятна и определено си струва да се Види, 
графиката е на много добро ниво. Не мис- 
ла, че някой Куестаджия може да си позво- 
ли да пропусне Atlantis Evolution. 

Лили Стоилова 
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оследните месеци са благодатни 
П за пакива Като мен, чиято 

страст са Влакчетата. С галан- 
тен поклон изказвам своята дълбока 
признателност Към Chris Sawyer, Кой- 
| то за пореден пот доказва, че е Креа- 
тивен пич. И ако разликата В предиш- 
ните ове игри от поредицата 
RollerCoaster бе по-скоро В нововъведе- 
нията по отношение на теми и атрак- 
ции, то третата част наистина ни 
|| предлага нещо наистина ново. Ембле- 
| матичната двуизмерност и изомет- 
ричност Вече е история, Възможнос- 
тите за персонализиране на геймплея 
тук са по-скоро неизчерпаеми, а разно- 
образието от атракции и помощни 


иг: 
маф обекти са повече от интересни. 
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A Започвам с Влакчетата, че me ca 


главните герои тук. Всички налични 
атракции са Взети от съществуващи 
В реалния свят паркове за забавления, 
Като конструкторите им са поканени 
да покажат на какво са способни, само 
че боб Виртуална среда. Идеята на 
създателите е геймърът да извади от 
сърцето си най-нежните спомени за 
мига, В Който е бил на път да напълни 
гащите, докато е пищял, обърнат на- 
долу с главата на някое адреналиново 
съоръжение, и да направи негов Вирту- 
ален аналог. Едва ли Atari предполагат, 
че В нашата мшла родина си имаме са- 
мо София Лена, без да броим очуканите 
люлки на синджири и гондоли по селски 
събори и местни празници. Играта да- 
Ва шанс на Всеки от нас да построи 
атракцията, която Винаги си е предс- 
тавал, че липсва В Живота му. Или пок 
да импортне свои Конструкции от пре- 
дишните 0 Версии. Наред с шеметни- 
те усукано-засукани спирали, за хора 
със здрави стомаси има В изобилие u no- 
лежерни Въртележки и Колички, което би 
задоволило и най-Капризните. И ако нещо 
1 не Вие по Вкуса, Scenario едйог-ът Върши 
чудесна работа – могат да останат са- 
мо уВеселителните съоръжения, Които 
според личните Ви критерии заслужават 
място под слонцето. 


Посетителите 
Познавате птолпите от жадни за за- 


бава хора, прииждащи на талази - това В 
случай, че сте дали Всичко от себе си и 
паркът Ви наистина си го бива. По default 
посетителите Винаги са гладни и за тях 
кошчето за боклук е само един от пред- 
метите за украса на заобикалящата сре- 
да. Освен това никога, ама никога, тоа- 
летните не им достигат. И ако преди мо- 
жехме да се допитаме за мнението им по 
един или друг Въпрос, касаещ парка, то 8 
RollerCoaster Tycoon 3 дори Вече можем да 
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създаваме no наш Вкус или подобие noce- | 
тители, koumo да Воайорстваме 24 часа 
8 денонощието. Това е Възможно с т.нар. 
Peep Editor. С него може да определим om- | 
личителните белези на фаворитите си – 
пол, Възрастова група, Коса, облекло, 
стил на обличане. Е, не мислете, че може 
да се сравнява с Възможностите на Тпе 


Sims, но е сходно и създава усещане за E 


лично отношение kom посетителите. Ca- 
мо да припомна, че ако не са задоволени 
исканията им, паркът Ви е обречен на фа- 
лит. Така че повтаряйте си по-често 
максимата, че “Клиентът е бог”. 


ЕКстрите 


Тематичното разнообразие, освен че 
създава панаирджийско настроение, е и 
предпоставка гостите Ви да намерят от 
Всичко по малко, 8 случай че решите да 
миксирате разнообразието от оформле- 
ния, с Което разполагате. Но защо пък да 
не създадете паркове, посветени изцяло 
на дадена тема? Било то предлагайки 


РА 
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spooky shakes, които да напомнят, че има 
разхождащи се навред призраци, или с ма- 
газин за Каубойски шапки за автентична 
атмосфера от Дивия Запад. Екстремни- 
те антигравитационни атракции пък ще 
1 напомнят, че сме близо до Космоса и 
Всъщност сме рожби на една технократ- 
ска епоха, Кодето границите меджу науч- 
ната фантастика и реалното Все повече 
се размиват. Има и още изненади, но ня- 
ма да Ви издавам Всички тайни. 

Малко off topic... Да Ви питам, като си 
Купувате ход-дог и продавачът не си npa- 
Ви труда да разбере Колко горчица иска- 
те, Вие гадно, нали? Или пък Като си хап- 
Вате пица на парче, а пластмасарката с 
кетчуп е празна? И за да не им е гадно на 
хората, заделили от насъщния, за да се 
позабавляват, може да ги накарате да се 
почувстват значими благодарение на 
настройките, koumo има Всеки един 
обект за бързо хранене. Новото тук е, че 
освен разцветката на шатрата, опреде- 
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ляте и количеството на шоколада и какво 
сладко да има В палачинките например. 


30-то 


М-да.. Е това е черешката Върху сла- 
доледа В RollerCoaster Tycoon З. Можете да 
се Въртите Като пумпал В триизмерно- 
то пространство и да гледате под разли- 
чен ъгъл средата, 8 Която играете. И не- 
щото, което лично мен ме накара да се 
почувствам Като галеник на съдбата 8 
играта, е Възможността да се пусна с 
Влакчето, Което съм построил, или с те- 
зи, които Atari са направили за мен. Със 
слушалки на ушите и любимото дрънчене 
на Костерите, което дъни от тях, мога 
да Ви гарантирам едно, ама наистина не- 
обикновено Виртуално преживяване. Тръг- 
Вате бавно и после се почва това лудешко 
премятане, превъртане и точно Когато 
си Казвам, че не мога повече, се почва но- 
Ва серия от Гоор-ове и се моля Краят да е 
близо, преди да ми се е завил свят. Защо- 
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то това приключение е реално и докато 
дюнерът ми се обръща 8 стомаха, Виж- 
дам как една птица прелита над главата 
ми, а после писеците на седящите до ме- 
не ме подсещат, че не съм сам. И когато 2 
Все пак Всичко свършва, разбирам, че нао- 
Коло е имало хора със слаби стомаси, съ- | 
дейки по оставените следи. ? 1 
И Все пак да Ви подсета, че сме В тая В 

игра, за да трупаме пари, забавлявайки Ё 
хората. Да дадем най-доброто от своя- | 
та креативност при оформлението на В 
средата. Да се Възползваме максимално 
от Възможностите на RollerCoaster Ty- 
сооп 3. И нека не ме Корят читателите, 
очаквали конкретни факти и цифри. Не 
мога да бъда просто сух фактолог, Кога- 
то пиша за играта, накарала ме да обър- 
на Взор ком света на компютърните за- 
баВления. Малко емоционално се получи, | 
но, надявам се, да ми простите тази Вол- 
ност. 


Васко Чаворски 


Сертификат по 
150 9001:2001 


за да 


нешо обшо с леките, аркадни, 
отмарящи и незатормозващи и 
без това претрупаното ни ежедневие 
геймки. И двете са на изчезване. От 
една страна, “Каубойците” и индианци- 
те Вече не са на Върха на рейтинг-скала- 
та на гражданскил интерес. Дивият Из- 
ток замени “Добрия, лошия и тъпото Ко- 
пеле” с “Редактора, сержанта и тъпото 
чарли/чалме”. От друга страна, поизчерп- 
Ването на повечето жанрове доведе go 
създаването на игри, усвояването на kou- 
то изисква около ден. Типичен пример за 
това са тайкуните — сатанинско творе- 
ние, измислено от същия зъл гений, изоб- 
ретил тройната закопчалка на сутиени- 
те. А понякога просто ти се ще да си паф- 
каш с едната ръка цигарата, а с другата 
да помагаш нещо да се случва на екрана. 
Без напрежение, без стрес, просто за фън. 
Един Вид Виртуален еквивалент на дъвка 
за мозъка. Така че за Какво са Ви супер 
сложните игри с разните му там свинщи- 
ни, Които дори реално не ни и трябват. 


Е-ех, животът е свински. Не стига, че 
конят на главния Ви герой се строполава 
точно пред очите ви и то тъкмо Когато 
сте го научили да живее без храна и Вода, 
а и някакви бандюги май искат да Ви све- 
тят масълцето. Е, не сте чак толкова 
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онеправдан Всъщност, защото повечето 
се засилват Към Вас, след Като първи сте 
ги пуцнали — ей-така, за “Зорасти!". Но 
те са само пречка по пътя Ви Към основ- 
ната цел — техния главатар. Той е първи- 
ят от многото, koumo ще паднат под gy- 
лото оръжията Ви В името на отмъще- 
нието. Аргх, отмъщението Винаги е било 
добър мотив - нали? Щом са те прецака- 
ли, прецакваш и ти, а след теб – и потоп, 
поне баба така ме учеше. 

И така, Въоръжени до зъбки, ще нап- 
редвате ниво по ниво, град след град, 
Враг след Враг до финала, Където може и 
да Ви чака последната мохиканка с мисия- 
та да си направите малки мохиканчета. 


Wanted Guns съдържа В себе си три 
типа геймплей. Единият е стандартен 
аркаден шутър от трето лице - 8 него 
събирате оръжия, с десния бутон на миш- 
ката се прицелвате и маркирате целите, 
а с левия стреляте. В същия режим ще 
имате и стелт-мисии, В които ще може- 
те да разчитате само на ножа си, ще 
трябва В Соттапйоз-ски стил да следите 
за Вниманието и полезрението на Врази- 
те и да ги боцвате с чекийката отзад. 

Подобна е и играта, Когато се сдобие- 
те с ездитно добиче, но геймплеят значи- 
телно се променя - Конят може да се из- 
ползва не само Като праотец на Лада, с 


който да газите, но и да хвърляте Къчове · 


по кофите на гадовете. 

В третия режим на игра Камерата 
нежно ще смени ъгъла си от първо лице. 
Така ще имате контрол само над мерника 
си и напредвайки уличка по уличка, ще 
трябва да разчиствате с Верния си ре- 


со зи 
всичките! 


Волвер Всичко що Ви заплашва. 
Общият резултат е неангажиращ 
антистрес фън на прилично ниво. Труд- 
ността на геймплея също е добре ба- 
лансирана и няма за Какво някой да се 
оплаква, че мисиите му били прекалено 

лесни. Балансът между Количеството на 

Врази/амуниции/аптечки е добър, а дори 

последните се срещат малко по-нарядко, 

отколкото би ми се Желало. 

Оръжията В играта не са много, но не 
са и малко. Освен Верния нож и револвер, 
ще можете да носите още един патлак за 
двойно удоволствие и пробивна сила. Уин- 
честерът раздава хедшоти безпогрешно 
и само босовете не умират от един изс- 
трел с него. Полезността на помпата за- 
Виси от разстоянието до целта, а арба- 
летот ми Haba меланхолични спомени за 
На!-а. Естествено, трябва да има и gu- 
намит. Накъде без динамит В история за 
Запада, а? Шашките са рядко срещано яв- 
ление, но правят доволно голямо БУУМ, 
разчиствайки от пътя Ви скали и Вража 
гмеж. Само Внимавайте да не си опърли- 
те Веждите, докато си играете с него, че 
нали знаете — странно нешо са те, човек 
ги забелязва едва след Като ги загуби. 

Той и тъй сме на темата за разчист- 
Ването на мучачосите, трябва да се от- 
бележи, че те не страдат от хроничен за- 
пеки Кретения. С други думи – пъргави са 
и реагират адекватно на действията Ви 
— подскачат и се Крият, правят плонжове 
8 кактусите (уви, не търпят щети от 
този факт) и ако им замирише на барут 
твърде силно, гледат да се скатят. Дви- 
Женџата им са автентично анимирани, 
което е плюс за добрата, но не особено 
претенциозна графика. Това пък, от своя 
страна, се отразява добре на системни- 
те изисквания. Приятно Впечатление пра- 
Вят музиката и нивата – няма много ин- 
терактивни обекти из тях, но са напра- 
Вени оригинално и с щипка хумор. 

Георги Панайотов 
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олкото и странно да звучи, Pitfall е 

поредица с богата история. Тя Води 

началото си още от 80-те години 
на миналия Век. Тогава за първи път се по- 
явява Pitfall, предназначена за тогавашния 
конзолен хит Atari 2600. По-Косно има и 
още наколко проекта по темата, насоче- 
ни Ком Nintendo Famicom, Ninteno Super Fa- 
micom, PlayStation u PlayStation 2. B начало- 
то на тази година бял сват Видя u Haŭ- 
новото заглавие от поредицата, а имен- 
но Pitfall: The Lost Expedition, което за Все- 
обща изненада този път, освен В Конзо- 
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лен, бе осъществено и В РС-Варџант. 


Pitfall: Тһе Lost Expedition ще Ви даде 
Възможност да се превъпльтите В pona- 
та на младия изследовател Хари (по пря- 
кор Питфол Хари). Той претърпява само- 
летна Катастрофа и съвсем ненадейно се 
озовава някъде В недрата на гъста тро- 
пическа гора. В самото начало той си 
мисли, че е единственият човек, оживал 
след Катастрофата, но Впоследствие 
разбира, че не е бил съвсем прав. Всички 
членове на екипажа са Живи, но са разп- 
ръснати наоколо В смъртоносната и на- 
селена с диваци джунгла. 


Определено тази игра е един от най- 
истинските јитр & гип-и, с които някога 
съм се сблъсквал. Общо Взето схемата е 
следната: мотаете се. напред-назад из 
непроходимата джунгла и се наптоквате 
на най-различни Враждебно настроени съ- 
щества, Коварни растения шли пък труд- 
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но проходими местности. С малко повече 
умения и тренировки на бърза ръка ще 
свикнете да се справяте с по-голямата 
част от предизвикателствата. Всичко 
останало опира до издръжливостта на 
нервната Ви система. Един от малкото 
минуси на играта е това, че понякога за- 
бивате на едно и също място и не може- 
те да отциклите например В продълже- 
ние на половин час. За щастие не се случ- 
Ва Кой знае Колко често. 


Според Вас дали един истински изсле- 
доВател и авантюрист си има предмет, 
с който никога не се разделя? Определено 
да! За Индиана Джоунс това е шапката и 
бича, а за Хари - неговата раница, В която 
съхранява някои изключително полезни за 
пребиваването му В ожунглата предмети. 
Започваме от манерката, Която можете 
да наполните с Вода от най-близкия маги- 
чески фонтан. Хубавото е, че Когато ре- 
шите да пиете от тази течност, ще ус- 
тановите, че с Всяка глотка Вашите жиз- 
нени показатели ще се подобряват. След 
гпова идва ред на прашката, без Която не 
бихте могли да се справите с много от 
ситуациите, срещу Кошто ще се изправи- 
те по Време на вашите приключения. 

По-натам В играта ще се сдобиете и 
с факел, с Който лесно ще можете да си 
осветявате пътя В непрогледните nog- 
земия или пък да изгаряте огромни пая- 
Жини, застанали на пота Ви. Хари е сери- 
озно податлив kom заучаването на нови 
умения, а от Вещото им използване зави- 
си и цялостното Ви напредване В почти 
непроходимата гора. Става Въпрос за 
комбинации от движения, които Карат 
Хари да прави най-различни специални уда- 
ри, подскоци и т.н. 


В самото начало бях приятно изнена- 
дан от Външния Вид на играта, но Впос- 
ледствиџе се убедих, че има Какво още да 
се изисква от нейната Визия. Околната 
среда е Красива, персонажите са направе- 
ни 8 много Ведър стил, но има нещо В ца- 
лостния образ на новия Pitfall, което не е 
изпипано доКрай. Музиката е приятна, а 
диалозите и специалните ефекти са озву- 
чени, ако не друго, то поне с чувство. Ми- 
нусът при саунда, Който бих изтъкнал, е 
фактът, че след малко повече игра мело- 
диите започват да се набиват В главата 
и накрая почват дори да човъркат нерв- 
ната система. Ако се беше обърнало мал- 
Ко повече Внимание на този аспект оп 
играта и Въпросните проблеми бяха по- 
загладени, Pitfall щеше е почти перфект- 
ното средство за губене на Времето. 

Асен Георгиев 
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омерсиалните Криминални сериали 

наистина успяха да залеят Америка. 

За радост това не е дотам валидно 
у нас, Въпреки че съм убеден Как скоро и В 
българския ТВ-ефир ще се нароят един Куп 
уж реалистични американски Крими поре- 
дици. Гам & Огаеге типичен пример за то- 
зи тип филми, Като В България май един- 
ственџат познат такъв е “От местоп- 
респтопленџето" (на английски – CSI, kak- 
то се казва едноименната игра). Law & 
Order има доста фенове В САЩ, а преди 
около два месеца стартира новият му 
сезон с ексклузивна 90-минутна първа се- 
рия. Действието В него се развива В Ню 
Йорк, Където местният Криминален om- 
дел се занимава с разплитането на теж- 
ките престъпления, които заливат ог- 
ромния мегаполис. 

За играта Law & Order: Justice Is Served 
може да ce каже, че e gocma неубедителен 
електронен Вариант на серџала. “Инте- 
ресното" 8 нея е, забележете, че 


За съжаление, след като игри Като CSI 
поставиха летвата по-нависоко, с 


те, ще разпитвате заподозре- 
ните и т.н.. Въз основа на нат- 
рупаните улики можете да при- 
Викате някоп на разпит В поли- 
цията, да повдигнете обвинения 
џ ако фактите, Кошто излагате, 
са достатъчно силни и убеди- 
телни, 


В Law & Order: Justice 15 Served 
имате Възможността да заста- 
нете дори на страната на обви- 
нението и да Водите делото сре- 
шу обвиняемия. Можете да при- 
Викате нужните Ви свидетели и 
сами да задавате Въпросите. 

Това до голяма степен звучи 
интересно, но има наколко гене- 
рални проблема. Най-неприятно 
за мен бе да се преборя със Cuc- 
темата, по Която са организи- 
рани уликите. Тя просто ме Bay- 
ди. Доста е объркана и нещата 
не се правят В подреден, систе- 
матизиран Вид. 


Не много убедителен криминален адвенчър 


LAW & ORDE 


Включването на цели nem сравнително 
засукани случая на едно място, екипът на 
Legacy Interactive е решил да се изхитри и 
да мине по тънката лайсна. Вярно е, че 
казусът е доста заплетен и сложен, но 
два диска за едно убийство определено не 
си струват. Още повече, гонейки една цел 
толкова дълго Време, В един момент св 
получава така, че нещата стават пълна 
каша. В такъв един момент главата на 
разследващия направо се Взривава. 
Случаят, който ще трябва да поеме- 
те, е свързан със смъртта на млада ук- 
раинска тенисистка. Трупът 0 е намерен 
8 съблекалнята на стадиона от друга 
състезателка. След Като огледате мес- 
топресптьплението и разпитате първия 
заподозран, а именно Жената, намерила 
трупа, започва истинската игра. Ще съ- 
бирате доказателства, ще ги анализира- 
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VU батез/ едасу Interactive 
www.lawandordergame.com 
Pentium 400 МН», 128 MB RAM, 


16 MB Video, 1.5 GB HDD, Windows М 
РС 


Второто нещо, Което ме 
Втрещи, е, че не можете сами 
да анализирате уликите си. За 
целта трябва да подавате заяв- 
ка до криминалната лаборато- 
рия. Всички познати ми инстру- 
ментои за търсене и събиране на 
следи и доказателства отсъ- 
стват от тази игра – прах за 
сваляне на отпечатъци, пинце- 
та, Колби, пликчета, памук и 
много други. Общо Взето разработчици- 
те на Law & Order: Justice Is Served са Han- 
равили нещата доста по-"филмово", om- 
колкото е трябВало. Така В един момент 
се чувствах как играта Води мен, а не аз 
- нея. Нещо, Което при CSI никога не съм 
изпитвал. 

Към манджата, Която се получава оп 
смесването на 


Legacy Interactive са добавили още He- 
що. Малко на брой, но глупави пъзели. За 
пример ще дам налучкването на Кода за 
отключването на един катинар и събира- 
нето на накосано на парчета писмо В eg- 
но цяло. Такъв тип загадки по-скоро очак- 
Вах от игри В стил Myst, но не и В Крими- 
нален адвенчър. 

Технически Law 4 Order: Justice 15 
бегуед е на сравнително ниско ниво. Озву- 
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чаването е под Всякаква Критика – дърве- 
но и нереално, което е малко странно за 
игра, базирана на филм. Репликите на пер- 
сонажите звучат Като рецитал, а музи- 
ката е постоянен монотонен цикъл. Гра- 
фиката също не Впечатлява с нищо, ос- 
Вен с комбинация на бутафорно нарисува- 
ни тела и закачени за тях реални глави. 
100% трябва да спомена и за треноора по | 
тенис Patrick McEnroe, Който удивително 


Финалната присъда, Която получава 
Гам 8 Огдег, е: „Доживотен затвор, без 
право на обжалване.” Екипът от Legacy 
Interactive ще остане зад решетките 30 
години, Като след десетата има право на 
помилване при добро поведение. Да се на- 
даваме, че няма да пускат нови части на 
играта от панделата или поне ще са си 
Взели урок. 

Орлин Широв 


ще пожъне толкова голям успех, че 

да може да мери мускули дори и с 
Diablo ||. Но ето че така и стана: това е 
първата екшън-ролева игра, Която е 
напълно достоен Конкурент на близър- 
дското творение и В някош оглношения 
(макар и малко наброй) го надминава. 
Всичко това стана Възможно благодаре- 
ние на феновете на Sacred, които посто- 
янно заливаха (и продължават да го пра- 
Bam) форумите на играта с Качествени 
предложения, мнения и Критики. И поради 
тази причина дизайнерите и скриптаджи- 
ите на Аѕсагоп запретнаха ръкави и на 
бърза рока, едновременно с работата по 
пач v1.7, създадоха Sacred Plus — около 
130-мегабайтоВ addon, Който може да 
бъде свален от официалната страница на 
играта. Той е напълно безплатен и добавя 


| |“ някой е предполагал, че Sacred 
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от Всичко старо по малко ново. Самият 
факт, че разработчиците не искат пари 
за него, че Включва В себе си подобрения- 
та и нововъведенията от Всички стари 
Кръпки до момента и че съдържа приличен 
брой екстри, които обаче трудно биха 
могли да се усетят, ако не сте зомбяса- 
ли фенове на играта, го прави задължите- 
лен за Всеки Вманиачен на тема Sacred и 
нейния изродски хумор. 


Най-отКрояващият се плюс 


8 Sacred Plus са двете големи нови 
територии. Те не са отделени от све- 
товната Карта на играта. Напротив - 
Вмъкнати са В нея много изкусно на мес- 
та, които преди са били пусти, заети от 
гъсти гори или от планини. Иде реч за 
Plains of Туг-Надаг (на северозапад от Tyr- 
Рази) и Аггсһаргадһ (на североизток от 
Неддетоп). Териториите са приятна 
екстра, но не очаквадте нещо Кой знае 
Колко от тих – те са си просто допълни- 
телни местности, В koumo трабва да 
изпълните по няколко нови куеста от ти- 
па на: да помогнете на горските елфи, Ко- 
ито имат сериозни проблеми с армията 
на т.нар. си “ледени” събратя, като убие- 
те Вражеските Капитани, или на местни 
гоблини, които се страхуват да живеят 
постоянно под заплахата от медузите на 
един горски бог. 

Към тези екстри можем да прибавим и 


една дузина нови предмети (повечето от 
които са уникални), няколко добре изглеж- 
дащи противници, един бос, зоваш себе си 
Guardian, и най-Важното – по един допълни- 
телен Комплект предмети за Всеки Клас. 
Например, Когато съберете частите на 
Ethan-Rhys (за птомния елф), ще приемете 
т.нар. Водна форма и ще бъдете невидими 
за Всички останали. Комплектът за горс- 
Ката елфкина — Хгузта! 5 Feathered Hood, пък 
е Кръстен на един от администраторите 
Във форума на сайта на играта. Общо 83е- 
то изненадите са добри, макар и не В про- 
мишлени Количества. 

Сред Второстепенните екстри на 
Sacred Plus, които са по-скоро нещо Като 
дребни щрихи тук и там из света на Ан- 
Кария, си заслужава да отбележим, че с 
помощта на специален предмет героят 
Ви ще може да остава пламтящи сптопки 
след себе си. ОсВен това през нощта 
МРС-тата В градовете носят факли. 

Един от по-сеошествените 


минуси 

на Sacred Plus е, че е силно препоръчи- 
телно да не използвате старите си сей- 
ВоВе под него (става Въпрос за тези, Han- 
равени преди Версия 1.8), защото ще се 
наптокнете на сериозни технически проб- 
леми и богове. Затова най-добрият Bapu- 
ант 8 случая е или да започнете наново, 
или просто да импортнете стария си ге- 
рой. 

За по-ненаситните пък В началото на 
2005-та се очаква да излезе 5асгед 
Underworld – истинският, официален адон | 
за тази култова геймка на Ascaron. Ако 
екстрите В Plus не са Ви достапточни, no- 
чакайте да Видите джуджето и женския 
демон - двата нови героя, които разра- 
ботчиците са ни приготвили... 

Владимир Тодоров 
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нска игра. Тя е om онези, koumo ще 

събудят националното чувство на 
гордост 8 душите Ви, 8 случай че нацио- 
налното Ви чувство не се асоциира с “Ви- 
соки сини планини” и “Шуми Марица”. Не- 
що Като „имаме най-добрите автомати, 
най-добрите танкове и най-добрата так- 
тика – нечестно е, че понякога умират 
някои от нашите”. Full Spectrum Warrior 
предлага примамлива перспектива — след 
Като татко и мама са Купили на бъдещия 
американски рейножър чисто нов kom- 
пютър от WalMart (американското Metro) 
с 19-инчоВ течнокристален дисплей само 
за 2999 долара, сега е Време и за инстали- 
ране на правилното съдържание. Чичо е 
бил ВъВ Виетнам, татко е бил В Ирак пре- 
ди 15 години, батко е В новобрански ла- 
гер, а мама - мама меси донъти, защото 
изхранва трима национални герои. Би би- 
ло срамота, ако и най-младият 0 син не се 
превърне В таков. 


Какво е? 


Не, това не е екшън игра. Това Всъщ- 
ност е стратегия В реално Време. Абе не 

е и точно стратегия, ами е нещо Като 
Commandos. Всъщност, много прилича на 
екшън, ама не съвсем. Но Виж сега, ти се- 
га Войник ли ще ставаш или чиновник? Full 
Spectrum Warrior излезе през лятото за 
Xbox и едва сега за РС. Първото нещо, ko- 
ето ще Ви направи Впечатление, е твър- 
де Конзолната близост с оригинала. 
Омръзна ми да го повтарам, но явно ще 
трябва да свикваме, че «убийствено реа- 
листична графика» се постига с телеви- 
зионни приставки, 6 Които цркат 
Репћит-процесори бързина под гигахерц и 
графични Карти от преди три години. От 
друга страна, техническото изпълнение 
за РС ще Ви изправи пред Въпроса: „Защо 
не си Купих онзи GeForce за 200 долара, 
ами Взех този скучен и банален Radeon за 

| 907». Неведоми са пътищата графични... 
Прочее, Ри! Spectrum Warrior изглежда 
наистина добре Въпреки Всичко. Е, не е 
Doom 3, но пок еножинът ще ни зарадва с 
| благини Като деформираши се и рушащи 
се след продължителен обстрел предме- 


= ull Spectrum Warrior е много америка- 


+ 


= у р м ив: 
ЕТ A Ad ГА Пи А 


Зекистан е новото лице на терора. Pandemic ни 
показват накъде шце отиде светът, когато спра- 
ведливостта по американски не възтържествува. 


ти и обекти от околната среда. Напри- ВЛАДИ 
мер, ако се прикриете зад останките оп 
автомобил, топ ще издържи на Вражески- 
те изстрели точно толкова Време, за ааш 
колкото ще разпердушинят неизгорелите 51 

му ламарини. Останалите елементи са И 

точно според очакванията – каски, екипи- издател Pandemic Studios 
ровка u добре анимирани лица Ha вашите 
Войници. “Вашите” е точното определе- 
ние, защото Вие сте Бог и определяте 
съдбата на подопечните си... Но нека 128 МВ 30 Video сага, Windows АП 
Всичко Върви по реда си. Предлагаме Ви платформа РС 


графика 
звук 


сайт www.fullspectrumwarrior.com 
xapgyep Pentium 1.6 MHz, 512 MB ВАМ, ОХдс, 


_ еерее 


извадки от дневника на редакционния но- 
Вобранец В тренировъчния лагер на 
Pandemic Studios. 


Пристигам от град Уерийна, щата 
Орегон. Нашите Винаги са се т!охкали, че 
съм се родил Встрани от Картофения по- 
ас и че преди три години затвориха авто- 
мобилните фабрики на Олдсмобил, така 
че и мен ме била грозяла съдбата на бра- 
товчед ми, Който замина за Сиатъл. По 
последни данни е поптонал някъде В негъ- 
рските гета и не е ясно дали е жив. 

Реших, че искам да направя нещо с Жи- 
Вота си. Записах се В армията. Човече, 
тук ни дават Всеки ден по три пъти топ- 
ла храна! Освен това никой не се дразни 
от факта, че съм черен, защото и nobe- 


чето момчета са Като мен. Тренират ни, 
за да защитаваме родината. Врагът ни 
се намира 8 държавата Зекистан, Където 
действа този Кучи син Мохамед Ал Афад. 
Лейтенантът ни показа доклад от ЦРУ 
(ЦРУ, Копеле!!!), В Който се твърди, че Ал 
Афад е приютил избягали талибани и 
иракчани, лоялни на Саддам. Саддам съм 
го Виждал по телевизията, да - един 
такъв с брада! Не разбрах точно защо, 
какво и Как, но този Ал Афад бил поръчал 
етнически прочиствания В ЗеКистан. Не 
знам Какво означава “етнически прочист- 
Вания”, но лейтенанитьт Каза, че трябва 
да тренираме повече, за да спасим роди- 
ната. С непторпенџе чакам утрешния ден! 
За Вечеря имаше Военни Биг Мак-ове. Поч- 
ти като цивилните, само че с допълни- 
телно Картофи. Преядох... 


Лейтенантът ни събра на плаца и ни 
раздели на два отбора - Тийм Алфа и Тийм 
Бета (по филмите беше Браво?!). Аз се 
паднах 8 Тийм Алфа, Където ми зачислиха 
бойна Карабина. Освен мен В групата са 
още сержантът, пичагата от Кентъки, 
комуто Връчиха гранатомет, и онова 
момче от Тексас, Който е с Картечница. 


Разбрахме, че прябва да спазваме плотна 
тактическа дисциплина и Когато получим 
команда “залегни”, да залагаме. Вълнува- 
що е. Очевидно е, че ще тренираме мно- 
го, защото и Вуйчо ми (с “Пурпурно сър- 
це" от Виетнам) Казваше, че няма нищо 
по-добро от добрата тактическа подго- 
товка. Армията е много добра. Освен 
храна, та ни осигурява и муниции, както и 
реален терен за учения. ПодготВителни- 
те действия преди заминаването ни за 
Зекистан ще се проведат В много близки 
до реалните условия - инженерната рота 
е изградила специално за нуждите ни сели- 
ще, което напомня на столицата Зафара. 
Преди няколко години гледах “Блек Хоук” и 
си спомням Как В пози филм Водиха бит- 
Ки по улиците на Могадишу, В Сомалия, 
братле! И аз ще мога да Boga битки по 


улици!!! С непторпенџе очаквам да Видя 
какво ще има за Вечера... 


Днес ни разясняваха принципа на Boge- 
не на битка. Много е Важно да търсим 
прикритие. В Зафара почти на Всеки ъгъл 
ще ни очакват снабперисти или засади 
от местните талибани (как се наричат 
талибаните на Зекистан? Онзи чичо от 
ЦРУ пропусна да ни каже). Прикритие ще 
получаваме от Всеки предмет, просто 
трябва да се научим да преценяваме 
издръжливостта му - изхвърлени дивани, 
пясъчни насипи, автомобили, уншцожени 
танкове, чували с пясък и т.н. Много е 
Важно да следим Командите “отгоре” и да 
стреляме при опасност. С помощта на 
гранатометите и Картечницата получа- 
Ваме прикритие и можем да се предисло- 
цираме. Харесва ми В армията – Всеки ден 
уча нови думи, Които пълнят устата и са 
толкова интересни. “Предислоциране”. 
Само да разкажа на моята Clo, Когато се 
Върна – мисля да се оженим... 


В битка влизаме и двата отбора. Egu- 
ният покрива другия и обратното. Много 
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е Важно да се пазим Взаимно. Ако един от 
нас бъде ранен, мигновено трябва да се 
погрижим за него. Ако някой бъде убит, 
трябва да се изтегляме светкавично. Не 
трябва да оставяме никого във Вражески 
ръце. Горд съм, че съм 8 американската 
армия. Нашите доктори са най-добрите и 
могат за секунди да излекуват Всеки - 
дори откъсната ръка! Личи си, че няма да 
ни е никак леко В Зекистан, но пок със си- 
гурност знаем Как е - с години играя на 
Counter-Strike, какво ли може да ме изненада. 
Утре ще стреляме с истински патрони... 


Утре заминаваме. Днес преговаряме 
заученото за една седмица В лагера. Учу- 
дих се, че ни държаха В подготвителна 
среда едва една седмица. Чуват се слухо- 


Alpha } 


г а 
Bravo team 
L а 


Ве (на Които не Вярвам), че В Зекистан 
търпим сериозни загуби. Едва ли, мисля 
си аз - Все пак получаваме адекватна | 
тренировка. Отново бяхме В построения 
Зафара, Кодето преговорихме заповедите 
- движение, намери прикритие, покрий 
фланговете, стреляй при опасност. Утре 
сутрин ще летим Ком Зекистан. Заредил 
съм няколко СО-та В дискмена си. Xun- 
хоп, Какво друго. Мисля, че ще се забавля- 
Ваме истински. 


В Зекистан сме. Зафара изглежда мно- | 
го по-зле, отколкото по телевизията. 
Местните са уплашени и малки дечица пи- 
шат. Пратиха ни на мисия. Не беше нищо 
сложно, трябваше да ескортираме хума- 
нитарен Конвой с храна за бедствашото 
население. В един момент паднаха грана- 
ти, два камиона бяха Взривени, имаше 
Кръв. Много кръв. След два часа позицион- 
на битка и гранатни засади трябваше да 
се оттеглим. Убиха Джим от Тийм Бета. 
Много свястно момче беше — мечтаеше 
да отвори сервиз и да корпи ауспуси. Ут- 
ре ще опитаме отново. Дали някога цяла- 
та тази Война ще свърши? 

Александър Бойчев 


< 


Костенурките нинджа като средство за антистрес 


апоследък запомнящите се аркадни 

игри започват да стават рядкост. 

От една страна е хубаво - шма по- 

Вече Високобюджетни заглавия от типа 
на Star Wars: Battlefront или предстоящата 
стратегия Lords of the Rings: Ваше Тог Mi- 
ddle Earth Ha EA. Но, от друга гледна moy- 
Ка, нама с какво да разпускаме след тежък 
и изморителен турнир по WarCraft || Han- 
ример. Слава богу, че хората от Konami 
не са забравили аркадния жанр. Сега ще си 
говорим за тахното последно отроче 
Teenage Mutant Мија Turtles 2: Ваше Nexus. 
Както ce досешате, џграта npegc- 
тавлява аркада с участието на добре 
познатите ни Костенурки ниножа от ед- 
ноименния анимационен серџал. Преди да 
пристъпим Към самия геймплей нека кажа 


След първите няколко мисии зеленоко- 
Жите попадат В някакъв странен лъч - 
извънземна технология, която ги отвеж- 
да на странна планета. Там гле намират 
робот, Който е готов да им помогне да 
се Върнат обратно на Земята. Както са- 
ми можете да Видите, историята е пове- 
че от банална. И Все пак Konami заслужа- 
Ват едно потупване по рамото за филм- 
четата между мисиите - те са готини, 
така че се чувствате Все едно гледате 
оригиналния мултипликационен филм. 

Сега да преминем Към самата игра. 
Може да се движите по нишката на исто- 
рията или леко да кривнете от нея Като 
изполните някои странични задачи. Игра- 
ете ис четирите Костенурки - Леонардо, 
Донатело, Микеланджело и Рафаело. Може 


АВСАОЕ 
графика 
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Windows All, DirectX 9.0c 
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да управлявате само до един герой еднов- 
ременно. Ако искате, може да го смените 
с натискането на съответния бутон. 
Трябва да запомните, че има няколко ос- 
новни Клавиша - за слаба атака/използва- 
не, за силна атака (ако го задържите, то- 
гава правите доста мощен удар), отбра- 
на, скок, засилване (за да стигнете 90 
противника по-бързо) и шурикен (далеко- 
бойно оръжие оръжие от арсенала на нин- 
джите, специфично за отделните земно- 
Водни). 

Всяка костенурка си има своите спе- 
цификации. Примерно само Леонардо Като 
се засилва прави поражение на противни- 
ците, Които са имали неблагоразуми- 
ето да му се изпречат на пота. Дона- 
тело, от своя страна, може да работи с 
Компютри и да отвара накоџ проходи, 


през Кошто иначе не може да се мине. 
Важни са и бонусите, Които се нами- 
рат из нивата – те са 


Кристалите Временно увеличават 
статистиките за атака, защита, шури- 
Кен или пок Временно може правите мо- 
щен удар при Всяка атака. А Като събере- 
те определен брой от тях, получавате 
Възможност да изпълнявате нов Вид 
Комбо от удари. Вторите бонуси Ви да- 
Ват специфични предмети или герои, Коџ- 
то може да използвате Като алтернати- 
Ва на четирите нинджи. 

Противниците, с които се срешате, 
са добре познати на тези от Вас, Които 
са гледали анимационния сериал. Това са 
различни Видове роботи, раздаваши Юм- 
руци ши стрелящи с бластери или малки 
Кучеподобни гадинки. Разбира се, не са 
забравени и различните извънземни Видо- 
Ве – от грамадните мутирали паяци 90 
трицератопсите-хуманоиди. Тук е мяс- 
тото да спомена, че Вразите не биха 
могли да Ви изненадат с някакви зачатъ- 
ци на изкуствен интелект. Те просто се 
Въртят около оста си и ако им се изпре- 
чите, Ви удрят. 

Звукот 8 гебмката е на едно сравни- 
телно добро равнище. От Време на Време 
Костенурките пускат някоя и друга реп- 
лика от рода на “Leave them to те апа ту 
blades”. Също така филмчетата са забав- 
но озвучени. Само заради тих си заслужа- 
Ва да превъртште играта. Като графика 
Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Ваше Nexus 
не е нещо особено. Просто е достатъчно 


\ да Видите картинките и ще се убедите 
À сами. И за накрая имам една сериозна за- 


бележка – камерата. Толкова е неудоб- 

С на че e Възможно да преигравате 

една мисия няколко пъти. 
Кирил Илиев 


(у ад необичайното име Гука 

= (Върховен съдия на стра- 
ч.? ната си, част от плане- 
тата Јапа 5) се крие един goc- 
та обичаен образ — зализаният 
герой от приказките, Който ще 
спасява своята принцеса. Раз- 
бира се, ако преди това успешно изплува 
на повърхността на морето от гел, 8 Ко- 
ето се плацика, за да дооформи неприят- 
но мазните Кичурчета Коса. Плаваџки Към 
дома (може би В предполагаемото море 
от гел?), пой получава Видение, свързано 
с най-близките му - гела и гребена... Е, 
добре де, с вторите по важност неща за 
него: съпругата му и господин Мазник- 
младши. И Когато се прибира ВКъщи, той 
има основателен повод нелепо да разкла- 
ти зализаната си главица с Въпроса „За- 
що?!”. Кощата му е изгорена (уви, про- 
пуснали са момента, Когато е бил у 90- 
ма). Сега е Време да се опита да спаси се- 
мейството си. Жена му лежи затворена 
8 саркофаг със специално покритие, Кое- 
то не пропуска Капчиците гел, стичаши 
се от надвесилия се над нея притеснен 
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He 6e игра да я omnweL! - 
чудо да му се нарадваш!! 


<“ Не 


съпруг, и очаква да бъде спасена. Синът 
пък е безследно изчезнал. 

Оттук Вие поемате управлението на 
“Мазната глава” В свои ръце (още ми леп- 
нат простите). 


Предстоят би битки и пъзел 

Може би тук е моменгтот да сподела, 
че ме подразни фактът, че В опциите на 
играта имате Възможност да промени- 
те трудността по следния начин: лесни 
битки и лесни пъзели, нормални битки и 
лесни пъзели, трудни битки, нормални пъ- 
зели. А Какво стана с трудните пъзели?! 
За разлика от този леко дразнещ ме факт, 
ще споделя и един силно дразнещ ме та- 
Ков. А именно озвучаването на героите! 
Особено това на главното действащо ли- 
це. Повярвайте ми - Гука никак не гука. 
Подобно на другите герои, но В една още 
по-изнервяща степен, неговите реплики 
са произнесени бавно, отчетливо и ясно 
Като за хора, изучаващи английски език на 
първо ниво, koumo слушат словосъчета- 
ния от типа на: „Аз се Казвам Хенри. Аз 
съм учител.” Сложността на думите в 
диалозите е горе-долу на същото ниво, но 
представете си за каква яснота на изказа 
става дума, щом при Всички тези факто- 
ри налице, англоезичните геймкритици се 
оплакват, че не са разбрали какво е искало 
да им каже мазното личице от екрана. 


Битките, 8 които почти ми се искаше 
да не се защитавам, за да се спася от 
присъствието на Гука, са походови. Ко- 
гато сте на ход, можете да избирате 
между 


В зависимост от това какво ниво на 
трудност сте си избрали, ще получавате 
различна помощна информация за Врага. 
Според това Какво използвате най-мно- 
го, развивате уменията си, което Внася 
АРО-елемент 8 играта. Можете да бора- 
Вите с оръжия или магии. Имате и теле- 
патични способности. Предимно използ- 
Вани Като магии, но наречени с друго име. 

Иначе позелите са разнообразни: ау- 
дио загадка, лабиринт, Включващи цифри, 
цгра на зарове, загадки, Кошто се реша- 
Ват с използване на предмети от инвен- 
тара... Друга особеност на геймплея е 
това, че играете Както В реалния фентъ- 
зи свят, така и В един Въображаем. Раз- 
нообразие Внася и смяната на ден и нощ. 

В Края на приключението се предпола- 
га Гука да се срещне с Уоптаг - основния 
злодей (може би познат Ви от Книгата, на 
която се базира играта – “боока and 
Уоптаг” от Мадо Віѕа, известен още под 


псевдонима си Richard D. Evans). Трябва да | 


разкриете и загадката на Јапа 5. Аз без 
бой си признавам, че не съм превъртяла 
това приключение. Хора, които обаче са 
го направили, споделят, че разкриването 
на Великите загадки явно се е случило 8 
някакъв момент, Когато са мигнали. 
Лили Стоилова 
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ероятно накоџ от Вас помнят Как 

миналия брод написах, че ние, геймъ- 

рите, само можем да спечелим от 
разнообразните игри на тема Втората 
световна Война. Е, положението се про- 
мени, Взимам си думите назад! Поне аз 
НЕ искам още от същото! 

Resource Маг се явява наполовина 
продължение, наполовина експанжън на 
Sudden Strike 2. Само че там, Където opu- 
гиналот зашеметяваше с Качество, RW 
зашеметява с недомислици. Първото по- 
Важно нововъведение В геймплея е Въвеж- 
дането на показателя “Гориво” за Всички 
машини. Добра идея, Внася още тактичес- 
Ка мисъл В играта, Вероятно ще кажете. 
Да, но не и при положение че горивото на 
танковете свършва преди да са преполо- 
Вили Картата, дори и та да 
не е от най-големите. А Ко- 
гато имаш трийсетина бой- 
ни машини и ова бензиново- 
за, определено Виждаш зор. 

Тактика и микроме- 
ниджмънт, казвате Вие. Ca- 
дизъм, Викам му аз. Друга 
новост е Въвеждането на 


Те изпълняват част от 
поставените задачи, но за 
съжаление го постигат 
единствено чрез смазващо 
числено превъзходство, а не чрез добър 
изкустВен интелект - В накоџ мисши 6 
Все едно дали съюзникът ще загуби над 
500 единици, защото от Края на Картата 
ще излизат нови и нови попълнения. В 
други случаи обаче трябва да пазите при- 
ятелските Кашици, защото ако ВзВодът 
им бъде избит, те няма да участват по- 
нататък 8 кампанията. А тази задача е 
значително затруднена от недобрия на 
моменти изкуствен интелект. 

Кампаниите са четири — за Германия 
през 41-Ва и 45-та година, за Великобри- 
тания – през 44-та и за САЩ през – 45-та 
година. Мисиите са направени по интере- 
сен начин - Всяка следваща започва от 
края на картата на предишната и по то- 
зи начин се постига голяма доза реа- 
лизом. Този реализъм обаче се изпарява, 
когато установите, че понякога имате 


REAL-TIME STRATEGY 


CDV Software 


www.suddenstrike2.de/resource_war 
Pentium 500 MHz, 128 МВ ВАМ, 
350 MB HDD, Windows All, DirectX 9 
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под свое Командване Към стотина Войни- 
ци и танкове и Всичко, Което трябва да 
направите, е да ги замъкнете до целта, 
където те да се разправят с противника, 
Като загубите са почти без значение (ако 
не Ви свърши горивото по noma де). 

На някои Карти Вече има фабрики и 
болници. Ако бъдат поправени от инже- 
нерната Кола, те Ви отпускат по някой 
допълнителен танк, респективно Войник. 
Също се забелазват и Рие! Већпегу-та, чрез 
които се дозарежда горивото на закъсали- 
те машини. Авторите твърдят, че били 
подобрили начина, по Който се изчислява 
обсегот на Видимостта (line оѓ sight) на 
Всеки Юнит, дори са сложили В ръковод- 
ството табличка с точните цифри. Но HA- 
какси това не пречи да не Виждате Края на 
празна улица по непонятни причини. Иначе 


Поредният ранен 
Strike тъпче... Ама не 
конкуренцията, а на 
едно място... 


Видимостта наистина е интерактивна и 
коде правилно, Къде не се Влияе от борве- 
та, сгради и други. 


Сега да обърнем Внима- 
нџе на старото. 

Графиката. Ех, графика- 
та! АВторите гордо са Ha- 
писали на официалния си 
сайт: “Powered by Sudden 
Strike 2 Engine”! Beauko, kono- 
сално, HO са пропуснали ga 
споменат, че Въпросната 
графична машина е на има- 
няма две годинки и е бая ос- 
таряла... Само едно не мога 
да разбера - при положение, 
че същата разпространи- 
телска фирма (CDV) прите- 
жава фантастичния 30-енд- 
жин на Codename: Panzers, 
защо да му се не Види пускат игра с по- 
стария? Но Както и да е... В настоящия си 
Вариант Sudden Strike по-скоро не е Краси- 
Ва. И то доста. Почти невъзможно е да 
различиш един Вид пехота от друг. С тан- 
ковете положението е малко по-добро, 3a- 
щото са по-едри. За звука няма Какво тол- 
кова да се каже, германците шпрехат на 
немски, англичаните – а познайте на Как- 
Во, Взривове, изстрели - не дразнят. 

А друго за играта по-скоро наистина 
няма Какво да се Каже. Може би очаквания- 
та ми Към продължението на Sudden Strike 
2 са били прекалено големи, може би не съм 
достатъчно добър познавач, за да оценя 
стратегическия гений, заложен В него. 

А може би Вие ще харесате играта. Аз 
обаче не можах. 


Гламен Димитров 


излизат напоследък. Малко са обаче 

тези, Които са пълни с толкова ин- 
формация по темата, която засяга игра- 
та, че да могат да накарат човека зад 
клавиатурата да се почувства наистина 
потопен В задачите, които трябва да из- 
полнява. Kuma\War е един опит за промя- 
на В тази насока. Авторите 0 от Кита 
Reality Games са добавили 8 гедмката си 
толкова много инфо, че според мен дори е 
повече от нужното. Разполагате с изрез- 
ки от Вестници, новинарски анонси, дъл- 
ги брифинги и дори интервюта с истинс- 
ките Войници, участвали 8 някои от ми- 
сиите, които трябва да преигравате Ha- 
ужким Във Виртуалната реалност. 

Това е една добра подложка, която мо- 
же да послужи за направа на много добра 
џерица. За съжаление обаче хората от 
Кита Reality Games са се поизложили. Tax- 


| | е са малко Военните шутъри, които 


ната пуцалка покрива Всички по-известни 
сражения, провели се В Ирак и Афганистан 
през последната година-две. Но резулпа- 
тът е по-скоро 


слаба ракия 

отколкото достоен за порядъчен ин- 
терес шутър. Реализмът В Кита/Маг е 
почти нулев, движенията на Вашите хо- 
ра, Както и на противниците, са повече 
от изкуствени, а скриптовете за поведе- 
нието на Враговете Ви са адски праволи- 
нейни. Трудно можем да говорим и за из- 
Куствен интелект. 

Понеже В Kuma/War ще се грижите не 
само за себе си, но и за останалите мом- 
чета от изпратения на мисията отрад, 
ще забележите няколко безумици, Възник- 
ваши Вследствие на това. Вашите хора 
нямат инстинкт за самосъхранение и не 
се прикриват, когато ги стрелят. Mam- 
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За Всички геймъри, koumo са наясно Какво се 
случи В САЩ на 2-ри новмври, шма специална ми- 
сия. Тя стои под номер 24 ие озаглавена ‘John 
Kerry’s Silver Star”. В нея ще можете да разбере- 
те Как изгубилият Кандидат за американски 
президент Джон Кери е спечелил своята “Сре- 


борна Звезда". Мисията ще изпрати бившия 
сенатор-демократ отвъд Вражеските линии 
във Виетнам и, с помощта на Военната си лод- 
ка той ще гпрабва да се спаси от спретната- 
та му засада. 
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файндингът им пък е направо отчаџваш. 
По тази причина, Вместо да следвате ми- 
сията си, много често ще Ви се налага да 
прибирате лично хора от екипа, само за 
да ги измъкнете от Вражеския огън. 

В графично отношение шутърът е не- 
актуален и напомня по-скоро нискобю- 
ожетна игрица. Различни графични бъгове 
ще Ви спохождат през цялото Време, а 
единствената техническа характерис- 
тика, която е на ниво, е звукот. Той е при- 
ятно реалистичен и ефектите на различ- 
ните оръжия се различават осезателно. 

Има едно нещо, което прави Kuma\War 
специфична на фона на другите познати 
ни игри В този жанр. От една страна, тя 
се доближава до заглавия като Атепса'5 
Army и Wolfenstein: Enemy Territory, а, от 
друга, е нещо съвсем ново. Интересното 
8 случая е, че 


базовилт софтуер 
е абсомотно безплатен 


а абонаментът за постоянна актуа- 
лизация е 9.99 долара. Естествено Всич- 
Ко, Което следва от това, е Валидно от 
другата страна на “голямата Вода”, но 
не џ у нас. Срещу скромните десет дола- 
ра (плюс щатско ДДС, не забравяйте! :)), 
Вие получавате Възможността да сВаля- 
те нови мисии Всеки пот, когато програ- 
мистите са готови с тях. Той като koH- 
фликтите В Ирак и Афганистан са Все 
още достатъчно актуални и се разви- 
Ват дори и до ден онешен, авторите на 
Кита\\М/аг обещават, че Всяко Военно 
заглавие от Вестникарските страници 
ще се сдобие със своя мисия-еквива- 
лент. Те твърдят, че задачите ще pac- 
тат 6 аритметична прогресия и забава- 
та никога няма да спира. В оригиналния 
базов Вид на играта предлага 20-тина 
мисии, но те се умножават Всеки ден, 
така че В този момент може да са ста- 
нали џ около петдесетина. 

Общо Взето цалостната идея за игра, 
Която да се самоактуализира чрез Ин- 
тернет, е доста приятна, но за съжале- 
ние В случая на Кита\М/аг, нещо не се е по- 
лучило. За съжаление особеността на 
геймки от този тип ще бъде изпитана с 
пълна сила от хората, които нямат cko- 
ростен Интернет. Те ще могат да поиг- 
раят малко мисии, но пък безплатно! :) 

Орлин Широв 
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Студиото, наречено The Col- 
lective, е В напреднал стадий на 
разработка на нова игра с 
още по-дълго заглавие - Магс 
Еско'5 Getting Up: Contents 


Under Pressure. Графичният 
дизайн u Концепциите за ос- 
новните персонажи са дело на 
самия Марк Еко, познат най- 
Вече с младежката си модна 


Кои Ѕһіриѕама Production, Кое! 
и Kurosawa Production обявиха 
едновременно, съвместната 
разработка на филм с работ- 
но заглавие Оп, базиран на 
сценария на покойния японски 
режисьор Акира Куросава, и 
игра със същото заглавие. 
Уточненџето за платформа- 
та на играта гласи “ще боде 


г 


Играта направи сериозна за- 
явка за това още с милион и 
половината Копия, поръчани 
предварително. Но това 6e- 
ше само началото. Непосред- 
| ствено след отварянето си В 
полунощ на 9-ти ноември 
(съгласно идеята на реклам- 
ната кампания на играта) ня- 
Кош магазини В Щатите са 
продали над 8000 Копия за не 
повече от 11 минути! До 


сутринта на следващия ден 
някои Вериги са докладвали 
продажби от 200000 Копия. 
Анализаторите на пазара 
прогнозират, че общите про- 
дажби на Наю2 ще надхвор- 
лат 10 милиона бройки. Това 
би надвишило малко над два 
пъти продажбите на първата 
игра, Която Все още е В пове- 
чето “Топ 10” Хрох Класации. 


линия. Играта ще бъде изда- 
дена от Атап, а нейната исто- 
рия разказва за премеждията 
на Трейн, графити артист, 
Който се бори за свобода на 


разработвана за наследника 
от ново поколение на Конзола- 
та PlayStation2”, или с други 
думи - за PlayStation3. Както 
филмът, така и играта са 6 
начален стадий на продукция и 
трябва да се появят едновре- 
менно през 2006-та година. 
Действието ще ни пренесе В 
размирния 16-ти Век от ис- 


Изненадващо за Всички Сар- 
сот обявиха, че предвиждат 
u PlayStation 2 Версия на Re- 
sident Evil 4. За проспалите 
последните две години Ha- 
помняме, че доскоро играта 
беше обявена Като GameCube 
ексклузивно заглавие. PS2 u3- 
данието трябва да се появи В 
Края на 2005-та година спо- 
ред представители на Сар- 
сот. GameCube премиерата 


изразяването В условията на 
тоталитарен, Военизиран ре- 
жим. Ето и няколко от Haŭ- 
апетитните нови скрийншо- 
тоВе от Getting Ор. 


торията на Япония. Използва- 
нџат недовършен сценарий на 
Куросава е бил дописан от не- 
говия син Хисао Куросава и 
Коу Шибусава, геймпродуцент 
Ком Koei. Двамата ще режи- 
сират съвместно и филма, 
Което ще е техният дебют 
на режисьорското поприще. 


на ВЕ4 е планирана на 11-ти 
януари В Щатите и две сед- 
muuu по-късно В Япония. Все 
още няма дори слухове от- 
носно това, дали за PlaySta- 
Попд Версията са предвидени 
някакви промени или допълни- 
телни елементи. Нищо не се 
чува Все още и за евентуално 
Х-Вох издание, но това едва 
ли учудва някого. 
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PS2 


аистина не знам откъде 
H да започна. Може би Haŭ- 

логичният Въпрос е – 
“достатъчно добър ли е нови- 
ят СТА?” O, да! Образно Каза- 
но, San Andreas e “мокрият 
сън” на най-закоравелите GTA 
фенове. Без да пипат само 
там, Кодето не трябва, Rock- 
star North са успели да създа- 
дат безспорно най-добрата до 
момента игра В поредицата. 
Нека Все пак започнем с неща- 
та, за Които Вероятно и без 
друго сте чували Вече. Просто 
за да потвърдим, че те не са 
просто слухове. И тъй, този 
път светът на играта се 
състои от цели три изцяло 
нови града, разположени на из- 
мисленџа остров Сан Андреас. 
Първият от тях, Лос Сантос, 
очевидно е замислен Като Ко- 
пие на Лос Анджелис. Втори- 
ят, наречен Сан Фиеро, е Вари- 
ация на тема Сан Франциско, а 
третият, Лас Вентурас, при- 
лича поразително на Лас Ве- 
гас. Ще уточня само, че Кой да 
е от трите града е осезаемо 
по-голям от Вайс Сити. И ся- 
каш това не е достатъчно, 
та създателите на играта са 
Включили u територията 
между трите града, изпъст- 
рена със серия от малки град- 
чета, предлагащи също своџ- 
те уникални мисии. Спокойно 
може да се Каже, че общата 
площ на територията извън 
трите основни града има раз- 
мерите един отделен, 4em- 
Върти град. Да го казвам ли, 
или сами ще се сетите – игра- 
та е гигантска! 
Действието ни прехвърля В 
началото на 90-те, 8 самия 
разгар на гангстер рап ерата. 
Главният герой Си Джей е 
“момче от махалата”, което 
тъкмо се завръща В родния си 
Лос Сантос след петгодишен 
престой 8 добре познатия Ви 
Либърти Сити. Причината - 
майка му е била убита преди 
броени часове. Както обикно- 
Вено, историята на СТА те 
грабва на секундата. Не пове- 
че от половин час след завръ- 
шането си Си Джей е спипан 
натясно от корумпирани чен- 
гета, които му натвррдават, 
че няма да се поколебаят да 
му лепнат убийството на no- 
лицай. Освен ако не им играе 
по свирката, разбира се. Ha- 
шият човек схваща, че Какво- 
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то и да прави, светът нама 
да го остави да се отърси от 
миналото си. Какво минало? 
Очевидно Си Джей е бивш член 
на бандата Ориндж Гроув Фе- 
милийс, която по Времето на 
неговото заминаване е била 
неоспорван Владетел на “маха- 
лата". Нещата яВно доста са 
се променили през последните 
няколко години, защото сега 
Балас са местните тартори. 
Заедно с тях 8 Квартала се е 
настанила трайно търговия- 


та с твърди наркотици, om- 
Където идват и парите на ba- 
лас. Логично, една от първите 
Ви задачи ще бъде да Върнете 
нещата по местата им. 

Доста преди да научите Всич- 
ко това обаче, управлението е 
Вече Във Ваши ръце. Първото 
нещо, което Вероятно ще за- 
бележите още при началните 
анимации, е Видимо усъвър- 
шенстваната графика. Тук не 
става Въпрос за скок, а по- 
скоро за леки, но осезаеми по- 


добрения по линия на уж мало- 
Важни неща Като Качеството 
на текстурите и сенките, 
Кадрите за секунда и прочее. 
Бързам да Ви зарадвам и с дру- 
га “малка” подробност - гра- 
довете В San Andreas са далеч 
по-детайлни и оживени от 
Всичко, Видяно В последните 
две издания на поредицата. 
Две безспорни нововъведения 
се набиват В очи още В първи- 
те секунди от началото на џг- 
рата. Първото е обсъждано- 


а 


то (кой знае защо) надълго и 
широко Включване на Колелета 
тип ВМХ Като част от управ- 
ляемия “гараж” на играта. Ня- 
ма да хабя от скъпоценното 
място В изброяване на други- 
те странни Возила, които ще 
можете да яхнете В San 
Andreas. Принципно, карането 
на колелото е купон, но не чак 
такъв, че да си струва разду- 
Ването. Колкото до Второто 
нововъведение, то е свързано 
с факта, че главният герой В 
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играта за пръв път може да 
се катери по огради и да ги 
прескача. Виж това е съвсем 
друга работа. Мен поне ужас- 
но ме дразнеха Високите по 
петдесетина сантиметра 
препятствия В предишните 
две игри, Които Кой знае защо 
нашият човек не можеше да 
прескочи. Tono и развалящо 
илюзията за реализъм, мен 
ако питате. Между другото 
Си Джей превъзхожда своите 
двама предшественици и с 


друго Ключово умение - да плу- 
Ва. Вече ще можете съвсем 
спокойно да скочите с Колата 
си ВъВ Водата без това да go- 
Веде до неминуемата Ви Кон- 
чина. Между другото тази уж 
дребна екстра се оказва поня- 
кога адски полезна, особено 
Когато ченгетата Ви дишат 
здраво 88 Врата. След като 
цопне заедно с колата си 8 
океана, Джей Си спокойно мо- 
же да изплува на удобно за из- 
мокване място на брега. Така 


той може да се измъкне дори 
от приклещилите го полицейс- 
ки хеликоптери, като просто 
се потопи за известно Време 
под повърхността. 

Всъщност, още от самото 
начало пред Вас се разкрива и 
друг нов, макар и не толкова 
очеваден елемент В играта. С 
натискане [1 бутона на екра- 
на се извежда кратка статис- 
тика със следните показатели 
на Вашия герой – Respect (ува- 
жение), Stamina (издръжли- 
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Вост), Muscle (мускули), Fat 
(тльстини) и Sex Appeal (сек- 
сапил). Всеки от тези показа- 
тели се променя динамично В 
зависимост от действията 
Ви, без за целта да се налага 
(слава богу!) да разпределате 
точки В RPG стил. Ако напри- 
мер размажете някоя яка 
агитка от противниковата 
банда, уважението на Вашите 
“братя по оръжие” от Ориндж 
Гроув Фемилийс тутакси ще 
скочи с няколко пункта. Попу- 
лярността Ви, между друго- 
то, ще зависи и от Куп други 
дреболии, като например начи- 
на, по Който се обличате. Точ- 
но така, В Зап Andreas може- 
те не само да си Купувате но- 
Ви дрехи от пръснатите из 
градовете магазини, но и чес- 
тичко да сменяте прическата 
си. Резултатът от пози “Тпе 
Sims” трик е учудващо осве- 
жавац, апропо, ако се сещате 
за Какво намеквам. 

Но нека се Върнем на статис- 
тиките на героя. Издръжли- 
Востта и мускулште на Си 
Джей са пряка функция на чес- 
тота, с Която посещавате 
местните фитнес салони. 
Фитнес салоните са просто 
един от немалкото “центро- 
Be”, обединяващи различните 
мини игри В San Andreas. Ma- 
Кар точно тези мини игри да 
не са от най-забавните В но- 
Вия СТА, “помпането” В игра- 
та си има две сериозни преи- 
мушества. Първото е, че Вън- 
шният вид на Си Джей ще се 
променя паралелно с Вашите 
заниманџа с тежести. Второ- 
то — по-якият физически ге- 
рой ще може да причини и по- 
сериозни поражения при ръко- 
пашни схватки. Нещо повече – 
ако си направите труда да по- 
сетите и инструкторите по 
бойни изкуства В някош от 
фитнесите, Си Джей ще научи 
и Куп доста ефектни и В съ- 
щото Време ефективни три- 
кове В стил Жан Клод Ван 
Дам. 

В този дух е издържан и меха- 
низмът, управляващ остана- 
лите показатели на главния 
герой. Далеч по-интересен 
обаче е фактът, че Вашият 
герой може Вече да подобрява 
и различни свои умения. Колко- 
то повече използвате опреде- 
лен тип превозни средства, 
толкова по-добър ще става 


Си Джей 8 управлението им. 
Същото Важи и за боравене- 
то с оръжия. Нещо повече – 
постепенно ще можете да ус- 
Воите и допълнителни трико- 
Ве, като например умението 
за стрелба 8 движение с някои 


от по-тежките огнестрелни 
“играчки” В играта. Или пък 
Възможността за едновре- 
менна стрелба с две оръжия. 

И като си говорим за оръжия, 


В San Andreas за пръв път е 
Включена система за ръчно 
прицелване, което може да се 
окаже адски Важно за изпълне- 
нието на някои от мисиите. 
Колкото до познатото Ви ав- 
томатично прицелване, 8 него 


– уви! – не забелязах някакви 
сериозни подобрения. Все така 
ще Ви се случва (само от Вре- 
ме на Време, слава богу) В ня- 
Кое меле да Ви застрелат В 


гръб, просто защото Вашият 
човек е решил да “прихване” 
погрешния противник. 
Звукът, както Вероятно сами 
се сещате, отново е на Кос- 
мическо ниво, особено що се 
отнаса до озвучаването на 
персонажите 8 играта и запа- 
зената марка на СТА – радиос- 
танциите. В звездния екип от 
актьори са имена като Cambo- 
ъл Джексън и Питър Фонда, а 
изпълнители Като Чък Ди 
(Пъблик Енеми), Майкъл Би- / 
Винс (Бел Бив Дивоу) се изявя- 
Ват В ролята на рап звезди. В 
цялата “дружина” се е намери- 
ло място дори за моя любимец 
Айс Ти, Който озвучава ролята 
на измисления за нуждште на 
играта рапър Мада 0090. 
Специално Внимание заслужава 
и Включеният co-operative pe- 
жим за двама играчи. На опре- 
двлени места от града (и 8 
конкретен момент от исто- 
рџата) на екрана Ви ще се поя- 
Вава икона, подканяща Ви да си 
Включите и Втория ожойпад. 
Става Въпрос за простички 
задачи от типа – “изгторсете 
се с още един приятел В тила 
на Врага и причините Колкото 
можете повече разрушения”. 
Купонът обаче е адски як, дори 
само заради усещането от 
това, че играеш с “Жив” cve- 
кипник. Жалко наистина, че 
Rockstar North така и не са yc- 
пели да доразвият идеята В 
нещо наистина интригуващо. 
Да се надяваме, че нешо по- 
добно ще Видим В неизбежния 
следващ СТА. 

На финала просто няма Как да 
не уточня, че СТА: Зап Апдгеа5 
определено не е игра без из- 
дънки. Част от боговете, с 
Кошто ще се сблоскате Кажи- 
речи на самия старт, могат 
наистина да Ви скъсат нерви- 
те. На тази игра обаче тряб- 
Ва да се гледа Като на прото- 
тип на нов спортен автомо- 
бил – щом плюсовете надви- 
шават минусите, при това 8 
правилното съотношение, 
просто си затваряш очите. А 
на фона на Колосалния труд, 
Който Rockstar North са хвър- 
лили 8 това заглавие и на mo- 
новете неща, koumo работят 
абсолютно безупречно, на San 
Andreas определено могат да 
се простят някой друг недос- 
татък. Все пак никой не е без- 
грешен, нали така? 


|. 

Ве са нещата, Които 
трябва да имате пред- 

Вид, Когато се чудите 

али да обърнете Въобще Вни- 
мание на тази игра. Първото 
е, че Demon Stone е дело на хо- 
| рата, създали Lord of ће Rings: 
The Two Towers от каталога на 
Electronic Arts. Второто - 
действието на играта се раз- 
Вива Във Вселената на Dunge- 
0п58Огадопз и по-специално В 
света, наречен Forgotten 
Realms. Нека обаче запалените 
АРС фенове да не потриват 
доволно ръце. Каквото и да 
сте чули, Demon Stone не е po- 
лева игра, или дори екшън ори- 
ентирана ролева игра. Това си 
е ћасказјазћ от най-чистия 
| Вид. Колкото до развитието 
на героите, то се изчерпва 

| (точно Като 8 The Two Towers) 
| с “Купуването” на нови атаки 
Ги оръжия с точките, koumo 
| ще печелите за размазването 
| на Колкото може противници. 
| Demon Stone разказва истори- 
| ата на трима Воини - Ранек 
(типичният меле боец, разчи- 
тащ най-Вече на физическата 


FORGOTTEN REALMS: DEMON ТОНЕ в. 


си сила), Илџус (заклинател u 
специалист В магическите 
атаки от разстояние и доста 
добър с тоягата при по-близ- 
Ки "контакти") и накрая – cek- | 
сапилната Зай (бърза Като 
мълния, умееща да се прокрад- 
ва и да убива с един удар). Кол- 
кото до самата фабула, ще я 
прескоча с уточненџето, че е 
увлекателна, стига да имате 
нервите да изслушате и про- 
четете Всички (понякога goc- 
та протяжни) монолози и gua- | 
лози, Кошто играта предлага. 
Гецмплеят, както Вече споме- 
нах, е сведен до абсолютния 
минимум. Всеки от героите 
разполага с три типа атаки – 
една с оръжие за близък бой, 
една с голи ръце (или Крака?) и 
една с оръжие за бой от разс- 
тояние (било то материално 
или магическо). Арсенальт от | 
атаки постепенно се разрас- 
тва без това да Води до нещо 
по-същестВено от по-ефект- 
ни анимации и разбира се, по- | 
големи поражения Върху про- 
тивниците. На наколко места | 
(уви, твърде малко) ще Ви се 
наложи да използвате специ- 
фичните способности на Все- 
Ки от персонажите, за да пре- 
одолеете определено препатс- 
твие или бос. Това обаче далеч 
не Води до така липсвашото 6 | 
това заглавие разнообразие. 
Едно от нещата, koumo ми 
допаднаха най-много 8 Demon 
Stone (освен страхотната 
графика, разбира се), беше 
Възможността да избираш В | 
произволен момент Кой от | 
тримата герои да управля- 
ваш. Според мен подобна сво- 
бода липсваше сериозно В Тће 
Two Towers и прави чест на 
Stromfront Studios, че са се ce- 
тили да направят нещо по 
Въпроса В своя нов проект. 
Принципно Demon Stone е goc- | 
та прилична игра, Която обаче 
остава Впечатлението за не- 
що преждевременно набутано | 
8 лъскава опаковка. Играта е 
твърде кратка и като цяло ще | 
остави дори феновете на | 
100%-Вия екшън леко отегче- | 
ни, заради еднообразџето на 
геймплея. От друга страна, | 
почитателите на графичните | 
прелести Вероятно честичко 
ще се плескат по челото от | 
Видяното на екрана. Така че 
(както Винаги) — изборът е | 
Ваш. 
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52 геймърите едва ли са 
Рот заглавие Като 

Time Splitters – безспорно 
един от най-добрите фърст 
порсън шуутъри, създавани 
някога. Ето че авторите на 
този бестселър са се решили 
на една доста радикална стъп- 
ка (очевидно Верни на името 
си?) – да изпробват силите си 
8 един Коренно различен жанр 
този на екшън адвенчъра с 
гледна точка от трето лице. 
Пригответе се да поемете 
ролята на Джон Ватик, за Ко- 
гото В началото на играта не 
знаем абсолютно нищо. По ин- 
тересното е, че самият Джон 
не си спомня нищо за себе си. 
За огромна своя изненада той 
открива, че Владее някои goc- 
та Впечатляващи психически 
сили. Телекинеза, способност 
да се самолекува, частична не- 
Видимост за околните и други 
Все така интригуващи “екст- 
ри”. Той обаче няма Кой знае 
колко Време, за да им се порад- 
Ва, зацото накакви странни 
типове очевидно жЖелаят 


смъртта му. На Всяка цена! 

Историята на Second Sight се 
развива на два плана с непре- 
Коснати Връщания В минало- 
то, с които авторите на u2- 
рата разкриват епизод по епи- 
309 мистерията около мина- 
лото на Джон Ватик. В една 


ЕСОНО SIGHT 
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от първите ретроспекции 
действието ни Връща по Вре- 
мето на секретна операция В 
дебрите на необятния бивш 
Съветски Съюз, Кодето наши- 
ят герой трябва да разследва 
експериментите на луд учен. 
Настроението, Което този 


Bawo завладяващо - сякаш Ha- 
истина гледаш един далеч не 
лош шпионски филм. Междин- 
ните аншмации (изпълнени с 
еножина на играта) и guano- 
гът са чудесно изпипани и 
перфектно допълват общия 


“Кинаджийски” ефект. 
Колкото до самия геймплей, 
той е Комбинация В равни 
степени между стелт елемен- 
тите и 10096-Вия екшън. Про- 
мъкване, прикриване зад cme- 
ни и наозъртане иззад ъгли 
(плюс, разбира се, Възмож- 
ността да ставате невидими 
за Кратко Време) се редуват с 
напечени престрелки и Впе- 
чатлаваши демонстрации на 
псионичните сили на главния 
герой. Една от над-ефектните 
измежду тях, поне за мен, бе- 
ше Възможността главният 
герой да се “отоеля” от пяло- 
то си за известно Време и 
така да достига до иначе не- 
достъпни места. 

След като иначе проблемното 
при конзолите прицелване бе- 
ше изпипано така безупречно 
8 Time Splitters, едва ли някой 
се е съмнявал, че Free Radical 
ше се справят не по-зле с та- 
зи задача и В Second Sight. Иг- 
рата предлага автоматично 
прихващане на целите, но ед- 
новременно с това позволява 
и по прецизно прицелване за 
така полезните понякога “хед- 
шотове". 

Слава богу, Всичко В играта не 
се изчерпва с безкрайното 
разчистване на нивата от 
“Вражески елементи”. Базови- 
ят геймплей (разбирабте – ek- 
шънът) е приятно разнообра- 
зен с някои прости операции, 
като боравенето с компютри, 
дистанционното отварянето 
на Врати и манипулиране на 
камери и прочее. В Second Sight 
ще откриете дори няколко ми- 
сии, В които ще играете рамо 
до рамо с управлявани от Ком- 
пютъра приятелски настрое- 
ни персонажи. Едни от тях ще 
Ви помагат В битките, други 
ще имат нужда от защитата 
Ви. Като цяло геймплеят едва 
ли ще Ви се стори твърде eg- 
нообразен Където и да е – от 
порвото, та чак до последно- 
то 17-то ниво на играта. 
Second Sight е учудващо npu- 
атна u ангажираша игра, koa- 
то за съжаление оставя леко- 
то усещане за неизползван по- 
тенциал. Искрено се надявам 
Нее Radical да се решат на 
продължение, В Което да мо- 
гат да се Възползват макси- 
мално от Вече натрупания В 
този нов за тах жанр опит. 


1 За да получите пълна защи- 
та/броня, пълно здраве и 
$250.000: 

По Време на игра натиснете 
|| 81,8, 11, Ж, 0,0, >, 0, <, 


19 За да получите оръжия: 


По Време на игра натиснете 
ПІС ВАЗЕ ИХ 
СКИ 

За да получите оръжия: 

По Време на игра натиснете 
В ВЕ СУУ 
старае 

За да получите оръжия: 

По Време на игра натиснете 
Е На ЕДИ ЭХ 
Є, ү, №, У. 

Агресивен трафик: 

По Време на игра натиснете 
ВО Ва < ВЕ а. 
12. 


ША Подобряване на управленџе- 


4 то на Колата: 


4 По Време на игра натиснете 
ДУВА Ае В ЕЕ Ва, Ш 
Невидими Коли: 


По Време на игра натиснете . 


А А, 11, д, 82,0, 11,11. 
| Колите се движат по вода: 

| По Време на игра натиснете 
>, R2, O, R1, L2, O, R1, 82. 
Извършвате самоубийство: 
По Време на игра натиснете 
г 2 Долу ВЕ, < ВЫ 
РЕ 
Всички Коли експлодират: 
По Време на игра натиснете 
82,12, ВЛ, 11,12, В2, ОД, О, 
А, 12, 1. 
Луди пешеходци: 


По време на игра 
натиснете v, 
А R2 
КЮ: 
Пешеходците ви 
мразят: 
По Време на игра 
натиснете vV, 
ИК Жо Ва: 
81, 12, 12. 
Пешеходците имат оръжия: 


По Време на игра натиснете 


R2, R1, X, A, X, A, 1, У. 
Забавен Каданс: 

По Време на игра натиснете 
АЭ, МИРО АЕ 
Забързан Каданс: 

По Време на игра натиснете 
А > Фе Вер 
По-бърз геймплей: 

По Време на игра натиснете 
оо а Бај ВЕРА 
АО: А. 

Нормално Време: 

По Време на игра натиснете 


ва ха, а аа ча 


БАМ ANDREAS 


Дождовно Време: 

По Време на игра натиснете 
Во ОКВ ЕЕ ЕЕ, 2 ©. 
Слънчево Време: 

По Време на игра натиснете 
RAX C ЕЕ ЕО: LA: 
Облачно време: 

По Време на игра натиснете 
ва хан о о Е Е 
Мъгливо Време: 

По Време на игра натиснете 
Беж А А 1212 Е.Х. 
Колите стават черни: 

По Време на игра натиснете 
О, 12, М, R1, <, X, В1, L1, Є, 
О. 

Колите стават розови: 

По Време на игра натиснете 
О, 1, У, 12, <, Х, В1, П, >, 
О. 

Отключване на таратайка: 
По Време на џгра натиснете 
VRO ХВ <, 
= 

Отклочване на състезател- 
на Кола 1: 


(Р52) 


По Време на игра натиснете 
RIO- R2 o>: E 2X И 
ВТ. аа 
Отключване на състезател- 

на Кола 2: = 
По Време на игра натиснете 
82, 11, О, >, Ц, В1, >, №, О, 
В2. 

Отключване на Тгазћтаз!ег: 
По Време на игра натиснете 
ORTOR с RITO 
=> 

Отключване на Rhino: 

По време на игра натиснете | 
сопоосоон 2, АТ, 
А ОА. 
Отклочване 
Неагѕе: 

По Време на игра натиснете 
№, 82, №, R1, 12, <, R1, 11, 
= 

Отключване на Количка за 
голф: 


на Romero 


По Време на игра натиснете | 


ОЛЕ ЊЕ КО А АКО, 
Хх. 


а си император не е много лесна 34- 
дачка. Пътеката Ком тотална go- 
минация над половината античен 

СВят изисква, дори на нормалното ниво 

на прудност, доста усилия, Внимание и 

познания на света, В Който се развива иг- 

рата. А и Когато се стигне до челен сбло- 
сок със силите на Врага, Съдбата може 
да си изиграе лоша шега с Вас. Тогава ще 

Видите Как заради лошо познаване на 600- 

ците и тахното предназначение мощни- 

те Ви Кохорти се огъват Като дунапрен 
под ураганния натиск на малка група кар- 
тагенски елитарки. Следващите редове 
са предназначени за тези от Вас, Които 
не могат да понесат провала и са готови 
на Всяка цена да се докопат до имперския 
трон В Рим, да оглавят сената и да сма- 
Жат съпротивата. 


Раждането на републиката 
В зависимост от фракцията, Която 


сте избрали, ще имате един основен път 
на експанзия В началото - Картаген, Гър- 
ция или Галия. При останалите фракции ня- 
ма такава особеност и можете да се на- 
сочите натам, накодето Ви се иска. 

Всяка територия разполага с един 
град. В началото ще имате само 2-3, за- 
това микромениджмънтът им e изклю- 
чително Важен. Сградите се делят грубо 
на три типа - Военни, икономически и со- 
циални. Икономическите генерират pe- 
сурс, чрез Военните тренирате или по- 
добравате Войските си, а социалните са 
с различни функции, на Които ще се спра 
малко по-късно. 

Икономиката се базира на 3 фактора 
- търговията, фермерството и миньор- 
ство. За да текнат парички Към касата 
Ви по noma на бартера, ще се нуждаете 
първо от пазар. В момента, В Който го 
построште, ще започне автоматична 
търговия с Всички фракции, с които сте 


Трънлив е пътят към имперай g 


сключили договор. Колкото са повече, 
толкова по-голяма ще е печалбата ви. За 
това още 8 първите 10 хода е добре да 
пуснете по един дипломат до Всяко едно 
от коошетата на картата. С Всеки поре- 
ден ъпгрейо на пазара се увеличава прихо- 
дет и се Вдига с малко щастието на Ha- 
селението 6 града. 

Потищата е добре да строите Ведна- 
га след пазара. Колкото са по-добри, тол- 
кова повече се засилва стоковият обмен 
и съответно авоарите Ви. Уви, само pum- 
ляните имат достъп 90 най-добрите. 
Порговете, освен че имат функция на ko- 
рабостроителници, също подобряват 
икономическото Ви състояние, позвола- 
Вайки Връзки с региони, до които по нор- 
мален път нямате достъп. Нивото на пе- 
чалба на Всеки един град се определя от 
тези три сгради. Някои от храмовете 
(този на Меркурий например) също дават 
бонус Към търговията. Някои региони 
разполагат и с природни ресурси, koumo 
можете да използвате. 

Почти при Всички фракции започвате 
с З града, единият от koumo е главен. 
След като построите базисните търгов- 
ски структури 8 столицата, е добре да се 
съсредоточите на Военното му разви- 
тие, за да можете Колкото се може по- 
бързо да разполагате с Качествени Войс- 
Ки. Останалите провинции (Включително 
и новозавладените) използвайте Като 
банки, В Кошто да събирате ресурси. Раз- 
ВиВайте ги основно В тази посока. Към 
средата на играта, Когато сте се раз- 
раснали териториално, е добре да развие- 
те Ключови региони по пътя на Войната, 
за да можете по-късно да ги използвате 
Като бастиони за защита и еКспанзия. 

Пряк контрол над постъпващите 8 
хазната динари можете да постигнете 
чрез определянето на данъците Във Всяка 
една провинция. Той Като абсолютно 
Всичко гълта ресурси, е добре да сте доб- 
ре подготвени преди да стартирате ис- 
тинската офанзива. За да започнете ма- 
сирани Военни действия по два фронта, 
ще са Ви нужни поне 100 000 парички В Ка- 
сичката. В случай на по-разгърната и ma- 
щабна Война (3-4 фронта, атака над сена- 
та), ще са Ви необходими поне 400 000, за 
да не изпаднете Във финансов недоимък и 
предизвикания от него тотален разгром 
на цивилизацията Ви. Няма как да не от- 
бележа, че голяма част от Войната тук е 
повече Въпрос на пари, отколкото на 80- 
енни действия. 


5.Р.О А. 


Други два фактора, с Които ще тряб- 
Ва почти Винаги да се съобразявате, са 
народът и сенатът. За да ъпгрейднете 
палата 8 произволно селище, Ви трябва 
определено Количество популация. Има 
много фактори, Влияещи на нейния при- 
раст: размера на данъците, нивото на 
здравеопазването, щастието, размера 


на гарнизона. Колкото по-големи са данъ- 
ците, толкова по-малък е темпът на раз- 
множаване на поданиците и толкова по- 
недоволни са те. Всеки път, като завла- 
двете нова провинция, ще можете да я 
покорите, опустошите или поробите. 
Първият Вариант е предназначен само за 
римляните, тъй като запазва цялата по- 
пулация и Вдига реномето Ви В очите на 
плебса, но и дава най-малко пари. Втора- 
та е за предпочитане Към Края на играта 
- Вижда сметката почти Всичко Живо и 
Ви дава най-много пари. Третата е комп- 
ромисно решение, при което населението 
се разпределя между останалите Ви про- 
Винции - полезно е, ако искате и по-бързо 
да развиете градовете си. 

Но с голямата популация идват и MHO- 
го проблеми. На първо място това е 
опасността от бунтовете. Можете да 
се справите с този проблем, трупаџки 
Войски и губернатори В града. Когато и 
това не помогне, можете да намалите 
данъците. Ако Все още хората искат да 
революционерстВват, можете да ги залъ- 
жете със зрелища при римляните или при 
другите националности – да построште 
различни сгради, даващи бонус Към подчи- 
нението — амфитеатри, тайна полиция и 
т.н. Игрите и гладиаторските борби мо- 
жете да проведете навсякъде, Където 
има името арена и/или хиподрум. Често- 
тата на подобни мероприятия може да е 
годишна, месечна или ежедневна. Понако- 
га е по-на далавера да направите такси- 
те Високи, а игрите - месечни, тъй Като 
последните също гълтат ресурси, но по- 
малко отколкото, ако силно намалите да- 
ноците. 

Когато публичното недоволство на- 


ОЕ Би 


„У 


расне (одобренџе под 60% ред 8 града), 
може да избухне бунт. Но това е по-ско- 
ро дребен дразнител. Истинският проб- 
лем са болестите. Започне ли да Върлува 


· чумата, нама друго спасение, освен да ce- 


дите и да се молите следващия ход епиде- 
мџата да приключи. Освен че драстично 
намалява популацията В града Ви, та за- 
сяга и разболява абсолютно Всяка Войско- 
Ва част, намираща се зад стените му, 
Включително и тези, които само са се 
отбили за по едно питие по Време на хо- 
да. Генералите и членовете на семейст- 
Вото също не са шмунизирани срещу 
смъртоносни болести. Заразените Юни- 
ти пренасят бацили, затова НЕ ГИ МЕС- 


ТЕТЕ В друг град - няма да се излекуват, а 


само ще създадат още едно огнище на 
епидемията. За да предотвратите по- 
добни проблеми, е добре да построште и 
ъпгрейднете канализационна система. Но 
и та не дава 100% гаранция, че столица- 
та Ви ще бъде пощадена В случай на чумен 
мор. 

Друг фактор, с Който ще се съобразя- 
Вате, е сенатът. Той постоянно ще Ви 
задава мисии, чиито успешно разрешава- 
не ще Ви носи пари, различни елитни Юни- 
ти или неговото благоразположение. Това 
също е Важно, защото ако сенатът Ви се 
разсърди, ще Ви обяви за Враг на народа и 
републиката. В този случай останалите 
две римски династии ще скочат срещу 
Вас. Същото се случва ако решите да 
превземете Рим (8 случай на успех обаче 
има Край на говедата В тоги и техния 
тормоз), но има Вероятност амбициите 
на Юлиште, Сципиите и Брутите да се 
сблоскат, Водейки до повсеместна граж- 
данска Война. 


„РС МАМА 12/2004. | 


Други важни неша на стратегическа- 
та Карта са агентите и чудесата на све- 
та. Имате дипломати, шпиони и убийци. 
Аташетата са Жизненоважни за добрата 
търговия и сключването на различни спо- 
разумения. Могат да подкупват Войски, 
Кошто, ако са от същия тип Като Ваши- 
те, няма да запрашат Ком Къщи, а ще се 
присъединят Към легионите Ви. Могат 
дори да се Купуват цели провинции. Така с 
малко кеш и 50 дипломати за 1 ход ще мо- 
жете да спечелите играта. 

Шпионите пък Ви дават ценна инфор- 
мация за типа и Видовете войска на про- 
тивника, а поставени 6 града му, могат 
да отворят портата В случай на обсада. 
Закотвени 88 Ваша провинция, служат 
Като тайна полиция и оправят отноше- 
нџето на народа. Убийците, особено тези 
с Високо ниво, са безценни, за да премах- 
нете Вражи генерал или да саботирате 
част от града му. В първия случай ще се 
изправите пред доста деморализирана 
армия, а една диверсия срещу градските 
стени доста подпомага следващата 06- 
сада. 

Академиите и храмовете също са 
Важни, защото ще обучават генералите 
Ви на полезни умения. 


ЪЗТВАТЕСИ.ВШШЕ, 1 


Войната 


За да Водите добри и успешни битки, 
има три неща, които трябва да знаете: с 
какви юнити разполагате и можете да 
тренирате, Кош са силните им страни, 
слабостите и специалните им умения, 
Както и Как да ги използвате на бойното 
поле. 

Разгледайте Карето за повече инфо на 
тема “типове Кашимерия”. 


62. ] РС МАМА 12/2004.. g uSTRATEGY:GUIDE; 
Във Всеки град можете да построите 
сгради, нужни ви за тренировка на Войс- 
ките. Но някои от тях са достъпни само 
при изграждането на храм или железария 
(Chariot Archer например). За това просле- 
дете от интерфейсния бутон Какво В 
| Какви структури може да бъде обучено и 
следвайте този път, за да можете Въз- 
можно най-бързо да имате достъп до 
яките единици. 
Ъпгрейдите от ковачницата и трупа- 
| нето на опит подобряват атаката и за- 


_| шитата на подопечните Ви говеда. Не се 


тревожете, ако само В вдин град имате 
добре ъпгрейдната Кковачница или някое 
подразделение Ветерани е било осакатено 
от превъзхождащ ги душманин. Вече мо- 
Жете да претренирате Всички Войски В 
съответния рад, заменяйки старите им 
оръжия с нови или попълвайки редиците 
им с новобранци. Така юнитите с кофти 


арсенал или намалена численост няма ga | 


стоят Като баласт 8 провинциите Ви, а 
| ще можете отново и отново да ги изпол- 


E | 


У: 


звате на бойното поле. 

Ролята на подобренията и опита е ог- 
ромен, правейки дори обикновени Войски В 
хиперсилни и почти непобедими бойни 60- 
гове. Така например египетските стрел- 
ци (най-добрите В играта), Когато са 
елитни Ветерани с ВсичКи ъпгрейди, мо- 
гат успешно да спират В ръкопашен бой 
конници или дори кохорти. 

Винаги, ама Винаги, трябва да се 
стремите да заемете по-добра страте- 
гическа позиция на бойната Карта. Разби- 
райте – холмчетата. Винаги покривайте 
фланговете си. Ако Войските Ви имат 60- 
нус, докато се бият из снежни/тревис- 
ти/пустинни и т.н. терени – Везползва - 
те се от този факт. По Време на обсада 
на крепост или селище повече от 2 стъл- 
би и/или Кули не са Ви нужни, за да успее- 
те. Останалите лошковци, оторъпнали 
се на агората, унищожете със стрелци 


или обсадни машини. Помнете, че тежка- 
та пехота по принцип мачка наред, конни- 
цата е лека, бърза и перфектна срещу 
стрелци, копиеносците имат бонус Cpe- 


шу Кавалерия, а бойците с лок са най-д06- : 


ри срешу по-тромавата тежка пехота. 
Стрелците най-добре управлявайте ръч- 
но и изключвайте опцията за автома- 
тична стрелба. Така ще пестите муни- 
ции, а В дългите битки това е доста Важ- 
но. Останали без стрели, стрелците ста- 
Ват почти безполезни, освен ако не са го- 
респоменатите египетски изроди. 
Имайте предвид също така, че Като 
настане меле, Войниците с лъкове не 
признават свой и Враг, сипейки наред 06- 
лаци от стрели. Затова Внимавайте да 
не набутате Всички пехотинци да се би- 
ят с едно мизерно Вражеско подразделе- 
ние, докато собствените Ви робинхудов- 
ци нанасят по Вас повече демиож, оплкол- 
кото би направил Врагът В открито сра- 
жение. Можете да използвате и запали- 
телни амуниции, но с тях юнитите Ви 


стават значително по-неточни и cko- 
ростта им на огън пада почти двойно. 
Това, че една единица има бонус срешу 
друга, не означава автоматично, че В 
сблъсък ще я победи. Моралот играе зна- 
чителна роля за победата и ако искате 
този фактор да е на Ваша страна, Внима- 
Вабте за живота на генералите си. Също 
така използвайте оръжия, чупещи реши- 
телността на Вразите (запалителни пра- 
сета например). В случай на победа Вина- 
ги преследвайте противниците до дупка, 
защото можете да сте сигурни, че ако не 
го направите, след два хода те пак ще 
цофнат, превързали ранените и попълни- 
ли бройката от най-близкия град. Опит- 
Вайте се да избягвате схватки на повече 
от едно подразделение под Ваш Контрол, 
защото управляваните от Компютъра 
Ваши части В общи линии действат адс- 
Ки глупаво и само се Врат напред, изми- 


Фаланга 

Повечето Копиеносци могат да образуват фа- 
ланга - при нея първите три реда Войскари 
оформят с Копията Вегприло пред себе си. 
Смъртоносна е при фронтална атака, а ако 
подразделението не се движи, спира Коне и сло- 
нове. Перфектно е най-вече за нагъчкани градс- 
Ки сблъсъци, тъй като, докато Войниците са В 
тази формация, фланговете и гърба на Войска- 
та остават напълно открити. Затворите ли 
Вражата Войска 8 квадрат от 5-6 фаланги, мо- 
жете да сте сигурен 8 победата си. 


Кентърбърийски Кръг 

Само стрелковата ви конница и колесници MoO- 
гат да го използват. Връткат се В Кръг на из- 
Вестно разстояние около целта, засипвайки я с 
огън. Стрелят малко по-неточно и бавно, от- 
колкото ако са спрели. Обратният огън почти 
не ги засяга и могат бързо да избягат, ако ги 
нападне пехота или друга Конница. 


Костенурка 

Запазена марка за римските кохорти — шито- 
Вете се Вдигат над главите и обграждат цало- 
то подразделение, превръщайки го В малко ме- 
тално квадратче, почти неуязвшмо за стрелци. 
Както и при фалангите, докато сте В тази по- 
зиция, няма да можете да тичате. Ако Във Вас 
се Вреже Конница, не е много приятно, но за 
напредване ком Вразите, ако са подкрепени от 
стрелци, е перфектно. 


· Острие 
Само за ръкопашна Конница. Оформя триъгъл- 
ник, Врязващ се директно Във Вражата форма- 
ция, разпръсквайки я. Веднъж започне ли битка- 
та, добре е да минете Ком нормална формация, 

· защото, докато сте В острие, не Всички koH- 
ници могат да удрят и не са максимално ефек- 
тивни. 


Слоновете 
г Това не е точно формация, но тези супер mex- 
Ки същества изискват малко повече Внимание. 
Бронираните могат да стрелат преди да Вля- 
зат В битка. Също така не е нужно да се мла- 
mam, за да са Ви полезни, просто ги разходете 
по главите на Вражите единици (8 случай че 
имат малко или николко Копиеносци), за да счу- 
пите формацията им. Внимавайте за специали- 
зирани антислонец Юнити, Кошто ги пощуря- 
Ват, правейки ги неуправляеми и опасни за Ва- 
шата собствена армия. 


райки героично. 

Ако пък ситуацията е патова, onu- 
тате се да задържите позицията си и 
да се стоите В дефанзива. Ако имате и 
наколко стрелци, след известно Време 
битката свършва. Когато Ви обсадят, 
най-добре е да излезете извън стените и 
да отбльснете атаката - докато Вражи- 


ят лагер е под стените Ви, няма да може- | 


те да тренирате нови пополнения или 
евентуално да получите подкрепление. 

Трябва да отбележа също така, че 
морските Кампании В играта Все още 
присъстват само за цвят, затова не си 
струва да ги обсъждаме. 

Надявам се да съм Ви бил полезен и да 
създадете империята си по-бързо. 

Георги Панайотов 


*Senatus Populus Que Romanorum – Ce- 
натът u pumckuam народ 


ГОРЕ В ОЯ 


Преименувайте Който и да е 
от гостите на парка Ви с Ко- 
ето и да е от посочените 
имена, за да получите съот- 
Ветния ефект: 
Инструкции: 
- По време на игра Кликнете 
накого 8 парка. 
- Кликнете бутона за General 
Information (основна информа- 
ция)- на него има “i” 
| - Кликнете името на избрана- 
та “Жертва”. Сега го изт- 
рийте 
- Въведете Желания Код на 
мастото на името. Натис- 


ТА А 
М О Вт Ұя а 
По Време на игра натискате 
клавиша [~] (tilde), за да no- 
лучите достъп до режима 
за Въвеждане на кодове. Сега 
можете да Въведете който 
u дае от следните Кодове: 
gimme # – Получавате ga- 
ден предмет (# = името 

Я на предмета) 
invisible 1 — Активирате pe- 
жим за невидимост 


(EI Ьо арте 


ТЕН 
нете Enter. 

John D Rockefeller — Добавя 
$10,000. 

Mouse — Гостите се Вторач- 
Ват В земата 

Atari – Всички гости се cme- 
ят и развеселават 

Frontier — Скоростните Влакче- 
та никога не сдават багажа 
Guido Fawkes — Advanced pe- 
gakmop за фойерверки 

Зат Оеппеу — Хората се Кач- 
Ват на ВсичКи Влакчета 

Jon Roach - Хората се kay- 
Ват на Всички атракциони, 
различни от Влакчета 


GHIS 


HamucHeme бутона [Enter] по 
Време на игра. 

Сега можете да Въведете 
който и да е от следните Ко- 
дове, за да получите посоче- 
ния резултат. 

bskinti — 1,000 Божестве- 
ност, 1,000 Книги, 100,000 
Пари 

ропојод — Включване и изк- 
лючване на Род of War 


тусоом 


У 


Трябва да създадете нов npo- HA2P1PY9TUR5TLE - Военна к 


фил, за да проработят Кодо- 
Вете. Въведете тези кодове 
8 менюто за кодове: 

| МЕВСЕМАНИЕ$ — Неограниче- 
но количество муниции 


У ари 


John Магфеу — Премахва заб“ 
раните за прекалено голяма 
Височина на атракционите 
Shifty – Гостите танцуват 


D Lean – Редактор на камерата | 


АТІТесһ - Увеличаване на cko- 
ростта 
Atomic — Голяма експлозия 


Ако използвате ВЕТА V1 patch 5 
(или по-висок), можете да се fo 


Възползвате и от следните | 


кодове: 

Апдтем Тһотаѕ — Намалява 
триенето при даден маршрут. 
David Braben — Деактивира 


ЕЕ 1. 


лимита на Вдигащата Верига № 


ОЗРЕНА О МАО 
озга! – Режим без пари 
юзпоа! — Изключване на изку- 
ствения интелект (за Всич- 
Ки кралства) 

Ова! - Включване на изкуст- 
Вения интелект (за Всички 
кралства) 

bsswitch — Променате стра- 
ната, на Която сте 
showspies — ПоКазване на 
шпионите. 


Версия 
МСКМЕЗТ - Режим Во Head 
SWEDISHARMY — Щетите, 


които са нанесени, са реалис- | 7“ 


тични е? 
е: 4 


УЕМСЕАМСЕ | 


Добавете параметър “соп- 


sole” В Командния ред Към 


| зпопсш-а, Водещ Към игра- 


та. Когато сте В мисия, 
натиснете клавиш [ТАВ], за 
да получите достъп до ре- 
жим, разрешаващ ВъВежаа- 
нето на Кодове. 
Пример: 

Не През 
Мепоеапсеупрез.ехе” 
sole 

god – Неуязвимост. 
а!атто - Получавате 999 
муницш и 99 речни грана- 
ти. 


“C:\Program 


— с0П- 


allweapons — Получавате № 


Всички оръжия. 

stat all - Показване на Всич- 
ки статистики. 

stat FPS — Показване на kag- 
рите 8 секунда. 

stat net — Показване на данни 
за мрежата. 

stat попе — Изключване на 
Всички данни. 

fov # – Поле на Видимост 
(# = от 01 до 99). 


SPAM = ЗАТВОР 


Джереми Джейнс, Живееш В столицата 
на Северна Каролина, Ралей, е първия 
пресптьпник осъден на затвор за разпро- 
страненџе на спам мейли. 

Той е изпратил стотици хиляди писма, 
рекламиращи разни съмнителни бизне- 
си, Като така е нарушил новџа 
антиспам закон на щата Вирджиния. 
Според него бройката съобщения, Коя- 
то е разрешена за разпространение при 
реклама на фирми, е не повече от накол- 
ко хиляди за месец. Джереми Джейнс е 
забравил да провери законодателство- 
то В съседния щат и сега ще престои 
на топло почти две петилетки. 


НЕЛЕГАЛНА ТЪРГОВИЯ 


Френски учител по информатика, беше 
осъден на два месеца условна присъда и 
получи глоба от 4.000 евро, защото сва- 
лял музика и филми от Интернет. 
ОбВиненията срещу него, Включват и 
продажба на С0-та със същото съдър- 
жание. 

След обиска и Конфискуването на kom- 
пютъра му, местните Власти открили 
201 филма, 138 диска с музика, 99 Ком- 
пютърни игри и 24 заглавия за 
PlayStation. 


КОМПЮТЬРНИ ГЕРОИ – 
ПРЕСТЬПНИЦИ 


Според показания, дадени от свидетел 8 
New South Wales Supreme Court, Австра- 
лия, нападателите, ограбили и убили 
Джеф Логозо, били преоблечени Като ге- 
рои от Компютърна игра. Двадесет и eg- 
на-годишният свидетел Софиър Ем, 
твърди, че хората, които е Видял да npu- 
тесняват жертвата 6 полунощ, били об- 
лечени В Камуфлажи и цялостната им мо- 
да била изцяло повлияна от Counter-Strike. 
СВидетелят се Колне, че те не са били с 
нормални Военни дрехи, а именно 
“Counter-strike style”. 


А 


MICROSOFT ПОМАГА 
НА ПОЛИЦИЯТА 


Microsoft са помогнали на холандската 
полиция при залавянето на двама мъже, 


| INTERNET 
BGPHOTO.NET 


Преди около месец стартира първата 
българска уебгалерия, която може да се 
ползва АБСОЛЮТНО свободно. Създате- 
лите 0 от Ingenious design, са същите, на 
които дължим приятния find.dir.bg. Mom- 
четата са си поставили целта да напра- 


аки - Microsoft Internej 


Links 8) РС мола 4) 


Главна страница F Начало È Албуми 0 Приятели (> Профил 2 Банери 
Апбуме: 5 Снимки: 43 Показвания: 269 Гласуваметб a 


bibita :: Море 2004 


та: 269 Гласуваняято 


Bam нещо доста голямо, Което, забеле- 
жете, е насочено изцяло Ком потребите- 
лите. На www.bgphoto.net можете да ka- 
чите собствените си снимки В направе- 
на от Вас галерия и след това да ги по- 
казвате на приятели, без да разнасяте 
С0-та и без да се чудите, на Кой от 
Всички фрий сървъри да ги качите. Haŭ- 
аката услуга, Която са измислили от 
ingenious, е Възможността да Качва- 
те по повече от една снимка на един 
път, благодарение на малкото софту- 
ерче, Което са написали. То е голямо 
само 600К6 ис него можете да upload- 
Вате Колкото снимки си поискате, 
без дори да отивате до сайта. :) 


ПЪНКО НЕА УМРЕ 

На сайта http://www.zanorg.com/prod- 
регѕо/рипк.һіт можете да намерите 
най-необикновения дрънчалник. Той е 
за Всички заклети пънкари и за тези, 
които Винаги са си мечтали да посви- 
рат поне малко 8 някоя шумна пънк 


банда. АВторите му са сложили mpu- 


четири Вида барабани, три-четири Ви- 
да китари, различни рифове и т.н. 
Оказва се, че ако отделите 20-30 ми- 
нути В разучаване, най-накрая ще мо- 
Жете да създавате почти истински 
понкарска “музика”. 00-00-00 yaaa! :) 


заплашвали местен депутат. Двамата 
заловени са на Възраст 20 и 23 години и 
са обвинени В заплаха на Живота по Ин- 
тернет и членство 6 онлайн терорис- 
тична организация. Те са били заловени 
благодарение на Microsoft и анонимен XO- 
ландски провайдър на Интернет. Те са 
проследили от Къде идва пощата и при 
Взашмното им сътрудничество са дос- | 
тигнали до благоприятна развръзка. За- 
подозраните са били заловени 8 Амстер- 
дам, след Като са били прептьрсени някол- 
Ко Къщи. Вследствие на ареста са Конфис- | 
Кувани и компютрите на провинените. 


БИЛ ГЕЙТС ОТ СЕЛО РУПЧА 


Български студент на 22 години е финан- 
сирал образованието си В продължение 
на няколко години с Кредитна Карта на 
името на Бил Гейтс. Според General 
Lieutenant Boyko Borissov младежът е бил 
заловен при разчистване на криминална 
банда, занимаваща се с подправяне на 
шофьорски Книжки, паспорти и евро 
банкноти. Заловеният е известен В сре- 
дите, като Алексей К. и е бил основният 
мозък на пресптопната групировка 


ВСЕ ПО-МАЛКО СЕКС. 


Последните проучвания на учените от 
университета В Питсбърг, Пенсилвания, 
показват, че хората Все по-малко тър- 
сат секс из Интернет. Новите тенден- 
ции показват ръст В търсенето на е- 
бизнес, е-птьрговия и пиратски филми, но 
сериозен спад 8 интереса Ком порното. 


ЗАЩИТА ОТ МОБИЛНИ ВИРУСИ 


Вирусите за мобилни телефони ще ста- 
Ват Все по-популарни и Все по-лукави. До 
този извод са достигнали производите- 
ля на телефони Nokia и софтуерната 
Компания бутащес. Примери Като Виру- 
са Сапре напълно доказват тази хипоте- 
за, Като това е провокирало двете фир- 
ми да помислят заедно Върху решенџето 
на проблема. Резултат е, че Symantec ще 
разработи антивирусен софтуер за Haŭ- 
новите модели на Nokia, а именно komy- 
никаторите Nokia 9300 и Nokia 9500. 
Следващите планове на двете фирми са 
да популяризират този тип програми на 
източния пазар и по специално чрез МТТ 
DoCoMo. 


APPLE ПУСКАТ PHOTO IPOD 


B Края на октомври с голямо парти, на 
koemo беше поканен Боно om U2, Apple 
пуснаха своя наџ-нов продукт - IPod 
Photo. Той e идентичен с роднината си, 
който плейва само мрЗ-Ки, но на него ве- 
че можете да гледате и снимки. На паза- 
ра даже има две Версии – 4068 и 60GB. 
Вариантът IPod U2 Special Edition пък 
представлява специален интерес – той е 
8 стилен черен цват с подписите на цала- 
та банда, Като В цената е Включен Bay- 
чер на стойност 50 долара, с който пот- 
ребителят може да изтегли от iTunes ua- 
| лата дискография на групата плюс най- 

новия им албум “How їо dismantle а nuclear 
е 


АМ port/Remote & 
Headphone jack 


- Hold switch 


>| _ customizable menu 


— Color, backlit screen 


— Apple Click Wheel 


Dock Connector 


Иначе, новата машинарийКа ползва 
220х176-пикселоВ дисплей, Който Възпро- 
извежда 65,536 цвята. Той поддържа и 
конвертира Във формат 4:3 и 16:9. Цена- 
та за 4068 и 6068 Версиште на IPod Photo 
са $499 и $599. 


СПЕЧЕЛИХА НАГРАДАТА 
ANSARI X 


Този месец компанията Scaled Composites 
спечели Х-Рпге състезанието и получи чек 
за $10 милџона. Веднага след Като спече- 
лиха, Scaled Composites обявиха, че Вече 
Кроят планове за Космически туризъм В 
сътрудничество с Virgin Group. 

За да спечелят наградата Scaled 
Composites създадоха космически Кораб, 
който да направи два полета на Височина 
100 Км с жив човек (пилот) на борда. 
След като този рекорд бе повален, нови- 
те условия са: полет на Височина 400 Км 
и поне една обиколка на земята, а награ- 
дата – петдесет милиона долара! 


ИНТЕРНЕТ НА 35 – “10!” 


През октомври Интернет навърши 35 
години. Естествено, първите опити 
не са били точно това, което имаме 
днес, като глобална мрежа. 
Първите крачки В тази насока са били 
направени след като през 1960 година 
американският Department of Defence 
решава да създаде мрежа от компют- 
| ри, които могат да си комуникират. 
Планът е бил изпълнен и учените от 
едната страна е трябвало да подадат 
сигнал “log” и да получат отговор 
отсреща “п”. Мрежата е била Кръсте- 
на ARPANET и двата университета, 
които е трябвало да осъществят 
първата Връзка, са били UCLA и 
Stanford. 
За най-голяма изненада обаче учените 
от UCLA написват “Lo” и машината 
забива, изпращайки този сигнал Към 
колегите им от Stanford. Така, първо- 
то съобщение изпратено от Ком- 
пютър на Компютър, се увековечава – 
“ро!” 


e ona! 


KNIGHTS OF HONOR ТАЙНО 
ПОВРЕЖДА DAEMON TOOLS 


Оказа се, че играта на родните момче- 
та от Black Sea Studios Взима решения 
Вместо Вас, Когато се опитвате да я 
подкарате. Излиза, че Всеки път, Кога- 
то я пускате, та проверява за Ср- 
emulation програмата Паетоп-То0!5. 
Вследствие на това, поради необясни- 
ми причини, та преименува даетоп.д! 
на даетоп.рак и по този начин, праща 
Виртуалното Ви СО на Кино! :). 

Разпространителите Sunflowers 
пуснаха официално съобщение, с Което 
си признаха за фала. Те продължават, 
съобщавайки, че най-лесният начин да 
оправите Оаетоп-Тоој5-а е, Като преи- 
менувате файла обратно на .dll (тоб се 
намира 8 директория c:\Windows). 
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огато бях системен администра- 
К" Винаги се стараех да поддър- 
Жам преки контакти не само с KOM- 
пютрите от поверената ми мрежа, но и 


| схората, които работеха на тях. Затова 


дори и да можех да поправя проблема от- 
далечено или да дам инструкции по теле- 
| фона, обикновено предпочитах да се раз- 
| хода, да си побъбря с човека, да му покажа 
какво трябва да направи, ако пак му се 
случи сешото. С този манџер на работа 
съм печелил приятели В различни отдели 
(Включително и В счетоводството) и 
смятам, че съм си спестил доста Време, 
В което иначе щях да оправям Все същи- 
те елементарни грешки. 

Разбира се, ако човек току-що е сед- 
нал да си проверява пощата с димящо Ка- 
фе и две Виенски кифлички пред него, нор- 
мално е да не му е до ранни рандевута с 
недоспали колежки. А има случаи, В koumo 
срещите от първо лице са просто невъз- 
можни. Когато техниката, нуждаеша се 


от твоите грижи, е на съседния Конти- 
нент например. 

Тогава доброто познаване на софту- 
ерните решения за отдалечен достъп се 
оказва доста полезно. 


Microsoft Remote 
Desktop Connection 


Windows ХР идва напълно съоръжен с 
инструменти за отдалечена манипула- 


2 Ветоїе 


Ач Е = 
7 
STAN Е 


General | Display | Local Resources | Programs | Experience | 
г Logon settings z 


f=] Type the name of the computer, or choose a computer from 
о] ће drop-down list. 


= 


User пате: | 


Computer: 


Password. |esesocecoooooesosooooooo) 


Domain: 


Fortezza: Гееоовооововеоооооо 


м Save ту password 


|- Connection settings 
pa Я ~ 
| Save curent settings, ог open saved connection. 


бауе Аз... 


Орен... | 


Connect Cancel | 


Hep | 


| 


Options << 


QuickTime Player File Еди Movie 


E Microsoft Excel - Book1 


|] File gdt мем Insert Format Tools Data Window Нер 
БЫ а з о: %=-4 №9 лы 
А1 X f 
с E E 


ELETT 
ТЕ 
| 
[па] 


Ни <> му Sheet1 неее / Sheet3 / 
Ready 


=| Microsoft Excel - Book1 


Remote:Desktop:Gonnectioni 
4 5 ў 


ё Start 


Компютърът на баба не се подчинява на татко, затова пък мама 
не обича да рови Във Вашите папки. Въведете ред - Как и защо, четете по-надолу 


Системи за 
отдалечен Контрол 


ция. От меню Programs, Accessories, Co- 
ттипісаіопѕ можете да стартирате 
приложението Remote Desktop Connection. 
Неговата задача е да Ви свързва Към дру- 
ги компютри, работещи под Windows ХР 
или сървъри с Microsoft Windows 2000 Ser- 
мег или по-нови. Трябва да посочите име- 
то на търсения Компютър и да Въведете 
Валидно потребителско име и парола. Ако 
се появи съобщение за грешка, най-Веро- 
ятно на отдалечения Компютър 
не е активирана услугата за 
достъп. За да разрешите свър- 
зването Към Вашия Windows ХР 
шракнете с десния бутон на 
мишката Върху Му Computer и 
изберете Properties. Сега тряб- 
Ва В раздел Ветоїе Ассеѕѕ да 
укажете, че нямате нищо про- 
тив машината Ви да се ползва 
през мрежата. 

Когато използвате Remote 
Desktop Connection за контакт с 
отдалечен Компютър, работещ 
под Windows ХР Вие получавате 
Връзка Към текущия десктоп и 
Всички промени, koumo правите 
по него, ще се отразят и Върху 
локалните настройки. Напри- 
мер, ако Вашият Remote Desktop 
Клиент работи с разделителна 
способност 800х600, а отдале- 
ченият Компютър е на 
1024х768, иконките му ще се 


Favorites 


Дък 


Window Help 


4) Sat 9:34 РМ. 


ESAE. 
Bad Day.mov 


пренаредат maka, че ga се побират 8 поле 
800x600. Също maka отворените прозор- 
ци ще се преоразмерат, за да бъдат Види- 
ми от Вас. Това ще е доста неприятно за 
човека, Който работи на машината, за- 
тоВа Внимавайте с ниските резолюции. 

При осъществяване на Връзка Към 
Microsoft Windows 2000 Server ситуация- 
та е Коренно различна. Там Вместо да се 
закачите Към локалнџа десктоп, за Вас се 
създава Виртуален терминал. Т.е. Всичко, 
Което Виждате на екрана си, цялото Ви 
Взаимодействие с отдалечения КомпЮ- 
тър, съществува само В рамките на Ва- 
шата текуща сесия. Основното предим- 
ство на този модел е, че едновременно на 
един сървър могат да работят множес- 
тво Клиенти. Това позволява скъпи ресур- 
си и програми да бъдат инсталирани ед- 
нократно на сървъра и ползвани незави- 
симо от много отдалечени Клиенти. За 
целта обаче терминалните услуги тряб- 
Ва да се стартират В приложен режим 
(Application Моде) и да се закупят coom- 
Ветния брой лицензи за отдалечен goc- 
тъп. Без тези лицензи приложният режим 
може да се ползва тестово само за опре- 
делено Време, или терминалните услуги 
трябва да работят В административен 
режим, Който позволява до три едновре- 
менни Връзки, В това число и локалната 
конзола. 

Като Вградено решение за отдалечен 
достъп терминалните услуги и Remote 


| Desktop Connection са удобно и леко реше- 
_| ние. Освен това използваният комуника- 
| ционен протокол е изключително ефекти- 
"| Вени позволява работа дори през по-бав- 
| ни Връзки като dial ир. 

Клиенти има също и за Windows 2000, 
и за Windows 98, но трябва да бъдат uHc- 
талирани отделно. Ако работите В мре- 
жа, можете да осигурите Remote Access 
Клиент за Всички Windows машини, ако на 
някой Компютър с ХР инсталирате Perso- 
па! Web Server и приложението TSWeb. То е 
част от стандартния инсталационен па- 
кет на Windows ХР Professional, но Като 
допълнителна опция на Personal Web Server. 

Чрез него ще можете да осоществя- 
Вате достъп до произволен Компютър 8 
мрежата през една уебстраница. Трябва да 
отидете с браузъра си на адрес http:// local- 
host/tsweb/. Ако искате да го ползвате от 
компютър, на Който TSWeb не е инстали- 
ран, просто заменете localhost с мрежо- 


secure.symantec.com/public_beta/beta_info.html 


DameWare Mini Remote Control 


(www.dameware.com) 

Преди да приключим с Windows насоче- 
ните продукти, трабва да отбележим 
един много полезен за системнџа адми- 
нистратор инструмент - DameWare Mini 
Remote Control. Той е част от програмния 
пакет ОатеМаге МТ Utilities и има едно 
много важно предимство – не изисква да 
има инсталирано сървърно приложение на 
отдалечения компютър. Трябва само да 
имате потребител и парола с админист- 
ративни права и DameWare Mini Remote 
Control инсталира и стартира необходи- 
мия му софтуер през мрежата. След раз- 
падане на Връзката може автоматично 
да го деинсталира, така че да не заема 
излишни ресурси. Много е тромав Като 
протокол, така че е трудно приложим по 
бавни линии. 
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лужил уважението на потребителите. 
Клиенти и сървъри, работещи по ММС 
протокола, има за Windows, Linux, Мас, 
дори и за мобилни телефони! Сравнително 
прост за инсталация и конфигуриране, той 
е безценен В мултиплатформена среда. 


ХЗегмег 


Графичната среда на Linux се нарича 
Хбегмег или просто X. Любопитното е, че 
още В нейната архитектура е заложена 
идеята за отдалечена работа. X сървъ- 
рът изработВа екранното изображение, 
но Визуализацията е Възложена на друг 
Компонент, Който може и да е отдалечен. 
В стандартния случай, той се свързва 
Към локалнџа X сървър, но това съвсем не 
е задолжително. Ако искате да използва- 
те отодалечен ХЗегуег от Windows среда, 
можете да го направите Като си инста- 
лирате Linux емулацията Cygwin (п р:// 
www.cygwin.com). 


Gomo име на компютър, на Който го има. 


NetMeeting 


Програмата NetMeeting cowo e част 
om стандартната инсталация Ha Micro- 
soft Windows. Ta e нешо повече от прило- 
жение за отдалечен достъп. Всъщност, 
отдалеченџат достъп е само допълни- 
телна функция В NetMeeting. Обикновено cv- 
що се намира В Programs, Accessories, 
Communications, но ако не можете да го Ha- 
мерите там, трябва да го стартирате от 
файловата система чрез изпълнимия файл 
C:\Program Files\NetMeeting\conf.exe. 

C NetMeeting можете owe ga си разме- 
Hame текстови съобщения, да осъщест- 
Вявате конферентна аудио и Видео Връз- 
Ка. Можете дори съвместно да рисувате 
8 нещо, подобно на Paint. А предимс- 
твото на remote access частта му 
е, че позволява да предоставяте на 
отдалечения потребител Връзка Към 
отделни, избрани от Вас прозорци, а 
не Ком целия десктоп. Иначе Комуни- 
Кацията е бавничка и изисква добра 
Връзка. Дори и В локална мрежа заба- 
Вянето е Видимо. 


pcAnywhere 


pcAnywhere се нарича решението 

за отдалечен досптьп на компанџата 
Symantec. Известни с антивирусни- 
те си решения и различни продукти В 
областта на Компютърната под- 
дръжка и сигурност, Symantec npe- 
доставят един стабилен и надежден соф- 
туер. И В pcAnywhere изискванията Към 
сигурността са от изключително голям 
приоритет. Предлагат се няколКо различ- 
ни схеми на Криптиране на Връзката. Ма- 
| Кари не толкова бърз, Колкото ВОР npo- 
токола, по Който работи Remote Desktop 
Connection на Microsoft, рсАпумћаге е пред- 
почитаният от много Клиенти софтуер. 
=| Той е комерсиален продукт, но бета Версия 
| можете да намерите на адрес www- 


pcAnywhere Вело! Properties: New Remote 
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Linux 


Когато говорим за отдалечен достъп 
до машини, работещи под Windows, 
трябва да отбележим, че има и Клиент за 
Linux, Който също работи по ВОР прото- 
кол. Той се казва rdesktop и е Включен Във 
Всички популярни Цпих дистрибуции. 06- 
ратното, контрол на Linux от Windows 
работна станция, също е Възможно, но с 
друг софтуер. VNC (www.realvnc.com) е 
безплатен продукт, който отдавна е зас- 


ПА Т 


Една от алтернативните Възможнос- 
ти за приложение на софтуера за отдале- 


чен контрол е спестяването на хардуерен 


превключвател, ако имате един монитор, 


а ползвате два Компютъра едновремен- | 
но. Тогава на едната машина можете да | 
Включите монитора, а другата - да уп- 


равлявате отдалечено от първата. 
Когато трябва да се извърши 9е0- 

ност, нямаща софтуерно решение, Вина- 

ги се прибягва до последната, неизменна 


u безотказна Конфигурация - телефон 


плюс отдалечено управляван оператор. 
Комуникацията е по гласови протокол с 
горе-долу следния формат: 

- Сега рестартирай десния сървър. 

- Готово. 

- Как ще е готово, аз още го Виждам... 

- Ама... мое дясно ли?... 


| 


Иван Дончев | 


Ай 


сравнение с АТ! nVidia малко се заба- 
Ве с РС! Ехргеѕѕ поддръжката, но 
7 Вече си наваксаха - обявените GF- 
PCX Версии на СЕ-ЕХ сериите (същия GPU 
| ускорител плюс HSI интерфейсен Конвер- 
є торен чип от РЕС16 — PCI Express for 
| Сгарһћісѕ/16 линии – Ком АбР8х) се появя- 
“| Ват на пазара. Започнало е производст- 
Bomo и на №45 GPU модули (№40 чип и 
HSI чип Върху една обща керамична nog- 
ложка - за да се спести място Върху 
платката и за по-къси и по-чисти сигнал- 
ни линии между двата чипа) за GeForce 
6800 “native” РС! Express (кавичките са, 
| защото и №45 не е истински PCle чип – 


а. 3 


а 


До Къде стигнаха 
{Видеоускорителите ь 


същото преобразуване Като при платки- 
те с КМ40+ НО! чипове си го има и тук, 
само че двата чипа са Върху общ Корпус). 
Скоро ще са достъпни първият GeForce 
съвсем истински РС! Express чип (GeForce 
| 6600), Както и неговият пряк Конкурент 

- | Radeon X700. 


Radeon X700 (87410) 
; Това е новият чип на АП от среден 
Клас (RV 410). За разлика от Х600 (който 
| представлява Вадеоп9600 с РС!е интер- 
1 фейс) новият Х700 притежава Всички но- 
| Вовъведения на Ворховия АП чип – X800 
| (30с, Нурег2 НО, SmoothVision НО и т.н.). 
= | Запазва и броя Vertex Shader модули (цели 
"| шест; GeForce 6600 има само 3, Въпреки 
че ОР6800 има 6). Разликите спрямо X800 
са две - 9войно по-тясна шина за достъп 
до паметта (12861 Вместо 25668) и no- 
малко PixelShader модули (8 Вместо 12 или 
= 16 при X800). X700 e „истински” PCI Ехрге- 
ss чип (без никакви преобразуватели), 
произведен е по 110пт технология (както 
| X300 и 6Р6600, по-нова от използваната 
при Х800/6Е6800 130пт) и съдържа 110 
милиона транзистора. 
Недостатък спрямо 626600, Който 
Х700 наследява от Х800, е липсата на 
поддръжка на DX9c/Shader3.0 (АТ! поддър- 
жа разширен ОХ9б/5ћадег2.0, но не и 3.0), 
но това нама да окаже съществено Влия- 
ние при настоящите игри (Вкл. Doom3 и 
Half-Life2). 

ATI са обавили mpu модели naamku: 
X700 XT (~200$) c чип, работеш на 475 
MHz u 128MB памет на 525 MHz (1050 
е) DDR), X700 Pro (отново ~200$) с чип, pa- 
"ЕУ ботещ на 420MHz u 256MB памет на 
| 432МН2/864008 и X700 (—150$) с чип, pa- 
~ | ботещ на 400MHz и 128МВ памет на 

„| 350МН2/70000В. Pro моделот почти Bu- 
„"| наги (освен при игри/приложения с МНОГО 
„1 текстури) ще е по-бавен от ХТ (допълни- 


телната памет не може да компенсира 
по-ниските честоти едновременно и на 
ускорителния чип и на паметта). Х700 ХТ 
изпреварва чиповете от предишно поко- 
ление X600 ХТ и Вадеоп9800ХТ. GF6600GT и 
X700XT са относително равностойни 
противници, но В повечето случаи 
GF6600GT ще е по-бързата платка (глав- 
но заради по-Високата тактова често- 
та). При 6Е6600 срещу X700 положението 
е обратното – X700 не само има 3 
Мепехбпадег модула В повече, но такто- 
Вите честоти на паметта и чипа му са 
по-големи. 


GeForce 6200 |МУ44) 

С пускането на този чип nVidia предла- 
eam „истински” PCI Express модели за 
Всички пазарни сегменти. Новият чип от 
нисък Клас поддържа основните функции 
на по-големите си събратя 626600 и 
0Е6800, Включително DirectX 9.0с Shader 
3.0. Накоџ по-специфични функции обаче 
липсват (компресиращи технологии и 64- 
битова обработка на текстури). Пиксел- 
ните Конвейери и Pixel Shader модулите на 
GF6200 са четири (наполовина спрямо 


0Е6600), а Vertex Shader модулите - три, · 


колкото и при СР6600. Шината за достъп 
до паметта би трябвало да е 128-бито- 
Ва, но някои производители на платки Be- 
роятно ще пуснат и по-евтини Варианти 


с 64-битова шина. №44 се произвежда по 


0.11 ит технология. В ниския Клас nVidia 
засега са решили да не правят разслоение 
и затова №44 ще се предлага само 8 
един-единствен Вариант — GeForce 6200 
(без „GT” или „Шта”) с чип, работещ на 
ЗООМН2 и препоръка за памет на 275МН2 
(550008). 626200 платките нямат нужда 
от допълнително захранване (а Вероятно 
ще се появят модели и без Вентилатор — 
с малко по-голям радиатор) и за съжале- 
ние не поддържат SLI (паралелна работа 


на ове платки). Засега не се очакват AGP | 


модели, но не е изключено по-късно да се 
появи HSI чип, действащ В обратна noco- 
ка (за Включване на РСе чипове Като 
МУ44 ком АСР шина). Цената на 128MB 
0Е6200 се очаква да бъде около 130$, а 
производителността на тези платки ще 
бъде по-добра от АП X300 (6Е6200 е с 


25 МНг по-бавен чип, но има един VS модул 


8 повече, по-бърза памет и доста по-съв- 


ременна архитектура от А9600-базира- 5 > 
ния X300). 66200 често достига и X600 > и 


Pro по производителност, но АП и без mo- 43 


Ва смятат скоро изцяло да заменят Х600 
с X700, koumo са доста по-бързи. Като ua- 
ло 626200 изглежда по-доброто решение 8 
ниския Клас (не само е по-бърз, но и под- 
държа Shader 3.0). ММ44 е и ядрото, което 


евентуално може да бъде вградено В boge- |} 


щите nForce IGP чипсети за АН опб4. 


Другите производители 


Ха! обявиха, че първо ще пуснат пре- 
образувателен чип за Мојап серията (по- 
добно на nVidia HSI), а по-късно ще напра- 
Bam и native PCIe чипове (koumo се очаква 


да поддържат Рхе!5падег 3.0, а евентуал- Е 


но и Мепехоћадег 3.0). Наскоро XGI Взеха 


решение освен чипове да разработват и и. 


продават цели Видеоплатки. Доколко то- 
Ва решение ще бъде полезно за едва про- 
хождашата компания, тепърва ще си про- 
личава (3dfx u 53 загубиха от същия ход, а 


АП тръгна В обратната посока и се om- 


казаха от производството на Видеоп- | 


латки, след като започна да продава yuno- | 


Ве на независимите производители). 
Маїгох засега се концентрират Върху 
разпространението на настоящите си 
АСР и РС! продукти (Parhelia, Millenium Р и 
G; Low-Profile модификации с малък раз- 
мер, mpu- и четиримониторни Варианти) 
8 някои специализирани области — за ме- 


дицински, географски (GIS) и други прило- | 
жения. Matrox РСЈе платки можем да oyak- 


Ey r 4, 


3 че = ты А Б 


Ваме едва догодина. 


Мобилни решения 
При мобилните Компютри и АП, и 


< | nVidia заявяват желание да направят 6a- 
‚| зирани на РС! Express сменяеми модули за 


графичната подсистема (памет + 
СРШ/усКорителен чип). Модулният подход 
има няколко предимства. Крайният лап- 
топ потребител има Възможност за 
подмяна и осъвременяване на Видеоуско- 


| рителя. Производителите могат много 
| по-бързо да пускат модели с най-новите 


ускорители (без да преработват дънната 
платка на лаптопа), или да предлагат 


един и същ лаптоп с различни ускорители, 


8 зависимост от желанието на Конкрет- 
ния Купувач. 
АП са малко по-напред от nVidia по om- 


ношение на РС! Express чиповете за MO- 


билни Компютри - Вече предлагат Mobility 
Radeon X600. Засега се чуВат слухове за 
GeForce 6800 бо, Въпреки че от nVidia yu- 


повете, най-подходящи за лаптоп, биха. 


били GeForce 6600 бо и GeForce 6200 бо. 
Повечето лаптопи използват nVidia 
или АП ускорители, освен тези, които са с 
Вграден В чипсета графичен Контролер — 
Intel, SiS, МА/53, АП, ALi/Trident. nVidia пред- 
лага nForce3 Go чипсети за мобилни kom- 
пютри, но за съжаление, Както u остана- 
лите пЕЗ модификации, те нямат Вградено 
Видео. АП предлага чипсети с Вграден 
Trident СурегВіадеХР Контролер, но след 
обединението на Trident и ХО! не е ясно ga- 
ли ще получи правото да използва (срещу 


| заплащане на лицензионна такса естест- 


Вено) бъдещите му Версии (Моап V3). Все 
по-голяма рядкост на пазара са лаптопи- 
те с други (нито Вградени, нито ATI/Nvidia) 
Видеоконтролери — Trident (CyberBladeXP) и 
Silicon Motion (ГупхЗ0). Това е разбираемо, 


Като се има предвид ниската им прошзво- 


дителност и Вече остарелия им набор фун- 
kuuu. По-новите модели Mobility Radeon, 


GeForce Go u чипсетите с Вградено Видео 


(IGP — Integrated Graphics Processor) не им 
отсптопват и В области kamo Вградената 
подарежка на LCD дисплеи и многомони- 
торната работа (LCD на лаптопа, TV-Out u 
VGA изходи за Външни монитори/телеви- 
зори) - едни от основните предимства на 
Trident и Silicon Motion В миналото. 


Екстремни 

Видеоускорители 

3DLabs (подразделение на Creative) обя- 
Buxa най-новия си продукт - Wildcat 
Realizm 800. В тази платка се използва 
две P20 СРУ-та - АВР8Х, 256-битова wu- 
на за достъп до паметта, с по 256МВ 
DDR памет Всяко, ОрепбЕ1.5 (с готов- 


ност за 2.0), DirectX9 РіхеіЅһадег 3.0 и 


Мепехбпадег 2.0. Двете P20 са свързани 
сос специален VSU чип, Който предоставя 
Външния РС! Express x16 интерфейс, u3- 
пълнява накоџ геометрични функции и има 
допълнителни 128МВ памет достъпни 


P20 чип – най-Вероятно М5-то подпома- 


ности за синхронизация. 
Професионалните решения на АТ! са 
по-скромни. FireGL серията (наследник на 
Diamond платките с ІВМ ускорителни чи- 
пове) Вече използва най-новите Вадеоп 
чипове, Включително X800 РС! Express. 
Върховият модел FireGL М7100 ес 256 МВ 
памет достъпна чрез 256-битова шина. 
nVidia е по-настъпателна 8 този сег- 
мент и сериозно конкурира ЗОГарз. Mpeg- 
лагат се множество QuadroFX Варианти, 
базирани на GeForceFX с HSI преобразува- 
телен чип. Оиадгому5 280 (двумоншторна 
платка със скромни 30 Възможности) съ- 
що има РС! Ехргезз/НЗ! Вариант. QuadroFX 
600 РС! (256MB) е двумониторна платка 


Модели 128МВ' 
Geforce 6800 Ultra 256МВ. 


Geforce 6600СТ + РСје x16 
Geforce 6600 РСе х16| З00МНг 


| зоомна 600 | 128 | 
Geforce 6200 РСіе x16 
СеїогсеРСХ 5900 РСе х16 | 350MHz | 275МН:| 550 | 256 | 18 | 
СегогсеРСХ 5750 _ я | РСе х16 | 425MHz | 275МН;| 550 | 128 19 | 
| РСе х16 | 250MHz | 200МН2 400 | 
везна В реа 
РС x16 | 500MHz | _500MHz| 1000 | 
| РСе х16 | 47MHz | 525МН2 1050 | 128 | 17 | В| 3800| 6 | 2850 | 2005 | 
РСе x16 | 420MHz | 432МН2] 864 | 128 | 14 | 8| 3360| 6 | 2520 | 2005 | 
РСе х16 | 400мнг2 | 350MHz| 700 | 128 | 1 | 8f 3200 [6 | 2400| 1505 | 
Г РСіе х16 | 500МН2 | 370МН2| 740 | 128 | 12 | 41 2000] 2 | 1000 | 2005 | 
| 400MHÈHz | зоомна 600 | 128 | 96| 4| 16001] 2 | 800 | 150 | 
|_4 | 1300 | 2 | 650 | 1305 | 
|_4 | 1300| 2 | 650 | 1005 | 


ЕЕ есе а рана Нн Е ЕЕ ес ез рева 
Г бетогсе 6850 Ultra 256МВ | | АбРёх | 450MHz | 550MHz| 1100 | 256 | 35 | 16 720 | 6 | 2700 | 5505 | 
| АбР8х | 400МН2 | 550MHz| 1100 | 256 | 35 | 16 6400 | 6 | 2400 | 5005 | 
| AGP8x | 350MHz | 500МН2| 1000 | 256 | 
| Geforce 680 | AGP8x | 325MHz | ЗБОМНО 700 | 256 | 22 | 12 3900 | 5" | 1625 | 3005 | 
| __GeforceFX5950Ultra 2598 | | AGP8x | 479МН2 | 475МН2 |950 | 256 | 


СеѓогсеРСХ 5300 


__Вадеоп X800 ХТ Platinum 256MB 
Radeon X700 XT 
Radeon X700 Pr856MB 
Radeon X700 
Radeon X600 XT 
Radeon X600 Pro 
Radeon X300 


_PCle x16 


Geforce 6800 Ultra 256MB 
Geforce 6800СТ 256MB _ 


GeforceFX 5900 Ultra 256MB __АбРВхХ__ 


СеѓогсеЕХ 5700 Ultra 


СегогсеЕХ 5700_ 


_СегогсееХх 57001Е Е 5 АСРВх 
_GeforceFX 5500 и __АдРВХ 


а ВАМ Пар 
рая верне мие 
| 4оомнг | 550MHz| 1100 | 256 | 35 | 16 6400 | 
Geforce 68006Т 256МВ: РСе х16 | ЗБОМН2 | 500мНа 1000 | 256 | 32 | 16] 5600 | 
Г 5оомнг | 500МНа 


РСе х16 | 325MHz | 200МН2| 400 | 128 | 
| З25МН2 | 200МН2] 400 | 


СегогсеЕХ 5900 АСРВх 425МН2 | 425МН;| 850 | 256 | 
GeforceFX 5900ХТ АСРВх 400MHz | 4оомна 800 | 256 | 26 | 8| 3200 | 4 | 1600 | 185 | 


ба НАВОМАВЕ; |. PC МАМА 12/2004. 69 
за обикновена 32bit РС! шина и е предназ- 
начена да допълва по-мошните си AGP8x и 
РЕС16 събратя там, Където са необходи- 
ми повече монитори. nVidia предлага HA- 
колко QuadroFX „@” модела, поддържащи 
Framelock и бепіоск, Както и един „90! 


модел, специално предназначен за телеви- |“ 


зионни станции, Където няколко Видеопо- 
тока се наслагват един Върху друг и Ком- 
бинацията от тях се предава В ефира. 
Върховият QuadroFX модел е 4400 (съот- 
Ветно и 44006) и струва над 2500$. Това 
е РС! Express x16 (РЕС16) платка, базира- 
на на GeForce6800 (256-битова шина за 
достъп до паметта). Оџадгоеха 400 идва 


с 512MB памет и наследява SLI Возмож- | 


ностите на 626800, т.е. две платки 
ЕХ4400 могат да се свържат заедно В 
един компютър (общо 1GB Видеопамет, но 
без споделяне на текстурите). Като цяло 
тенденцията „геймърски” чипове да u3- 
местват „утвърдените архитектури" go- 
ри 6 професионалната област се запазва. 

Стоян Спахиев 
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Цена, $° 


85$ _ 


[32 | 16 56001 6 | 2100 | 400$ ~ 


30 |_8 | 380 [ а | 1900 | 4505 || 
27 | 81 3600 | 4 | 1800 | 4005 | 
| 27 | a| 3400] 4 | 1700| 20% | 


| AGP8x | 475MHz | 4вомн 900 | 128 | 14 | 4| 1900| 4 | 1900 | 1805 | 
| AGP8x | 425MHz | 275МН2| 550 | 128 | 881 4| 17014 | 1700] 1455 | 
| 250MHz | 200мН2| 400 | 128 | 64| 4| 1000| 4 | 1000| 915 | 
| 27омнг | 200MHz| 400 | 128" | 641 21 100 | 1 | 270 | 705 | 


GeforceFX 200 AGP8x | 250MHz | 200MHz| 400 | 128' | 641 21 1000| 1 | 250 | 65 | 
| 128' | 


Сеїогсе4 МХ440. 2 АСР8х 275МНг | 250МН;| 500 | 


__Сегогсег МХ400 64MB _ | АСР4х | 200МН2 | 


Вадеоп Х800 Рго 256МВ 
Radeon X800 
Radeon 9800XT 256MB 

| Radeon 9800 Pro 
Radeon 9800 _ 
Radeon 98005Е 5 
Radeon 9600ХТ _ 

_ Radeon 9600 Pro а 

Вадеоп 9600 
Radeon 9550 _ 


АСР8Х 
АСР8Х 
AGP8x 


_АСР8Х 
АСРВх 
АСР8Х 
АСРВх 
АСРВх 


> 
D| 
© 
х 


Radeon 96008Е АСР8Х | 325MHz | 200MHz| 400 | 64 | 32| 4| 1300 | 4 | 
| 400 | 


Вадеоп 95505Е АСР8х 
__|_АОРВХ 240МН2 


__Вадеоп_ Багың 


GB/s - гигабайта В секунда - пропускателен Капаци- 
тет на паметта; PS - Pixel Shader, VS — Vertex 
Shader, МР/ѕ - милиона пиксела В секунда (милиона 
текстури В секунда при GeForce ЕХ5500, GeForce 
Х5200/РСХ5300, GeForce 4МХ, GeForce 2МХ, koumo 
имат по два текстурни модула за Всеки пикселен 
конвейер). 

* твърде е Възможно да попаднете на платка с 
двойно по-тясна шина за достъп до паметта. 

** спецификацията не е уточнена от nVidia - има 
Вероятност да попаднете на чип с още един допъл- 
нителен VS. 

*** ОЕАМХ, GF2MX поддържат максимум DirectX 7 (T&L 


| 19*Г в| 2800 | 4 | 1400 | 226 


| 300мНг| | 256" | 
Г звомнг | Заомна 680 | 256'| 21 41 1440 14 | 1440| 166 | 
| ?5оомнг | зоомна 600 | 128 | 96 | 
Г 4оомнг | зоомна 600 | 128 | 961 4| 
| З25МН2 | 200МН2 400 | 128 | 64 | 4| 1300 | 
| 250MHz | 200MHz| 400 | 128 | 64| 4] 1000 | 


_ 1000 


и 
| 6 | 3120 | 5005 | 
| 2850 | 4005 | 


С 250М Га | 2 1100 1 он 0 | 556 | 
166МН?| 166 | 128'| 27| 2| 800 | оо" | 305 | 
Ева Нара зае 


Ер вв зри евра ЕН] 
| Вадеоп X800 ХТ Platinum 256МВ | АСРВх | 520МН2 | 560МНД 1120 | 256 | 36 | 16] 8320 | 
| AGP8x | 475МН; | 450MHz| 900 | 256 | 29 | 12 5700| 6 | 
| 425MHz | 400Mhz| 800 | 2561 26 | 8] 3400| 6 | 2550 | 3005 | 
| 2412MHz | 365МН2| 730 | 256 | 23 | 81 73296] 4 | 71648] 4005 __| Ни 
Г звомн? | з40мн2 680 | 256 | 21 | 8] 


[ 3040 [4 | 1520 | 2805 | 


| 


Г 4 | 22000] 4 | 72000] 1555 №, 
тво | a | 160 | 158 lø" 
а | 13005 |- 1005 | 


| 1300 


| 200МНг| |_64 | 32| 41 1000] 4 | 1000] 755 | 
Radeon 9200 ___ 250MHz | 200MHz| 400 | 1281 671 41 1000|2 | 500 | 76 | 
деоп 9250 | 200MHz| 400 | 128' | 64" 41 960 | 2 | 480 | 705 | 


engine) и нямат Vertex Shader модули (въведени с ОХ). 
1. Цените са за платки със 128 МВ памет, освен ако 
изрично не е написано друго; по принцип повечето 


чипове от среден Клас се предлагат и В платки с по [№ 


256МВ, а тези от нисък – с по 64МВ. 


2. Накоџ производители на платки пускат чиповете 


на малко по-различни (и по-Високи и по-ниски) чес- 
тоти, В зависимост от това какво охлаждане са 
сложили и други съображения. СЕ2МХ не използва 
DDR памет, а обикновена SDRAM. 

3. Накоџ Все още не се продават - препоръчителна 
цена от GPU производителя. 

4. Поддържа двуплаткова работа В SLI режим. 


а 


Е 


„10, РС МАМА 12/2004. 


а известно Време АМО нямаха про- 
Эсир специално предвиден за нис- 

Кия Клас Компютри (какъвто беше 
Duron = Athlon с по-малко кеш памет) - 
| просто цените на по-бавните (и по-ста- 
ри) AthlonXP спадаха при появата на no- 
бързи модели. От АМО обаче преценили, 
че неминуемото сравнение между Сеегоп 
и съпоставимште с него като цена 
AthlonXP Вреди на марката Athlon (която 
би следвало да се сравнява единствено с 
Върховите постижения на Intel). Затова 
отново Въвеждат линия „евтини проце- 
сори” с различна марка – Зетргоп. 


ни платки за Зоске! 54 с Вградено Видео. 
Преди изцяло да преминат Към новата 
платформа АМО изчакват да се уввличи 
асортиментът дъна с МА К8М800 u 
$15760, както и евентуално да се появят 
такива с АТ! Radeon IGP и nVidia nForce IGP 

B началото на 2005-ma се очакват 
още 4-5 Зетргоп процесора, Всички от Ко- 
umo ще са за 50скеї754. AMD обявиха, че 
няма да пускат повече 5754 Athlon64 npo- 
цесори след 3700- и Зетргоп ще остане 
едноличен господар на този цокъл. До 
Края на 2005-та се очаква да се появят и 
първите боске 939 (двуканален контролер 


АМО Sempron, 
А Ш!опб4 4000+ и ЕХ55 


Socket А (462) 


Под марката Ѕетргоп Всъщност се 
продават два съвсем различни процесора 
– порвият представлява просто AthlonXP 
с надпис „Зетргоп" (той естествено се 
използва със SocketA дъна). При еднакви 
моделни номера Ѕетргоп е по-бавен от 
AthlonXP Като прибавим Ком това u MHO- 
жеството различни Варианти AthlonXP с 
един и същ моделен номер, объркването 
става пълно (за справки – таблицата). 


Socket 754 


Вторият Вид Ѕетргоп процесори 
представляват леко модифициран Вари- 
ант на Athlon64 - използват Зоске 54 и 

запазват почти Всички негови функции 
| (Вграден Контролер за DDR памет; 
СооГп "Оше! технология за намаляване на 
тактовата честота, Когато проце- 
сорът не е натоварен; МХ-бит, поддър- 
жан от WindowsXP ЅегуісеРаск2 и предо- 
твратаваш достъпа на приложенията 00 
области от паметта, кошто не са изрич- 
но заделени за тях от операционната сис- 
| тема - затруднява донякъде Вирусите и 
троанските Коне; 128КВ кеш от първо ни- 
Во; HyperTransport Канал за Връзка с чипсе- 


3: та). Единствената функция, Която е изк- 


мочена В Ѕоскеї754 Sempron, е поддръжка- 
та на 64-битовите режими на. работа 
(х86-64 архитектура, наричана още 
АМ064 и ЕМ64Т). Засега това не е фатал- 
но — 64-битовите Версии на Windows om- 
ново бяха отложени — за началото на 
2005-та, а и едва ли изведнъж ще излязат 
много 64-битови приложения. Единстве- 
ният 50скеї754 (едноканален контролер на 
паметта) модел засега е Sempron 3100+, 
работещ на 1.8GHz и имаш 256KB Кеш от 
Второ ниво (наполовина на най-малкия 
Athlon64). Заради по-малкия Кеш ядрото е 
по-евтино за производство. ПърВоначал- 
но SocketA моделите са доста повече, 
той като Все още няма достапточно goH- 


на паметта) Sempron. АМО предпочитат 
евтините им процесори да имат поне ед- 
на съществена разлика от по-големите 
си събратя (за да може да се продават 
повече от по-скъпите) и това засега е 
64-битовата поддръжка. Затова не мо- 
жем да очакваме да я Включат преди да 
бъдат принудени – или когато масовият 


софтуер (най-вече поредната Версия на 


Windows) започне да ИЗИСКВА х86-64 
(т.е. да не тръгва на сегашните 32-би- 
тоВи процесори) или Когато Intel пуснат 
Celeron D (или Celeron М) с поддръжка на 
х86-64 (Все пак АМО Като изобретатели 
на х86-64 не могат да си позволят да 
изостанат от | те! точно В тази сфера). 


Mobile 


AMD Все повече се фокусират и Върху 
най-бързо растящия РС сегмент – прено- 


‘симите Компютри. Затова и новите npo- 


цесори от „нисък Клас” още от началото 
шмат и мобилни представители. 

два модела са с Консумация 25W - 
2800+ (1.6GHz, 256K кеш от Второ ниво) 
и 2600+ (1.6GHz, наполовина изключен 
кеш от Второ ниво – 128КВ). Тези модели 
според АМО са предвидени за „Thin апа 
Light” (тънки и леки) лаптопи. От друга 
страна, Celeron М процесорите на Intel, 
които имат същата 25W консумация, са 
предвидени за „обикновени” лаптопи – за 
разлика от |М/ШМ (Ultra Low Voltage) 
Сејегоп М, предвидени за „тънки и леки”. 

Три Ѕетргоп модела са с Консумация 
62W – 3000+ (1.8GHz, 128K кеш), 2800+ 
(1.6GHz, 256K), 2600+ (1.6GHz, 128K) u cno- 
peg AMD са предвидени за „обикноВени” aan- 
топи. Отново класификацията на Intel e раз- 
лична — за обикновени лаптопи те пре- 
поръчват 25W Celeron М, докато процесори 
с по-близка до 62W консумация (Celeron D — 
73W) следва да намират място В “DeskTop 
Replacement” (заместители на настолен 
компютър) лаптопи, които нито се преме- 
стват често (защото са тежички), нито 


могат да работят дълго Време на батерии. 


ЅосКкеї939 


Освен множеството Ѕетргоп проце- 
сори АМО обявиха и няколко нови Athlon64. 
Въпреки решението на Intel да се отка- 
жат от 462 Pentium4 (Вместо по-Високи 
честоти догодина ще удвояват кеш na- 
метта и т.н.) АМО продължават да пови- 
шават тактовата честота на процесо- 
рите си – Athlon64FX55 работи на 2.6GHz 
u има 1MB кеш (ЕХ53 – 2.4GHz, 1MB Кеш). 
A64FX55 ще се предлага единствено В 
боске!939. ЕХ55 се произвежда по досега 
използваната за Athlon64 130пт Silicon- | 
on-Insulator (Sol, понижава Консумацията) 
технология, но с едно съществено но- | 
ВовъВедение - за някои области се прила- 
га и Strained Silicon технология (отново 
понижаваша Консумация), Която и позво- 
лява достигането на такава Висока (за 
А64 ядрата) честота. Intel прилагат 
Strained Silicon за Всички свои 90пт проце- 
сори (Pentium 4 “Е”/“А’ – с 1MB кеш, Celeron 
D — 256K кеш и др.). С пускането на ЕХ55 
спира продажбата на ЕХ53. АМО спазват 
решението си Във Всеки един момент Ha- 
личният ЕХ чип да предлага максималната 
Възможна производителност. 

Обявен ви Athlon64 4000 + (5939), Кой- 
то има същите характеристики Като 
спрения Вече A64FX53 – 2.4GHz тактова 
честота и 1МВ кеш от Второ ниво. Един- 
ствената разлика между тях е В пода, че 
множителят на Аб4ЕХ процесорите по 
принцип (и ЕХ5З 8 частност) е напълно 
отключен (можете както да го увелича- 
Вате, така и да го намалявате), докато 
при Аб4/4000 + може само да се намалява. 
Увеличаването на множителя е полезно, 
Когато искате да оуегсоск-Вате само 
процесора, без да се променят честоти- 
те на останалите компоненти (чипсет, 
памет и други интерфейси). 

Athlon64 досега държеше лидерската 
позиция по отношение на производител- 
ността при игрите и много други прило- 
жения. С пускането на ЕХ55 тази позиция 
се запвърждава, а и В някои от малкото 
области, където досега Р4/3.66Н7 или 
P4XE/3.4GHz бяха по-бързи, А64ЕХ55 успя- 
Ва да обърне нещата В своя полза. 

Цените на Върховите модели са таки- 
Ва, че малко хора могат да си ги позволят. 
За останалите също има добра новина – 
освен досегашните 3500+ и 3800+ A64 с 
дВуканален контролер на паметта (5939) 
Вече се предлагат и по-евтини 3000- и 
3200+ модели. Socket939 Athlon64 3000 + 
(1.8GHz) и 3200 + (2642) са първите проце- 
сори на АМО, произведени по 9Опт техно- 
логия (при Която се използва 501, но не и 
Strained Silicon – може би тази техника ще 
се използва при по-Високите тактови чес- 
тоти). Те имат по 512КВ кеш от Второ 
ниво и са изградени от 68.5 милиона тран- 
зистора и ядрото им заема 84тт2 (512K 
130пт А64 – 68.5мил./144тт2, 1MB 130пт 
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A64 – 106мил. A 93тто2, 1МВ 90пт Р4 – З, а 5 А а на НОК мое процесори и техните Ура Ору 
: | Системна ВАМ Памет, | 
125мил./112тт2, очаква се 1MB 90пт А64 5 ыва =] про вас пи Изпокаен | umpono? | МО. Цена.з“ 
да заема 115mm2). За съжаление новите | ее i | Г МНЕ | c а oan и ВВ) Br EEA] = 
ва ; ane Duron | SocketA(462)|130nm| 1.3GHz 200 16 | 128К+6АК | РС1600 8.2 1 няма ги 
90пт представляват просто „смалени Duron | SocketA(462) 130пт | 14GHz | 266| 21 — 128K+64K| РО200 42 __1| нямаги 
Версии на 1З0пт A64, а очакваните nogo6-  fouon Зое Е НА Ела Ром аа наа 
Я Е + пт | | z КД | 
рения (55ЕЗ поддръжка и др.) ще се появят рт ка зае: а. |____1золт | 18GHz | 266| 21|  128K+64K | PC2100 | ai |= 456 
m = Sempron 2300+ ____ SocketA(462)|  130nm| 1586Н; 333 27| _ 128К+256К __РС2700 | 54 1) 535 
чак догодина В следващата ревизия на яд `АНОПХР 2: 2000+ а — 138011 1666Н2 | 266 21| 128К+256К | РС2100 | 42) 1 70$ 
рото. Athlon64 3500+ (2.2GHz, 512K, 5939) _ | Sempron 2400+ | боскега(462) 180пт | 1.666Н2 | 333| 2.7 128К+256к _РС2700_ 54) __1| 6565 
ра Sempron 2500+ | ЅоскеА(462 130пт | 1.75GHz | 333| 27|  128К+256К | РС2700| 54 1 805 
Вече се предлага и В 90пт Вариант. АМСАХР 2200+ | ея 130пт|  186Н2 | 266 21 _ 128К+256К РС200 42 — 
Мобилните компютри също получа- | затое 2800:___ Зока аа [Onm | лавы: з ИЕ Е 
АїпІоп, 0+ оске! пт 2 | к Е | | 
Ват 9Опт Athlon64 чипове - досегашните Глтопхе 2500+ | SocketA(462) | 130nm| 183GHz | 333| 27 128К+5І2К  РС2700 54] 
130nm “Low Power” чипове (koumo почти |тоо зо — Золава tonm ЗО азат аена Ра 
никой производител на лаптопи не изпо- _ | Sempron 2800+ _ Г SocketA(462) 1зопт|  2GHz| 333| 27 128K+256K РО2700 54| 
ya | Ѕетргоп 3000+ SocketA(462) | 130nm|  2СН2| 333| 27 128к+512К | РС2700| 54) __ 1 
| лзваше) набързо бяха заменени с 90пт AthlonXP 2800+ а "чаопт|_2.086Н2 333| 27  128К+512К PC2700 | ва 
| 50081754 модели с Консумация 35W, 512K аномр стон то покани гама аа и 
> ~ 4 + | (а + .4 | 
кеш от Второ ниво и работещи на 1.662 пе оске аад. Onm | T 400| 32 128K+512K | PC3200| 6. 
47 (2 : На (2 SocketA(462) 130nm 22612 400) 32| _ 128К+512К | PC3200| 6. a] 
(2700+), 1.8GHz (2800+) Ы ган; (3000 +). “А | __5оске!754 | 130пт Sol | 1262 2 | 1200 | 96) 128к+1М. РСЗ200 _ 3. 4 | 
При равни тактови честоти настол- *Athlon64 2600+ | Socket754| 130пт Sol | 1.6GHz 1600 | 12.8 | 128К+512К __РСЗ200 3. 4 
| Sempron 3100+ | _Ѕоскеі754 |____1З0пт Sol | 1.8GHz 1800 | 14.4 — 128К+256К | РСЗ200 | 3. A| 
ните 90пт A64 консумират с около 20W ноль 2800+ |  Socket754| 130пт 501 1.8GHz | 1800 | 144 128K+512K | PC3200| 32! 64 
по-малко енергия om своите 130пт събра- ноля 3100+ Е Sookei7e4 | _ 1300m Sol |- | 18GHz | 1800 | 144| | ага РОЗА 2 ea] 
3 thlon! * | Боске! nm Sol | + . ых 
тя (67W срещу 89W; За ЕХ55 данните са  |лнопвазоо+ ______Боскеу5а ____1ЗОпт Sol | 6 128K+512K_ PC3200| 32 64| 
A 2 Athlon64 3200+ |  Socket754| 130пт Sol | 46| 128K+1M| PC3200 32| 64 
противоречиви – 89W kamo oem средище Athlon64 3200+ | Зоске939 130nm Sol | 2GHz | 2000 | 16| 128К+1М | PC3200 64| 8) 
uau 105W), аи се заграват с 5-8°С по-мал- _ |Атлопба3200+ ` Socket754|  130nm Sol | 2.2GHz 2200| 176 | 128K+512K_ PC3200| 32 64 2085 | 
ko u през 2005-та можем да очакваме пос- Athlon64 3400+ _______ Боске! 754 | _1З0пт Sol | 2.26Н2 |: 2200 | 176 128К+1М | РСЗ200 32. 54 2385 
4 _Athlon64FX-51 “|| Socket940 1ЗОпт 50 2.2GHz | | 2200 | | 17.6 | 128К+1М | _РСЗ200 | 6.4 6.4 няма ги 
ледователно повишение на честотите по- _Athlon64 3500+ | Ѕоскеі939 | 90/130пт Sol | 2.2GHz 2200 | 17.6 128К+512К  РС3200 64 8| 2885 
9 м На *Athlon64 3600+ Socket939|  130nmSol| 2.2GHz 2200| 176 | 128K+1M__PC3200| 64) 8 __ 2 
3GHz (90пт 2.2GHz A64 – 55°C 
не до 3GHz (90пт 2.2GHz —95 U При На- _ | Athion64 3400+ Socket754|  130nmSol| 2.4GHz | 2400| 19.2| 128K+512K_ PC3200| 32 64 238$ 
; пе А 10- Athlon64 3700+ _______боске!754 |____1З0пт 50! ___2.46Н2 | 2400 19.2 128К+1М | РСЗ200| 32| 64 470$ 
гповарване). Въобще A64 pe “о борз | АНопб4ЕХ-53 Г  $0ске!940 |____1З0пт 50! |___2.46Н2 | 2400 | 192|  128к+1М | PC3200 64° 64| няма ги 
от P4, но и се загрява доста по-малко. Athlon64 3800+ |  Socket939| 130пт 801 | 2.4GHz | 2400 | 192 __128К+512К | РС3200| 64| 8 6436 
Преходът на АМО Ком по-фината 90пт _ | АМеп64 4000+ __боскегоз9 | 130пт 501 | 2.4GHz | 2400| 192) ___128К+1М | PC3200 64 в 7205 
| | анса АНЮп64ЕХ-53 | Ѕоске!939 | 130пт Sol 2.4GHz | 2400 | 19.21 128К+1М | РС320 64 8 нямаги 
технология изглежда е минал доста no- || Атопб4ЕХ-55 78оске!939 | 130пт Sol Str | 2.6GHz | 2600 | 208 128+1М | РСЗ200 | 64) 8 _ 827$ 
ok | АК 0 Intel ар P4 Celeron _ | Socket478 130nm 2.4GHz 400 | 3.2 | 12Киор+128К | РС1600 | 32. 1 695 
гладко, отколкото при Intel (90nm | Celeron D 320 Socket478  9бптзн 2,46Н2| 533 4.2| 12Киор+256 __РС2100 | 4.2 ТЕ бор 
3.4GHz Консумира 103W — ПОВИШАВА с Репнит4 Ж Socket478 |  90nmStr 2.4GHz 533 42! 12Киор+1МВ _РС2100 | 42 1 136$ 
Е - И. 25% ск В H S 5 | 42 | 365 | 
5 y pi Е Pentium" — |___воскега78  _ 130пт | 2.4GHz| 800| 64 | 12Киор+512К | РС3200 64) 1 1368 
--20ММ Консумацията спрямо 130пт P4 [сееп | Socket478 1З0пт |___2.5862 | 400| 32| 12Kuop+128K | PC1600 3201 79$ 
не: О 7 Celeron D 325 | Socket478 90пт Str | 2.53GHz| 533  4.2| 12Киор+256К  РС2100 | 4.2, 3 79$. 
3.4GHz; 90пт РА 3.6GHz – 115W). Все пак u Celeron Г Socket478 | 130nm| 26GHz| 400| 3.2| 12Киор+128К | PC1600| 32 1. 83$ 
АМО също срещат затруднения - за първи Сееоп0 330 | Socket478 | 90пт Зи | 2.66Н2 533| 42 12Киор+256к | 262100 | 4211 835 
х Сејегоп ti |___боскег78 130пт 2.7GHz 400 3.2 12Киор+128К | РС1600 | 3.2 | 13| 93$ 
пот при преход Ком нова технология Nop- [сееюп — T воскега7в“ ""аопт 286н2 4001 32 | 12Киор+128К __РС1600 | 32 1 [30% 
| | ў r Celeron D 335 Socket478 90пт Str! 2.8GHz| 533| 4.2| 12Kuop+256K | PC2100 | 42 1 _103$ 
Вите В произведени ща прие Pentium4 Х __ |___боске!478 | Зопт Зи  2.8@Н2 | 533| 42 12Киор+1МВ | | РС2100 | 42. 1 1635 
по-ниска тактова честота от максимал- _ | Pentium4 е" | Socket478|  90nmStr| 2.8GHz 800 64| 12Киор+1М | PC3200| 6.4 та 1785 | 
же у у РГ Pentium4 520 _____ боскеї775 | 90пт Str 2.868: 800 64 12Киор+1М | РС3200 | 644 т _ 163$ 
ната на произведените чрез по-старата i Socket478 130пт | 2.8GHz 800| 6.4| 12Kuop+512K_ РСЗ200| 64) 1) 178$ 
– ако Всичко беше наред, A64 4000+ owe |F АЕ | боске!478 "едпт5и | ___36Н2| 800| 64) 12Киор+1М |_РСЗ200| 64 1 178$ 
у Е - Pentium4 530 Зоске!775 | _ 90пт Str | зен; | 800) 64| 12Киор+1М | | РС3200 (кака Я _178$ 
отсега щеше да е 90пт 2.6GHz 512K Грота" ___воске!478 130пт | 3GHz 800 64 | 12Киор+512К РС320 64 1 — 108$ 
Т m ше се Репиита Е" | Socket478|  90птзи 326Н7 800 64| 12Киор+1М | PC3200 64 1 2165 
(какъвто със а ее появи след Репцита 540 |--Боскету5]  90nmStr| 32652 800 64| 12киор+1М | PC3200| 64 1 218$ 
известно Време, защото е и по-бърз от Pentium4 _ Зоске! 478 130пт | 3.2СН2 | 800| 64 | 12Киор+512к | РСЗ200 6.4 | ПЕРА 
- с Е 4 Репцита ХЕ |___воскеш78 1300! 3.2GHz 8001 64 12Киор+2М | РСЗ200| 64 1 9256 
сегашния и по-евтин за производство). Pentium4 Е | Socket478 90пт Str. 3.4GHz| 800 64| 12Kuop+iM | PC3200| 64 __1| 278$) 
Забелязва се и друга тенденция — охлади- _ | Pentium4 550 | Socket775!  90nmStr| 346Н2 800 64| 12Киор+1М |_РСЗ200| 64 1 __2785 
= с в 16  Репбит4 ____| __ боскем7в ______1Зопт 3.4GHz 800| 64 12Kuop+512K | PC3200| 64 | SHR 278$ 
телите (най-вече радиаторите, но и BeH- Pentium4 XE Socket478 | 130пт | 3.4@Н2 800| 64| 12Kuop+2M | PC3200 ба | 4| 1000$ 
Е -20- _ | Репштахе |  Socket775 || 130пт | 34642 | 800| 64| 12Киор+2м_ | РС3200[ 64| __1| 10006 
Да ера даи а | Pentium4 560 ________Фоскег775 | дбптзи| 36642 800 64| 12Киор+1М | PC3200| 64) __1| __4175 
леми (и по-скъпи Ка Е 9 * засега непотвърдени слухове ри) се използват HyperTransport Връзки чипсета (а не в процесора) са дадени 
ници, така и Като съотношение с цената +» на тази честота често се срещат - скоростта им е дадена В графа “Пе- данни за Haŭ- добрия чипсет за съот- | 
на охлаждания процесор) - Все повече  |Репвит4 процесори и с по-бавна cuc- риферия” (1/0). Ветната платформа (най-често овука- 
| ] г | -малко кеш 2. синхронно, т.е. еднакви тактови yec- нален) 
транзистори (греещият елемент) се _ | темна шина u/unu по-мал 


Т х Е. 1. системната шина и контролерът на тоти на ВАМ паметта и процесорната 3. Ѕоскеїі940 процесорите изискват 
наптопкват В ограниченогло пространство паметта при Орїегоп/А64 са Вградени шина; пропускателнџат Капацитет специална буферирана памет, Която е 
(т.е. и ограничена топлоотдаваша поВъ- 8 процесора. За Връзка с останалите (графа „@В/з”) може да е различен при предназначена за сървъри и е малко no- 
рхност) на процесорното ядро; медните устройства (чипсет, портове и сло- един и същ тип памет 8 зависимост бавна 

r 5 тове) Вместо системната шина (как- от това дали контролерът е едно- или 4.някоџ от цените Важат при покупка 
то при АХР РА и останалите процесо- двуканален. Когато контролерот е В на минимум 1000 броя 


| подложки са нещо нормално, а често се 
срешат и изцяло медни радиатори. Дано 
изискванията ком топлоогдаването не се 
повишат дотолкова, че да се наложи да се 


Възможности и поддържани набори инструкции 


| х86-32 сет | MMX: 30 Е, | Dn 2 86-64 
използват сребърни подложки (среброто е ое __| 608 | (возвтч) | ММ (суы) | SONON! | SSE | пом | 5522 Threading | sses | won | omat | браве) 
най-добре топлоотодаващият метал) не итп Аоте ВО хох. их — 

У Е on | | 5 ~ | 
у бе! х хх х | х 
Като цяло изглежда, че физич еските мт. Pentium4 ХЕ х х х | х ХХ 
ограничения при работата с толкова | | сеегоп зо Репішт "А" x x- |x x х [x] 
малки размери се преодоляват Все no- |29707 т?шт эх аа е про р 
трудно и не трябва да се учудваме, ако _ | ових ЕЕ ВЕНЕ С-В Епа смени ети ара сех x 


npexogom ком 65nm (очакван през 2006- 
та) се забави известно Време при Всички 
производители. 


1. Една и съща функция, но с различни наиме- различна технология — АМО: Сооп"Оше ши Възможности), но с различни наименования 
нованџа - АМО: Моп-еХесџіе (NX) bit или Intel: е: Enchanced SpeedStep Technology; изисква - АМО: АМО64 или Intel: EM64T (Enchanced 
еХесиде Disable (XD) bit; поддържа се от инсталиране на драйвер и работи ако се nog- Метогу 64 Тесћпојоду); ще се поддържа от 
WinXP 5Р2 (някои приложения трябва да се държа от Конкретните BIOS и сонна naamka WinXP Pro x64 и Windows Server 2003 x64 

обновят, за да работят при Включен NX-bit) 3. x86 64-bit ISA (Instruction Set Architecture), 
2. В зависимост от процесора е реализирана една и съща функция (документираните 0 


Стоян Спахиев 
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айкол Мур по кината! Не, това не е 

М новина. Вече сте го гледали преди 

три месеца, когато му беше Вре- 

-| мето. Индустрията не харесва това, че 

Вие гледате неща преди момента, В Ко0- 
то та ви е определила да гледате... 


Точите филми? Е, защо 

точите, бе, момчета... 

Нещо се случи през тази есен. Не, не, 
нямам предвид неочакваните 25-градусо- 
Ви дни малко преди ноември. Нито пък за- 


почването на учебната година. Думата 


ми е за фрий сървърите. Нещо се случи с 
тях. Какво точно, може би знаят само 


Мам Options Help 


г Г) 


добре прикритата група собст- 
Веници на Въпросните онлайн Кла- 
денци за данни. Ако трабва да ре- 
зюмираме В едно изречение - 
фрий сървърите започнаха да из- 
чезват, макар че не са изчезнали, 
Въпреки че накоџ от тих преус- 
тановиха да работят, докато 
други уВеличиха техническите си 
капацитети, защото трети пък 
Внезапно решиха, че не им е инте- 
ресно Вече. Стана ли Ви ясно? Не? 
Всъщност това е и май целта. За- 
щото започна да се говори за Него 
твърде много. За Него писаха и 
ежедневниците дори. „То” е свобод- 
ният и необезпокояван обмен на 
съдържание с неуредени авторски 
права. В същия Контекст се полви- 
ха и обявените мерки на Асоциация- 
та на Киностудиата 8 САЩ (МРАА), 
която смята да заведе искове срещу 
потребители, обменящи и разпрост- 
раняващи Видео съдържание. Не знам 
защо Винаги през есента се появя- 
Ват едни сериозни чичковци и почват 
да Взимат сериозни решения. 


Софийски пирати: 

Проклятието на черната перла* 

Еова ли някой се е замислил, но е безс- 
порен факт, че действията на български- 
те доставчици понякога имат пряка 
Връзка с международните тенденции. 


Причината е много проста - така или’ 


иначе нашият пазар е много малък, така 
че дори с гигантските размери на пират- 
ство и Кражба на интелектуална собст- 
Веност тук ние не представляваме стра- 


* игра на думи със заглавието на филма “Карибс- 
Ки пирати: Проклятието на черната перла” 


итар ттте срна ара 


тегически проблем за индустрията за за- 
бавление. Затова и акцията по „затваря- 
нето” на фрий сървърите се случва някак 
знаково, показно, Като по поръчка, без 
това да означава обаче, че те изчезват. 
По поръчка, защото събитието се със- 
тоа шменно сега, а не през лятото, през 
пролетта или по Коледа. МРАА е притес- 
нена от обемите и размерите, Които 
приема Видеопиратството, следовател- 
но трабва да се Вземат мерки по цял 
сват — Включително и В България. 
Изчезнаха бибило и їгее.емго.пеї, но се 
появиха www.fenbg.com и www.warez.tv. 
Всички останали познати играчи са нали- 
це и единствено Крайните Юзери смя- 
тат, че нещо се променя, защото достъ- 
път им до определени места изчезва. Той 
изчезва обаче не защото местата ги ня- 
ма, азащото стратегията на дистрибу- 
ция на нелегално съдържание се промена. 
Също Както едно Време, когато след ак- 
циите по пл. “Славейков” оттам изчезна- 
ха дисковете, но пък останаха обложките 
на игрите. Новото оръжие 8 ръцете на 
зажаднелите за интелектуални Кражби 
потребители се нарича BitTorrent. 


Пороят на Прасчо 


Torrent на английски означава „порой”. 
Уебченгетата по света Вече се чувст- 
Ват направо мокри. Според проучването 
на британската компания Cache Logic, 3a- 
нимаваша се с анализ на интернет mpa- 
фик, „торентите” Вече заемат 35% от 
пренасяната през глобалната компютър- 
на мрежа информация – 35% от ВСИЧКИЯ 
трафик. Това е повече от Всички ргр- 
програми Като eDonkey, Soulseek или 
Кагаа, Взети заедно, както и повече от 
генерирания през уебстраници трафик. В 


Я ~ -7 T ~, 
е Open Favorite Pause Stop OpenDir Properties Ветоме Move Шр Move Down Prefere! 
All Tasks Name 5 Заро ___-- Se] wj КВП] 
Leech Only = the.west.wing.601,hdtv-lol.[BT].avi 349.51 МВ 0,0% 
Seed Only = FlashChat. ¥3.931,PHP.NULL-LOGIC. tar 2.21 МВ 0.0% 
Ф Reseed Only пе Х- Сат Gold. “4,0, 4-WD'YL, tar 2.68 МВ 0.0% 
Chat Rooms | = Advertisement Manager. w3. 1.0-WDYL.tar 710KB 0.0% 
My Favourites = Ring. Of Darkness. 2004, STV. DVDRip. XviD-LINE 699.98 МВ 100% 
да Rooms => Hitler's Woman - Eva Braun {The mistress).avi 695,92 MB 100% 
ВОВЕ се ‘Counter-Strike Бошсе. UPDATES Б-ЕМРОВЮ 92.45 МВ 100% 
= = АРау Without .a. Mexican. 2004, LIMITED... 699,91 MB 100% 
Suprnova.org ~ 
$ = b-kafs 1.37 56 100% 
мокаску пе == i > пер > 
она = А,„сите,ОГ,Разеоп,.2003.5ТУ,ОХОРВр.ХУЮ-ЦПМЕ 714,32 МВ 100% 
AnimeSuki com 
Вућетопоооп,! 
torrentskickass 
tarrentreactor 
bittorrent. 7the 
torrentreactor і 
малы зћатећу 4) ____ Бра да аа да а ЕР ОБЕ 
Hawkie world | summary ІР y% кол) КВ/ѕ Up | Dow 
phoenix-torrer | Е--- стаи пао авва камо 
isohunt.com $ Trackers 
The Pirate Bay Files 
Torrent Search + 2 Peers 


България програмата Все още се радва на 
първоначалното си навлизане и не се е 
превърнала В настолен инструмент на 
Всеки Втори тийнейджър, зажаднял за... 
забавления. Bit Torrent използва техноло- 
гия за пренос на данни, Която се различа- 
Ва значително от Всички досегашни мо- 
дели. Така например тук не просто от- 
съства централизиран сървър, Върху кой- 
то да се съхраняват файлове. Вместо 
това желаещият да точи потребител no- 
лучава файлче с размер от няколко десет- 
ки Килобайта. С помощта на този фраг- 
мент (наричан „torrent”) програмата за- 
почва да търси други торенти и по този 
начин бит по бит сглобява един файл. 06- 
| щото със съществуващите ргр-мрежи е 
разпределението на файлове между Всич- 
ки потребители 8 Интернет, които при- 
тежават търсената информация. Новото 
е, че тези хора практически не притежа- 


Ват файловете, а едва фрагмент с неясно 


разширение, име и произход (поне ВъВ Вида 
му, предназначен за използване 6 програ- 
мата). От една страна, това оказва nono- 
Жителен ефект Върху ефективността на 
използване на трафик капацитетите, а 
от друга, прави проследяването на неле- 
галното съдържание по-трудно. Според 
експерти ВЕ Torrent е чудесен протокол за 

споделяне на големи по размер файлове през 
; Интернет, ka- 


то единственото му слабо масто e, че 
може да се използва за нелегално събър- 
жание. 


Размерът на истината 

и борбата с пиратите 

Според проучване на Организацията за 
икономическо сътрудничество и разви- 
тие (ОЕСО; може би сте я Виждали Като 
съкращение по Вестниците) през 2003 го- 
дина от Интернет са свалени повече фил- 
ми, отколкото музика – Въпреки чувст- 
Вително по-големия размер на файлове- 
те, Въпреки повечето технически зат- 
руднения при Възпроизвеждането (помис- 
лете си дали е лесно да обясните на баба 
си Какво е Кодек и защо 0 трябва АСЗ-фил- 
тър). Самите MPAA Вече се страскат на 
сон от Кошмари, след Като са направили 
собствено проучване, показващо, че все- 
ки четвърти от анкетираните е дърпал 
филм, Като половината от тях дори смя- 
тат да продължат с поклените си дея- 
ния. Общият обем загуби от ОМО-пират- 
ство през 2003 година, пак според също- 
то проучване, Възлизат на около два mu- 
лиарда долара. 

Преди малко повече от една година по 
същия път мина и звукозаписната индус- 
трия. След драстични спадове В приходи- 
те, след разочароващи продажби браншо- 
Вата организация ВІАА реши да заведе ис- 

кове срещу прегрешили Юзери и 
да ги „накаже”. Завеждането на 
граждански иск е Възможно съг- 
ласно т.нар. Digital Millenium 
Copyright Act (Закон за авторски- 
те права 8 цифровата ера). Съг- 
ласно този закон провайдърите 
са задължени да предоставят лич- 
ната информация за потребите- 
лите В случаите, когато има обос- 
новано съмнение за нарушение на 
авторските права. Доказването 
на подобно съмнение е лесно - 90с- 
татъчно беше експертите от 
ВАА да Влязат анонимно В някоя 
Р2Р-мрежа, да проследят дадено ІР и 
да запишат трафика му. Ако се съм- 
нявате, че съществува потенциален 
риск да Ви натопат просто ей-така, 
това не е Вярно — провайдърът cox- 
ранява данните за потребителско- 
то Ви поведение за определен срок 
от време. Това се случва не само 6 
САЩ, но u В ЕВропейския съюз, както 
и В България. 
ЗаВведените искове могат да 
бъдат 8 размер между 30 хиляди 
150 хиляди долара. Средният дне- 
Вен Капацитет на обменяни филми 
се движи В диапазона между 115 и 
150 хиляди даунлоуда дневно. 
Средният размер на един даунло- 
уд според Вътрешните проучва- 
ния на МРАА е 1,35 гигабайта или 
приблизително размера на две 
CD-ma. Не че Ви Казвам нещо HO- 
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Во - новото В случая е, че и филмовите 
продуценти Вече са наясно с тези факти. 


Бъдеще неопределено 
Решението да се започнат съдебни 
дирения срещу потребителите не е Вне- 
запно. Просто спецификата на пазара 
Възпираше разпространителите да 83u- 
мат мерки до този момент. На практика 
едва през тази година Високоскоростни- 
ят достъп до Интернет през мрежата 
на кабелната телевизия или през DSL 
стана по-масово явление, Което от своя 
страна обуславя и засиления интерес Към 
нелегалното съдържание от страна на 
потребителите. Сценарият, Който ни 
предстои да наблюдаваме, Вече е изпроб- 
Ван успешно от музикалните продуценти 
— първо наливаш гигантски пари В медий- 
на кампания и реклама, с която осеждаш 
Интернет пиратството (“Когато даун- 
лоудвате филми, Вие спонсорирате теро- 
ристи и наркодилъри”), след това провеж- 
даш съдебна Кампания със завеждане на 
масови граждански искове срещу различни 
лица и хора, след Което стартираш плате- 
ни даунлоуд платформи. Чрез тях хем се 
Възползваш от наркоманията на хората 
да точат, хем Компенсираш недостатъ- 
ците на Класическото разпространение на 
съдържание, изисквашо от Крайния kau- 
ент да ходи до магазини, Видеотеки и т.н. 
Макар и да Живеем В страна, Която 
според хората на запад се намира малко 
преди Сибир (извод от реално проведен 
разговор с реални френски граждани) или 
може би някъде около Африка, съвсем 
точно между Унгария, Македония и Уганда 
(според актуалния холивудски блокбъс- 
тър „Терминалът”), ние също сме част 
от световната даунлоуд мания. Всички 
точат и ще продължават да точат. При- 
чината за това е прозаична и извън нас. 
Всъщност Всички, без самите правосър- 
Жатели, имат интерес от сегашната си- 
туация. От една страна, потребители- 
те, koumo попълват общата си култура и 
спестяват някой лев. От оруга, Интер- 
нет доставчиците, които разполагат с 
така горещо желания трафик генератор и 
мотив за клиентите да плащат месечни 
такси за достъп до мрежата. На практи- 
Ка тазгодишният бум В предлагането на 
КВартални мрежи и други начини за дос- 
тъп до Интернет с по-Висока скорост 
от тази на модема се подпира на нелегал- 
ното съдържание. Преди година писах по 
отношение на музиката “Свободният 
трансфер на музика не може да изчезне, 
защото Винаги ще се намери начин за за- 
обикаляне на новата забрана – прост при- 
мер е незаконната търговия с цигари 
например, където наказанията са доста 
по-строги”. В това изречение сменете 
“музиката” с “филми” и пак ще е Вярно. За 
щастие или уви, това ще прецените Вие. 
Или разпространителите на филми. 
Александър Бойчев 
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брудегВаг 

version: 1.0.1 

site: ћир Лим бой. сот 

576: 2.3 МВ 

Този нов продукт на TGTSoft (автори- 
те на Style ХР) е многофункционален na- 
нел, Вършещ изключително полезна рабо- 
та. Той се състои от безброй прозорче- 
та, наредени Като едно, Всяко със своя 
задача – четене на новини от г55 (версии 
| 1.0 и 2.0), показване на Време, дата и 
температурата навън, натоварването 
на процесора, змар файл и използваната 
| памет, мер търсене с google, yahoo, alta- 
vista, amazon, ерау, wikipedia, imdb, провер- 
Ка на уеб базиран майл или през Outlook-a, 
управление на медиа плейъра и още доста 
нещица. Всяка част може да се настрой- 


Ва - прозрачност, скин и дали Въобще да а 
има или не. Добра, интересна и безплатна. 


AMI-DeadLink 


version: 2.03 

site: http://aignes.swmirror.com 

size: 800 KB 

Ако ползвате няколко браузера, често 
се случва да се посетят и отбележат Във 
Всеки от тях един и сощи сайт. С безп- 
латна програма AM-DeadLink за проверка, 
търсене и премахване на дубликати от 
фарорити и букмаркс на трите най-попу- 
ларни браузера - Internet Explorer, Opera и 
Netscape, може да оправите тази Каша. 
След Като го прегледа, тя показва дубли- 
раните и премахва “мъртвите” Връзки. 


М2 Меззепаег 


version: 1.4 

site:http://www.im2.com 

Size: 2.96 MB 

Може ga 20 npuememe за пореднџа Кло- 
нинг на ICQ, но по мое мнение е по-скоро 
добър дубликат на miranda. Проектът е 
| само на половин година, но Вече е доста 
напреднал — работи с Всички известни ІМ 
системи - ICQ, АМ, MSN, Yahoo, IRC. 
Прост и интересен интерфейс, uma nog- 
дръжка на скинове, не товари системата 
и може да бъде настроен изцяло по Ваш 
Вкус. Като допълнение на Всичко това – 
| аудио и Видео Конференция между потре- 
бителите на ІМ2 Меззепдег. 


PSPad 


version: 4.3.2 

size:1.4 MB 

site: http://www.volny.cz/pspad 

Появи се нова Версия на готината 
програмка за работа с текст PSPad. Тя е 


заби Учи 


batch proce 
play movies & зе: 


ср and тапу MANY тпоге. 
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с много симпатичен и удобен интерфейс, 
има подсветка на синтаксис за Си C++, 
Както и поддръжка на НЕХ редактор и go- 
ри ЕТР Клиент. 

Други екстри 8 нея са системи за пи- _ 
сане на макроси и проверка на правопис 
дори. Струва си да се отбележи и една 
друга екстра – В PSPad има и директна 
поддръжка на езика HTML. 


СрОВогпегХхР Pro 


version: 3.0 

size: 10.76 МВ 

site: http://hem.bredband.net 

Това e една доста мошна, но безплат- 
на програма за запис на СО и ОМО. Има 
Возможност да пише нормални (150 9660 
u Joliet ) и аудио дискове (за сега само от 
WAV за жалост), както и да прави и запис- 
Ва 150-та. 

Поддържа технологията ВОВМ-РКООЕ 
Също може и да мачка аудио СО 8 МРЗ, 
Оба, WMA и WAV. Откъдето и да я поглед- 
неш, все е добра - малка, удобна и Върше- 
ща работа. Какво повече може да се очак- 
Ва от програма, струваща 0 (нула) лева и 
0 (нула) стотинки? ;-) 


В гп4Егее 


version: 1.0.3.0 

size: 2.23 МВ 

site: http://.burn4free.com/ _ 

Друга програма за запис на CD u DVD 
подложки е Burn4Free. Та извършва това 
действие лесно и бързо.Аудио може да за- 
пише от WAV, ММА, МРЗ, МР2, MP1 OGG u . 
CDA), създава и записва ISO имиджи; nog- 
държа Всички типове СО и DVD записвач- 
ки. Отново прост, понятен и смислен ин- 
терфейс. Като за финал — без проблем се 
записват и актуалните отскоро дВуслой- 
ни DVD дискове. 


BWMeter 


version: 2.1.0 

site: http://www. desksoft.com 

size: 340 KB 

Това e много малка u доста популарна 
програма за отчет и Контрол на трафика 
8 локална мрежа и Интернет с функции и 
на лимитер (ограничител). Може да прави 
мониторинг 8 реално Време, както и да 
изведе статистика с много детайли Във 
файл. Полезно е, ако сте на фиксиран тра- 
фик и имате съмнения за това, че Ви “ца- 
Кат с топла бира" (разбирай: дават Ви по- 
малко нет, отколкото сте платили) 


|гтапмјеуу _ 


version: 3.95 

size: 4.48 МВ 

site: www.irfanview.com 

IrfanView отдавна си е запазила място 
по хародисковете на не един и двама Han- 
реднали и не толкова адванс Юзери. Ето 
че сега та има и нова Версия. За тези, Ко- 
што не са я срещали или са я подминавали, 
давам едно бързо пояснение – това е най- 
добрата програмка за преглед и редакти- 
ране на графични формати. Поддържа 
ВМР JPEG, GIF, Както и анимирани Версии 
на GIF, а също и DIB, PNG, PCX, ПЕЕ TGA и 
прочив. 

Програмата има Всички основни функ- 
ции на редактор, Както и някои чисто 
превю функции, като например показване 
на аудио и Видео формати, Както и .саг, 
„eps u .а!. Като и се добавят и многото 
плъгини, писани за нея, IrfanView става He- 
заменим помощник, особено Като се има 
предвид, че многократно превъзхожда 
ACDSee и Вградения В ХР бъгав, тромав и 
грозен придатък за преглед на картинки... 


=0рс.тапја.уећом-радез 1еат =- 


е Ви призная, че имах Колебания за 

бъдещето на рубриката за нас- 

толни игри. Питах се има ли мяс- 
то за нея 8 началото на 21-Ви Век, но Вя- 
рата В това, че е Важно да знаем откоде 
са тръгнали настолните занимания, Вече 
поизместени от компютърните игри, ме 
накара да се поразрова и да Ви намеря ед- 
на азиатска перла, наречена саггот. 

Ще бъда честна с Вас - никога преди 
не бях чувала за тази игра, която може да 
срещнете и Като сагитз, Кагот или 
Кагит. Произходът 0 е забулен В мисте- 
рии. Накоџ източници сочат индийските 
махараджи за нейни откриватели, докато 
хората В Индия Вярват, че carrom е доне- 
сена от англичаните. Има и автори, за 
koumo Бирма, Египет и Етиопия са Bepo- 
ятни места на нейната поява, но зад 
Всичките тези предположения не стоят 
конкретни исторически факти. Това, koe- 
то със сигурност се знае, е, че през ми- 
налия Век саггот става част от ежедне- 
Вието на хората от индийския субконти- 
нент и добива популярност навсякъде, 
Където южноазиатците емигрират. Mop- 
Вият турнир по сагот се провежда през 
1935-та 8 Шри Ланка, като страната go- 
макин, заедно с Индия, е една от първите 
с официална федерация, задаваща прави- 
лата на игра и начертанията на игрално- 
то поле. През 60-те години, с нараства- 
щия интерес Към източните култури, ев- 
ропейците започват да играят билардо- 
подобното заниманџе и то се радва на 
интерес и до днес В повечето европейс- 
Ки страни. 


Най-близкият аналог до саггот, който 
би ни улеснил да разберем правилата и ло- 
гиката на игра, е снуКорът. Само че 
Вместо на правоъгълна маса carrom се иг- 
рае на КВадратна, на Която страничните 
ожобоВе липсват, а повърхността е от 
гладко полирано дърво. Вместо топки се 


ползват пулове, които се местят не със 
познатия стик, а с простите на ръцете. 
Няма го и характерното обикаляне около 
зелената маса, тъй Като играчите са 
седнали. Пуловете са девет черни, девет 
бели, един червен (Кралица), Както и един 
специален, известен Като striker. С него се 
целят останалите пулове и ето защо той 
е по-голям, плътен и тежък от останали- 
те. Игралната маса е разчертана - 8 цен- 
пора 0 има два концентрични Кръга - 
Вътрешен, В червено, Където се разпола- 
га Кралицата, и Външен, където по стро- 
го зададена схема се разполагат пуловете 


Краи 
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8 началото на играта. Страничните ли- 
нии (базе lines) с два Кръга (луни), показва- 
ши Къде може да се постави striker-om on- 
ределят и зоната, 8 Която пуловете мо- 
же да се движат. 

Може да играят Както двама, седящи 
8 противоположни ъгли, така и четири- 
ма, обособаваши два отбора. Целта на 
играта е да се Вкарат пуловете преди 
противника. Логиката, по Която става 
това, е различна В зависимост от това 
за правилата на Коя от големите федера- 
ции – International Carrom Association (ICF), 
United Kingdom Carrom Association (UKCA) 
или US Carrom Association (USCA) става 
Въпрос. Като се Вземат предвид и мест- 
ните модификации, става ясно, че carrom 
е многолика игра. Но едно е общоВалидно- 
то правило - умението да се борави със 
ѕігікег-а - той се цели обикновено с no- 
мощта на палеца и средния пръст ие Въп- 
рос на практика доколко успешно ще е 
това. 


Има маси и за шестима играчи, а 
оформлението на стандартната за че- 
тирима е 8 зависимост от региона. В Ин- 
донезия има и homemade изобретения – 
Вместо пулове играчите ползват капачки 
от бутилки. Така, че ако сте заинтригу- 
Вани от carrom може да направите свой 
Комплект, използвайки Въображението 
си. Дали ще играете със Загорка или Фан- 
та, е Въпрос на личен избор, но съм сигур- 
на, че това е една интересна алтернати- 
Ва за протичането на дългите зимни Ве- 
чери, които тепърва ни очакват. 

дез ге 


на почивката ! 


Неделя, 11 часа 


SPORT NET 
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ауа-игрите са следващото голямо нещо В света на мо- 

билните услуги след мелодиите, логата и Картинките за 

мобилни телефони. Досегашните опити на различните 
фирми по света да накарат ВсичКи слушалки да дрънчат В 
ритъма на Кристина Агилера или Азис им носят някъде 
Към 4 милиарда долара само за 2003 година. Чудесен бизнес, 
В Който парите са достатъчно, за да продължи той да се 
развива устремно. На Вашето Внимание през този месец 
представяме две заглавия на издателите от Gameloft u 
Мг. Goodliving, които можете да получите чрез ноВата yc- 
луга за Јама-гедминг на мобилния оператор Мтел. Чудили ли 
сте се поняКога Колко е трудно В днешно Време да не се 
забавляваш по Всяко Време и навсякъде? 


Открийте цяло ново поколение 
от Јама игри за вашия 
мобилен телефон! 


В нашите директории ще откриете някои 

от най-известните военни, спортни и 
стратегически игри, които ще се превърнат в 
любимо занимание през свободното ви време. 


Какво е необходимо като начало 
e Да притежавате поддържащ Јама и WAP мобилен 
телефон. 
• Да имате правилно конфигурирани WAP настройки 


и достатьчно място в директория „Игри“ на 
телефона си, за да изтеглите желаната игра. 

• Да откриете вашия модел телефон в списъка с 
поддържани телефони за игрите, които ви 
интересуват. 


Как можете да изтеглите Јама игра 


Към момента услугата е достъпна за всички 
клиенти на договор с М-Тел. Използвайте 
някой от следните начини, за да изтеглите Јауа 
игра: 


WAP изтегляне през номер 1000 


Използвайте стандартния номер 1000 (0,05 
лв./мин без ДДС) за достъп до WAP 
страницата на М-Тел http://wap.mtel.net. Там, в 
раздел М-Тел+ » Fun Download, можете да 
изтеглите избраната от вас игра, в случаи че 
телефонът ви е в списъка на поддържаните за 
играта телефони. За изтеглянето на съдържание 
през номер 1000 заплащате цената на престоя 
в WAP страницата и цена на избраната от 

вас игра, за която ще бъдете информирани 
непосредствено преди изтеглянето. 


WAP изтегляне през GPRS 


Влезте B WAP страницата на М-Тел 
http:Ilwap.mtel.net през GPRS. Там, в раздел M- 
Тел+ » Fun Download, ще можете да изтеглите 
желаната от вас картинка или мелодия. 

За изтегляне на съдържание през GPRS 
заплащате цената на GPRS трафика и цената 

на играта, за която ще бъдете информирани 
непосредствено преди изтеглянето. 
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Prince of Persia: Harem Adventures 
Tom Clancy’s Splinter Cell 
XIII 


DAMAGE 
SAN 


MR. СООБПММС 


Историята се Върти okono един ca- 
мурай на ume Damage San. Преведено 
свободно, неговото име означава He- 
шо Като господин Чупикофа. Господин 
Чупикофа има проблем с брат си — 
трабва да го спасава от лошите, оли- 
цетворавани В този японски миние- 
пос от лош Владетел, модел шогун. 
Нищо революционно Като идец, уви, 
но Въпреки това увлекателно. 


Това, с Което господин Чупикофа ще 
привлече Вниманието Ви, е неговият 
безкомпромисен непукизъм и сарказъм 
Към дребните неща от ежедневието. 
За да Влезете В ритъм с действието, 
играта Ви предлага Възможност да 
разцькате различните движения и yga- 
ри В режим “тренировка”. Удар с Крак, 


с» ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС. И ЕДИН НОВ СВЯТ. 


Battle against Battle agninst 
Коп 5. доп Коп 7 ап 


удар с ръКа, скок, али-бали - не би 
следвало след moba да не сте В cbc- 
тояние да се справите с Всяко пре- 
дизвикателство. Веднъж обучени В 
тайните на изкуството Кофачупи 
чукибрадва-до, можете да се Впусне- 
те В приключението по спасяването 
на брат Ви. Анимацията на битките 
е направена изключително Красиво, 
Като В допълнение Към екшъна В дол- 
ната част на дисплея се полвават 
подгряВащи изречения като “Мечът 
ми е зажаднял за мръвКа” точно преди 
да Ковнете неКоя Кофа или пък “| see 
уои have guts аз well” (което може да 
се разбере двузначно – от една стра- 
на, Като израза “Виждам, че си Кураж- 
лия” или Като буквалното “Виждам, че 
си с черва, Които сега ще изкормя”). 


Damage San има един основен бъг и 
той е, че противниците Ви изглеж- 
дат по един и същи начин, макар че 
накоџ от тях са по издръжливи и 
Всичките имат различни Възможности 
и Качества. Наистина те са разделени 
на Класове и има нормални бойци и 
“босоВе”, но не може пък ВсичКи босо- 
Ве да са близнаци, нали? 


Въпреки Всичко Damage Зап е стра- 
хотна игра. Тя В ниКой случай не е лес- 
на и ще Ви постаВи пред достатъчно 
предизвикателства В дните и седми- 
ците след даунлоуда 0. И Кой знае — 
господин Чупикофа може да се 
превърне В новия Дюк НюкКем!! 


ЈАМА игри от Mmea — октомВри 2004 


Тор 
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Позиция Заглавие Доставчик _ Џена“ Тип 

| Siberian Strike Gameloft 4,00 arcade 
2 Rayman 3 Gameloft 3,50 action 
3 Alfa Wing __ Macrospace 4,00 action 
4 Gameloft Backgammon _ Сатејок 3,00 puzzle 
5 Call of Duty Telcogames 5,00 action 
6 Soccer Unlimited Macrospace 3,50 sports 
7 Jet Bike 2027 Telcogames 2,50 sports 
8 Fatal Force Macrospace 5,00 action 
9 Ancient Empires Macrospace 3,50 arcade 
10 Submarine Mobile Vision 3,50 action 


* B лева (без AAC) 


Нови ЈАМА игри, предлагани om Мтел - ноември 2004 
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Доставчик Тип Заглавие Цена“ Излиза на 
Масгоѕрасе action _Aleste 3,00 03.11.2004 
Масгоѕрасе arcade Detonate 3,50 03.11.2004 
Масгозрасе arcade Dragon Island 3,50 03.11.2004 
Масгозрасе arcade Gold Miner 3,00 03.11.2004 
Масгозрасе puzzle _ Вотб5 2,50 03.11.2004 
Масгозрасе puzzle Checkers 2,50 03.11.2004 
Macrospace puzzle Ріре works 3,00 03.11.2004 
Масгозрасе sports _ Сгазћ п Burn 3,00 03.11.2004 
Gameloft action Prince of Persia: 5,00 08.11.2004 
Harem Adventures 

Gameloft action _ Tom Clancy’s Splinter Cell® 3,50 08.11.2004 
Gameloft arcade Block Breaker Deluxe 3,00 08.11.2004 
Сатејок puzzle Сһеѕѕтаѕсег® 3,00 08.11.2004 
Gameloft sports Marcel Dessailly Pro Soccer 3,50 08.11.2004 
Gameloft sports КаутапФ Bowling __ 3,50 08.11.2004 
Gameloft action XIII 5,00 09.11.2004. 
Масгозрасе arcade Turtles 4,00 09.11.2004. 
Тејсорате5 агсаде Моогрһеп X 4,00 09.11.2004. 
Тејсорате5 sport _ Уао Ming Вазкефа! 04 4,00 09.11.2004. 
Сатеой puzzle Solitaire 3,50 19.11.2004. 
Mobile Vision action Aliens 4,00 19.11.2004. 
Mr. Goodliving action > Damage San 4,00 19.11.2004. 
* B лева (без AAC) 


Commencer 
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Prince of Persia: Harem Adventures 
Tom Clancy’s Splinter Cell 
Damage San 


XIII 


GAMELOFT 


Спомнате ли cu играта XIII? Та се 
появи за настолните Компютри пре- 
ди около година и се отличаваше от 
останалите шутъри най-Вече графич- 
но. Продуцирано от ЧЫ Soft, това 
заглавие приличаше на Комикс, играе- 
ше се Като Комикс и не успя да прив- 
лече масовия геймър за своята Кауза 
- Както става със съвременния чита- 
тел, отВикнал да търси комикси. 
Според Влиятелната геймкритика 
(ВКлючително и нашето списание) 
причината за неуспеха трябВа да се 
търси В сложното управление, Както 
и В твърде Конзолния характер на uz- 
рата, Каращ масовия фен да се 
отдръпне. 


)ауа-Версията на XIII е коренно различ- 
на от Компютърния си събрат, Като 
единстВеното общо между тях е 
името. От една страна, тя не е три- 
измерна, а абсолютно плоска. От дру- 
га обаче, е В пъти по-забавна и В със- 
тояние да уплътни големите Ви меж- 
дучасия В седмицата, след Като я из- 
теглите. 


В седмицата, защото ХИ! за мобилен 
телефон е със седем нива. На Външен 
Вид много напомня отмрелия В света 
на РС-то Жанр на аркадния екшън, при 
Който пространственото действие 
се развива В посока наляво и надясно, 
нагоре и надолу, но не и В триизмер- 
ната плоскост. 


Играта започва с провокираша сцена. 
На изоставен плаж лежи Вашият ze- 
рой, тотално забравил Кое какво Къ- 
де и Как. С изненада научавате, че 
сте застрелали президента. С друга 
изненада забелазвате пълчищата Въ- 
оръжени лошковци, плачещи да бъдат 
застреляни В главата. Изпитвам из- 
Вестно съмнение, че може би си 
предстаВихте Кратко Видео или 
откъс с анимиран герой — разглезили 
сте се от Компютъра; действието В 
това приключение по-често се описва 
В прав текст, отколкото да се Визуа- 
лизира. За Вас остава само благата за- 
дача да скачате, КляКате, гличате или 
ВърВите, Като междувременно може- 
те да пуцате по полваваците се Вне- 
запно “лоши момчета”. Тяхната сган е 
състаВена от наемни убийци и редов- 
на ВойсКа - Все пак сте треснали пре- 
зидента, да не забравяме... Другата 
добра новина, сВързана с тах, е пови- 
шаВащият им се интелектуален Капа- 
цитет. Така В началото те просто си 
блеят и чакат да им причините пове- 
че болка. С напредването В ниВата 
обаче те започват да отВръщат на 
огъня, да приклакат, абе общо Взето 
припознават отличителните черти 
на природата си и става страшно ня- 
Как. 


ХИ е изключително динамична и за- 
баВна. В случай че сте оборудвани с 
подходящия телефон, ще се наслади- 
те на отлична за размерите на дисп- 
лея графика и рисувани спрайтове. 3a- 
бележителното е, че притежавате 
богат арсенал от пистолети, пушки и 
щурмови Карабини, с които да преодо- 
лавате врага. За сведение - стрела се 
с Клавиша 5. 


В заключените мога да Кажа, че ХШе 
абсолютно симпатична, готина и ув- 
лекателна игра. Просто е КьсичКа и 
след две седмици игра може би ще Ви 
омръзне. Но nek, с ръка на сърцето — 
да не би на Компютъра да играете 
по-дълго? 


pisma@pcmania.bg 


Здравейте, читатели на писмопойката! През отминалџа месец В любимия на Всички български Интернет се случиха събития, Касае- 
ши спортните занимания няколко поколения - свалянето на файлове. Около тази тема са и основните Ви тревоги и мисли през този 
месец - за пиратството, неговите форми и смисъла му. Можете да прочетете три епоса по темата, обединени В цикъла “Нищо пи- 
ратско не ми е чуждо”. А и НЕА-та, да НЕА-та... Вообще - беше чудесно да работя с Вашите писма през този месец! 


НИЩО ПИРАТСКО НЕ МИ Е ЧУЖДО - ТРИЛОГИЯ 


Здравейте РС Мания! 

Пише Ви един заклет геймър и Въобще човек, Който не нами- 
ра никакво бъдеще за човечеството без РС-то. :) Няма да Казвам 
колко сте Велики, защото Въобще не мисля така относно отго- 
Ворите на писмата на Вашите фенове. Купувам списанието Ви 
от доста дълго време и ми писна Сашо Бойчев да се “подиграва” 
с хората. Повечето фенове излагат В своите писма някои soft- 
ware Въпрос или някоя молба, а Сашето почти Винаги им отгова- 
ря с “тънко” иронично отговорче или Въобще не им отговаря. Но 
както и да е. В много от броевете си споменавате, че за яките 
игри са нужни яки РС-та, които не са по джоба на българския гей- 
Mbp. Когато един средностатистически български геймър има 
ако РС и сносен пе!, Който му предлага толкова много богати на 
информация Пр-та, от Които на практика може да си изтегли 
абсолютно всичко, Каквото се сети, и то напълно безплатно, не 
Виждам никакъв смисъл да давам 100 или 70 лв. за игра или прог- 
рама, Която от нета ще ми излезе без пари. Знам, че интелек- 
туалният труд е най-скъп, но какво да се прави - един губи, друг 
печели това е животът. Саше, мисля, че не е правилно да наре- 
чеш един безобиден геймър пират, Който пиратства 8 домашни 
условия само и само да разнообрази геймърския си опит. Пирати 
можеш да наречеш онези хора, Които най-нагло и нелегално про- 
дават нелицензиран зоймаге по едни от най-големите ни пазари 
например Илиянци. Прати бате Бойко при тях на гости. ;) Неза- 
Висимо от Всичко РС Мата си остава най-сполучливото българ- 
ско дате списание за мен. Относно пиратстващия Павел И., 
мисля че Вече няма проблем с „от формата :). 

PS: Саше, ето ти едно писмо, което навярно нама да е сред 
фаворитите ти и Което не е нито въпрос или молба, а просто 
едно мнение за Живота такъв, какъвто е ;). 

Георги Савов <добко @ару.69> 


Напротив, Гошко, едно от любимите ми писма през последни- 
те месеци е. Особено съм Впечатлен от стробната ти аргумен- 
тация. Радвам се на констатацията ти “Така е В Живота – един 
губи, друг печели”. Прав си, наистина – едни печелят, другите гу- 
бим. Трудно ми е да ти докажа правотата на нещо, което изна- 
чално е построено Върху крехка основа - няма Кой да те убеди да 
даваш пари, щом нещо се предлага безплатно В огромни Количес- 
тва на съответните места. За съжаление обаче, уравненџето е 
по-голямо - Веднъж не се плаща за легален софтуер, Втори път 
ще кажеш, че не искаш да плащаш тока, трети пот ще кажеш 
“Аз да не съм луд да си плащам сиренето”. Сиренето и токот си 
ги плащаш, защото там правилата са много ясни u ако не си пла- 
тиш, ще си получиш заслуженото – я глоба, я бой, я ще останеш 
без живителната искрица 8 крушката. 


Здравейте. Абе чета си аз списанието и гледам 8 “Писма” – 
стига с това пиратство, та стига. Абе хора, вие Къде Живеете? 
Много ви е лесно да си бацате на някви игрици дето ви ги дават 
free само заради рекламата (не ми казвайте, че не е така, щото 
знам!), ама я си Купувайте Вие оригинални дискове за по 70 л8.! Аз 


Сашо Бойчев 


също не съм много фен на пиратството, ама Какво? Когато 
стандартът ни на Живот стане Като 8 западна Европа и не ме 
бърка да извадя 100-150 лв. на месец за игри, ще си ги Купувам с 
кеф! Айде, със здраве! И да не фулите Вече бедните геймъри! :) 
Кольо Змея <kolio_z@abv.bg> 


Никак даже не ни е лесно, да ти призная. Но пок и стандарптьт 
оше не ни е скочил дотам, че да не се оплакваме. Важното е да 
има игра, бе, Вуйчо... 


Оная Вечер гледах “Мист” и Роро обясняваше Колко е лошо да 
се теглят пиратки от нета. Вярно е, че хората, Които бачкат 
по игрите, наистина се претрепват (е, някои съвсем я Карат 
през просото). Обаче В БГ нещата са малко по-иначе. Преди два 
броя, ако не се лъжа, отговорихте на Ваш читател, че на запад 
почти Всички могат да си позволят хардуер, за да подкарат 
DooM, а В БГ са малко. Същото е и с игрите. Аз игра не съм Купу- 
Вал, само си ги дърпам. Изкарвам не лоши пари Като за БГ. Ама 
ако си купя горепосочената игра (според цената на предпослед- 
ната страница на списанието), отиде повече от една пета от 
изкараните ми с пот парички. А иначе дискът е левче и с добра 
Връзка за нула Време си имаш работещо Копие на играта почти 
без пари. Аина месец често излизат поне две заглавия, Които си 
струват. 

Мартин <тапт_ротојодасотап.ђд > 


Игри от калибъра на DooM излизат Веднъж на няколко години. 
Ако и тах хората не си ги Купуват, то няма да има и Кой да ги 
създава. 


ФУТБОЛЕН КОМЕНТАТОР 


Здравейте, РС Мата! 

Ето че дойде и моят ред да засегна темата за НЕД 2005. 
Факт е, че играта е много по-разчупена и за нея ще се говори 
още дълго (Свиквайте). Авторът на статията се е захласнал по 
химна (който между другото си го има още от Еиго 2004) ив 
пропуснал един много Важен факт. Пак същите коментатори 
(омръзнали до болка) и пак същите реплики. За толкова тъпи ли 
ни мислят? Писна ми да му подавам репликите на тоя шотлан- 
дец. И другото, Което е много интвресно, е фактът, че няма съ- 
дии. Да В си-сцените се появява събирачът на рушвети, но по 
Време на игра нито той, нито авврите му (отстрани със зна- 
менцата) се забелязват. Пак е по добре от 2004, Където флагче- 
то приличаше повече на брадва и си седеше Винаги В една посока. 

Така и така съм тръгнал да пиша, ще си Кажа мнението по на- 
болялата тема за пиратството. Според мен е нервално при та- 
Кива заплати 8 милата ни родина, да дадеш 70 лева за някоя иг- 
ра, Която след време ще събира прах на рафтчето. Не знам Кой 
геймър е способен да дава Веднъж или два пъти месечно по 70 
кинта, след Като си е счупил Касичката за малко повечко ВАМ или 
малко повечко МН2-и. 

Това писмо едва ли ще промени света (или поне НЕД-та), ама 
така и така го написах – пращам и отивам да събирам знания! :Р 

Пе! keeper <hell_keeper@abv.bg> 


И аз им се дразня на тия двамата Али Маккойст и Джон Mom- 
сън. Дори повече отколкото на Алекси Сокачев и Петър Бакър- 
ожиев или на Пепи Василев и Асен Спиридонов. Вообще жанрът 
“футболен Коментатор", особено В българския му Вариант. Би- 
ло е много полезно да го има преди 40 години, Когато мачовете 
са се Коментирали по радиото. В наши дни накак нелепо звучи 
“Оспорвана атака; перфектно изпълнение В централната част 
на терена”. Да повтарят имената на играчите само, да не ми 
обясняват за Кръглата сфера и зеления Килим... 

А за пиратството – да не си си чупил Касичката за ВАМ. 
Следващия път си Вземи по-голямо прасенце. 


ФЕНЪТ 


Скъпо списание, пише Ви един Ваш изстрадал фен. Направо да 
почвам моята интересна история. Една прекрасна Вечер си ле- 
жах полузаспал и прелиствах стари броеве на РС Mania. Тъкмо 4e- 
тях статията на Жоро Панайотов за The Suffering (аз я превър- 
тях), и изведнъж, тъкмо докато си спомнях нежната атмосфе- 
ра на тази игра, земята се разтресе. Ако мислех логично, бих се 
сетил за най-Вероятното – силно земетресение, но не! Аз Казах 
полугласно “Махнете се, демони!” (е, Все пак беше Късно, пък и 
ученето не ми Влияе добре). И тъй като земетресението беше 
доста дълго и силно — около над 4.8 по Рихтер, имах време да 
погледна как мониторът ми леко подскача - е, тогава ми спря 
сърцето. Тъкмо бях готов със саможертвен скок да се хВърля и 
да спаса ту ргесіоиѕ и земетресението спря (мониторът издър- 
жа – 16 кила не се мърдат тъй лесно). 

На сутринта си помислих “Ами ако цялата сграда се беше 
срутила? Как щяха да ме намерят спасителите?” – С лобимото 
списание В ръка, дори 8 последния си миг. Пък и щях да бъда go- 
бър за реклама. 

Айде чао и по-малко земетресения. 

Константин Стоянов <juda@abv.bg> 


Ти си Живото доказателство (слава богу), че РС Мата е по- 
Вече от списание. То е и спасителна дръжка при земетресение. 
Признай си – ако не беше разгърнал гланцираните страници и не 
се беше концентрирал Върху рубриката “Писма”, със сигурност 
щеше да пропуснеш наб-Важните мигове В живота си. Впрочем, 
демони няма, независимо Какво си чел В страниците на любимо- 
то си издание. 


РИТНИ ТОПКА, РИТНИ ВЕЛКОВ 


Здрасти, Сашо! 

Как се чувстваш днес, Какво добро дело извърши през послед- 
ните няколко дни? Ей... Калпазанин си ти. Само гледаш Как да за- 
тапиш децата, защото ти Казваш последната дума. Хайде, щом 
си такъв Юнак, предизвиквам те на демонстративен двубой по 
футбол на някоя полянка, Когато дойда В София. Да се сберем 
дружина В някой слънчев ден и да Видим Кой е истински ритни- 
топковец, защото, освен че ритам, аз се и бия добре! Сега по cv- 
щество... 

В момента съм се заключил у нас — сам Вкъщи – и играя Big 
Brother паралелно с участниците от телевизора, защото се UHC- 
пирирах! Не знам Как е животът навън, загубил съм Всякаква 
представа за Време и пространство. Разполагам с 2 Кашона 60- 
за на балкона и малко наденица с 606, които ще ми стигнат точ- 
но за 1 ден. След това минавам на гранули с черен дроб. Ако оце- 
лвя до Коледа, пак ще се чуем. 

Айде, чао! 

Сега си ти. 

Методи Велков (Creator) <drvelkov@abv.bg > 


Кога ще дойдеш В София? Нямам търпение да свърша поне 
едно добро дело В повече. Главен участник В него ще си ти. Избе- 
ри си роля от сега. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


КАМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой G.I. 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


ПА | РС МАМА 12/2004 


во | [РС МАМА 12/2004 | (класация __ ] 


РС М 


какво играем през ноември? 


1.ЕІРА 2005 22.05% (1241) 
2.WarCraft Ш Frozen Throne 12.53% (705) 
3.Diablo Il:LoD 9.83% (553) 
4.Rome: Total War 6.98% (393) 
5.Counter-Strike 5.85% (329) 
6.Call of Duty: 00 5.37% (302) 
7.StarCraft BroodWar 5.19% (292) 
8.0ооМ 3 4.71% (265) 
9.Тһе Sims 2 2.93% (165) 
10.МЕЅ Underground 2.88% (162) 


Тожно е да Видиш Как една Велика иг- 
ра е Велика единствено 8 съзнанието 
на едно или две (Вече пораснали) поколения 
u как новите генерации просто Bagam чер- 
Вения Картон за продолжението на Култо- 
Вата поредица на іа Software. Днешните 
гейм млади играят, изиграват, преспиват 
една нощ и преминават Към следващото 
заглавие. СВетот не спира: да се Върти, 
просто светът на игрите не е същият – а 
Ооот3 явно не е неговият бог, Вече. 
Царят на игрите за пореден пот през 
декември се нарича FIFA. ТВворението на ЕА 
Sports безапелационно се настани на Върха 
още с появата си и поведе преследващите 
го с няколко обиколки. Преднината пред 
следващия го Втори, WarCraft IIl: Frozen 
Throne, е почти двойна. Хората, koumo не 
играят футбол, Всеки път се чудят и ма- 
ят каква може да е причината една прин- 
ципно еднаква игра Всяка година да Влудава 
феновете си до максимум и да постига 
- тотален успех. Истината е В постоянст- 
Вото - хората се Кефят на НРА, защото 
знаят, че с Всяка следваща нейна Версия 
ще получат нов и нов кеф. Такава е причи- 


П на Doom 3 продължава. 


ната и за успеха. на автомобил Като ` 


Volkswagen Golf например — практически 
нишо революционно Като техника и ди- 
зайн, но Въпреки това обичан от милиони 
заради гарантираното удоволствие от 
шофирането. 

МагСгай Впрочем напоследък започна да 
се завръща В сърцата на феновете. Причи- 
ната по моето скромно Време се крие .8 
задаващия се хит World of WarCraft, който 
просто Кърти мивки и е причината Boge- 
щите автори на списание РС Мапа да за- 
Късняват с Крайните срокове. Така 

| WarCraft IIl: Frozen Throne става единствен 
изразител на желанието на хилядите ga 
покажат признателността си Към една 
Велика игра. 
Истински радостно е, че през пози ме- 


ЗЛЕ ра 


Трябва ли игрите 
да имат саундтрак? 


73.11% (1071) 
17.76% (258) 
4.68% (68) 


Задължително да 

Сега ще играем ли или ще пеем? 
Само спортните игри, моля 
Харесвам музиката 


и игрите поотделно 3.85% (56) 


сец Класацията е обърната навън с хаста- 
ра заради новите участници. Освен FIFA 
2005, дебютирала директно на Върха, дру- 
гата приятна голяма. изненада се нарича 
Rome: Тога! War. Нейният успех идва да no- 
каже и потвърди, че българският играч е 
абсолютен фен на готината графика и ув- 
лекателния геймплей В стратегиите. 
Страхотен успех, макар и да очаквахме по- 
Вече, постига Са! of Duty: United Offensive. 
Допълнителните мисии Към най-добрия 
(по собствено мнение) шутър на тема 
Втора световна Война е не просто очакван 
от поддръжниците на това заглавие – след 
месеци нервно потропване с Крак най-нак- 


· рая от тяхна посока се носи плотна тиши- 


на. Играят, разбираш лџ.. 

Поредицата The Sims не успява и не мо- 
Же да спечели сърцата на феновете по съ- 
шџа начин, Като това прави тази симула- 
ция на реалния Живот отвъд океана. Мо- 
жем да намерим Взаимовръзка между npo- 
Вала на The Sims 2 В чарта на РС Мапа и 
старта на предаването „Биг Брадър” по 
телевизията. Синтезирано В едно изрече- 
ние, аксиомата би звучала така - Всички 
Воайори и полубогове са си ВКлЮчили теле- 
Визорите и чакат axa-axa Стобка Пипиру- 
дата да вземе най-накрая да изгори 8 лЮ- 
бовен пожар... Обзалагам се, че ако това се 
случи, след това интересът Ком The Sims 
2 ще скочи лавинообразно. За сметка на 
другия брат, разбира се... 


Попитахме Ви дали според Вас игрите 
трябва да имат саундтрак. Разглезени от 
ВеличестВените усилия на Electronic Arts да 
предложи музика В играта и игра Ком музи- 
Ката, Вие Ка-те-го-рич-но искате да има 
Жива свирка, докато упльтнявате нужди- 
те си от Киберзабавление. Малцина са хо- 
рата със здрав разум, които умело разгра- 


"ничават потребностите си за изкуство и 


потребностите за геймстрасти. Въпреки 
Всичко, нашето становище съвпада с из- 


разената от Геймъра позиция — музика 
прябва да има, песните трябва да са хи- № 
тови, а игрите = Култови. Също така, “ 
траковете да бъдат Всеки път В аудио 
формат, така че лесно да се рипват или 
поне листа с имената на изпълнителите 
да бъде публично достъпен, така щото да 
се поддадем на изкушението на онлайн пи- 
ратството. 

А Вие си признайте – Вече сте абсо- 
лютни наркомани. Месец без посещение и 
гласуване на www.pcmania.bg е като бяло 
петно В личната Ви история. Потвържаа- 
Ва го активността 8 тазмесечната Кла- 
сация. Нека го затвърдим и през следва- 
щия месец! 


без диск с дискове 


3 бр. 5.70 лв 11.70 лв 
6 бр. 11.40 лв 23.40 лв 


12 бр. 22.80 л8 46:80-16 


Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


= С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


= Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


a Online - www.pcmania.bg 


Много e просто. Ако Живеете 8: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бјорокрацџа. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, които Вижда- 
те горе. Нито стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спестлавате na- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с два диска. 


_ ДИСКОВЕТЕ НА РС Мапа 
СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА 
~ НОВАТА ЛИНИЯ 
f C ОФСЕТОВ ПЕЧАТ НА 


_ CHSL - БЪЛГАРИЯ 
София, КВ. Бояна, ул. Кумата №81 


тел: 967 29 32 факс: 967 33 90 
минимално Количество 500 бр. 


Обо 


Virtual DJ 2.05 — Професионален софтуер за диджеи. ОС: Windows 
(all), Лиценз: Shareware 

Game Maker 6.0 — Програма за создаване на игри. 0С: Windows 
98/Ме/2000/ХР Лиценз: Freeware 

DivX Repair 1.0.4 — Оправа развалени DivX и АМ фаолове и премахва 
“забиването” по средата на филма. ОС: Windows (all), Лиценз: Freeware 
AntiVir Personal Edition 6.25 — Антивирусна програма, безплатна за 
домашни потребители. 

0С: Windows (а), Лиценз: Ргеемаге/Ѕһагемаге 
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-racing $ ) де 
RollerCoaster Tycoon 3 - simulation =: D 
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Silver Knights - Action 

Earthbound Summer Vacation - Action 
Castlevania Quest - Action 

Tango Strike - Action 

Equilib - Аспог 


ТРЕЙЛЪРИ 


„Мона ої WarCraft 
A Заротат 
= “The Bards Tale 
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UCTUHCHUA СЕТ 


ЗАБЕЛЕЖКА: ВСИЧКИ ПОСОЧЕНИ ЦЕНИ СА С ВКЛЮЧЕН ДДС 


Тьрсете от 
30-ти ноемВри 


Изцяло 

уа Е | на Български 
праз ДД ТЕЛ я 3 Е | ў 
~ y И | Цена: 1 9,90 леВа 


на 2 диска 


HORROR ADVENTURE 


BLACK, 


the разс 18 à ФДуеквед MIRROR ор уой soul 


7? 


нете В днешно Време. Открийте какво зло се Крие В отражението на Вашата душа... Влезте В зас- 

тарелия английски замък Черното Огледало, разходете се из неговите околности и ще научите, че 
там се случват поредица от доста странни нещастни случаи, причината за Които е мистерия за Всички. 
Възрастен чоВек пада от Висока Кула и се набучВа на шипоВете на сВоята ограда, пиян градинар се уда- 
Вл В малко фонтанче, местен доктор БиВа обезглаВен от машина В моргата си... Вашата цел е да раз- 
берете Кой или какВо предизвиква тези събития чрез класическия Куестаджийски принцип "посочи и цък- 
ни", чийто механизъм тук е изведен до съвършенство. 


Т ће Black Mirror е Куестът, зареден с една от най-интересните истории, на които можете да попад- 
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ИГРИТЕ НА СВАМІЅ МОЖЕ ДА НАМЕРИ 
ТЕСНМОМАВКЕТ EUROPA, SOFIA LAND, ВЕ 
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на български. 


пар Ра ај ми У чета 


та 


